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3-4. évfolyam bevezetés

Célok és feladatok

Az informdciods tarsadalom, a digitdlis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyitt, melyek
alapjaiban valtoztatjdk meg a tanuldsi kornyezetet, a tudasépités szintereit, lehet6ségeit és
moadszereit, valamint a tanité szerepét is mas meguvilagitasba helyezik. A tanulds-tanitas egyik célja,
hogy a kordbban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetencidk is beépiiljenek a tanuldk
tuddsrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a tanuldk is
részeslljenek a fejlesztésbdl, akik otthoni koriilményeik miatt még nem keriiltek kapcsolatba a digitalis
kornyezettel, eszkdzokkel, lehet&ségekkel.

A digitdlis vildg kériil6ttiink témakor a problémamegoldast tartja szem el6tt. ElsGsorban nem a targyi
feltételekrdl, hanem a technoldgiai megoldasokrdl, digitalis irastudasrol, kultarardl, mlveltségrél van
sz8. A hangsuly itt nem a konkrét probléma technikai megolddsan van, hanem egy olyan szemléletmadd
kialakitasan, melynek keretében a digitalis kdrnyezet, az informacids tarsadalom gyakran felmerilé
problémait, 6sszefliggé problémacsoportjait tudjadk megérteni a gyerekek.

Adigitdlis eszkz6k haszndlata témakor tanitasaval elsésorban az a célunk, hogy a tanuldk atfogo képet
kapjanak arrél, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriiletét behal6zé digitalis
eszkozok, és nem utolsdsorban tisztdban legyenek alkalmazdsuk sziikségességével. Megértik, hogy
ezek az eszkdzok megkonnyitik az életiinket, bizonyos tevékenységeket gyorsabba tesznek, tobb
ember szdmara foldrajzi tavolsagokat, id6beni tavolsagokat hidalnak at, olcsébba teszik a
kommunikdciét, és nem utolsdsorban mindenki szdmara elérhetévé teszik a feladatok megolddsanak
folyamatat.

Az Alkotds digitdlis eszkézokkel témakor tanitasa sordn attekintjik azokat a terlileteket, ahol
valamilyen digitdlis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszitudciéban, a gyerekek
életébdl vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is, hogy nem
6nmagukban all6 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk a gyerekek
kezébe, hogy a digitdlis eszk6zok segitségével inspirdlé informatikai kérnyezetben tudjak megoldani a
felmer(ilé problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és gyermekkozeli valosaghdl vett
példakkal illusztraljuk.



Az Informdcidszerzés az e-Vilagban témakorben az informaciéval, annak megszerzésével, tarolasaval,
értékelésével és kreativ felhasznaldsdval foglalkoznak a tanuldk. Betekintést nyernek a kiilénbozé
infokommunikaciés technoldgidkba, megtanulnak az ket érdekl6 témakordkben, mas tantargyak
tanuldsa soran felmeril6 kérdésekben egyszer(i informacidkat keresni és felhasznalni, pl. kisel6adasok,
gyljtémunka, projektek alkalmaval.

A Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhet8 informacidk kozott sok hamis és félrevezetd is taldlhato, valamint, hogy
a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei elleni védekezést lehetévé
tevé tudaselemeket és védekezési stratégiakat, melyekkel tanitéi és sziil6i segitséggel, valamint biztos
hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az 6ket ért kedvez6tlen hatasokat.

A robotika és a kodolds alapjai témakor Ujonnan jelenik meg az oktatdsban. Megkozelitésmaddja
egyértelmien problémacentrikus, kdzéppontjdban az all, hogy hogyan lehet egy adott problémat
felismerni, a problémdahoz megfelel6 megolddsi médot taldlni, illetve mas problémakhoz kidolgozott
megoldasi algoritmusokat az adott problémadhoz alakitani, a probléma kisebb mértékl valtozasa
esetén az algoritmust hozzdigazitani. Ehhez a témakoérhéz nem feltétlenl sziikséges szamitdgép és
informatikai kornyezet, legalabbis annak alapozdé szakaszaban. Olyan problémdkat és a problémak
megoldasahoz szikséges algoritmusokat kell gy(jtenink a gyerekek életébdl, melyek segitségével jol
felismerhet6k az algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandék. Ugymint az
elemi lépések egymdsutanisaga, a |épések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén
az algoritmus rendre azonos kimend adatainak Iétrehozasa. Kiilonb6z6 szituacidkat, jatékhelyzeteket
kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a gyerekek. Ez lehet a
hétkdznapi, gyakran ismétl6d6 tevékenység eljatszasa, azok l|épéseinek megbeszélése, vicces
szitudciokban az egyes lépések kihagydsa vagy felcserélése és ennek alapjan az algoritmus
végkimenetének megitélése. Erdemes kiilénboz8 tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat
keresni, miutdn az algoritmus természetével természetesen nem definicid szinten, hanem a tapasztalat
alapjan tisztdban vannak a gyerekek. Minden egyes alsé tagozatos tantargy tananyagaban taldlhaték
algoritmusok, melyeket a tanulékkal most mar érdemes ezen a sz(ir6n keresztil megfigyeltetni. Példaul
matematikdbdl a szoveges feladatok megoldasanak algoritmusa, a prdbalgatadssal torténd nyitott
mondat megoldasanak algoritmusa, az irasbeli miiveletek végzése mind egy-egy algoritmus.

A digitdlis kultura az alsé tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitlidoket, melyekre
egyrészt a targy késébbi tanuldsa soran lesz szlikségiik a tanuldknak, masrészt lehet6vé teszi a digitdlis
kompetencia mas tudasteriileteken torténé alkalmazdsat. A megvaldsitas soran f6 alapelvnek a
tevékenység-kozpontusag, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthets, hiszen ebben az
életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalds kulcsfontossagu. lgen lényeges, hogy a tanuldk olyan
példakkal, lehetGségekkel szembesiiljenek,  melyeket kozvetlen  koérnyezetilkben s
megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kdrnyezetbdl kiindulva valdsul
meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kérnyezetben
tanulni, szérakozni, jatszani, kisérletezni oly mddon, hogy ismerik a digitalis technoldgia elényeit,
veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantargyak tudaselemei kézé. Kapcsolatba keriilnek olyan
digitalis tananyagokkal, portalokkal, tuddsbazisokkal és fejlesztéalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves
korosztaly sajatossagait figyelembe véve segitik 6nallé és csoportos tanuldsukat, egyéni érdeklGdésiik
kielégitését, a tehetségfejlesztést és a felzarkdztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori
sajatossdgoknak megfelel6 tevékenység-kdzpontu fejlesztése a tanulds tanuldsat, a tanuldsi
eredményt és a tanulassal kapcsolatos attitlidoket is pozitiv irdnyba befolyasolja.



Kapcsoldsas a kompetenciakhoz

A digitalis kultdra tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi mddon
fejleszti:

A tanuldas kompetenciai: A digitdlis kultira tanuldsa soran a tanuld képessé vdlik a digitdlis
kornyezetben, felhSalapu informaciomegosztéd rendszerekben megszerezheté tuddselemek
keresésére.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkbzhasznalatot, igy
kilondsen a kommunikacios eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsGsorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tuddsteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldnak a problémak megolddsa sordn sziikséges analizald és szintetizalé gondolkoddsat.

A személyes és tdrsas kapcsolati kompetenciak: A digitdlis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység el@segiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikdaciés stilus
kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultdra
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek
birtokaban lehetGség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb kdrben torténd bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovacids és vallalkozéi kompetencidk: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd kdrnyezethez,
képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, alkalmazni a problémdak megoldasara.

3. évfolyam

A 3. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 36 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt éraszam
A digitalis vilag korulottink 6

A digitalis eszk6z6k hasznalata 12

Alkotas digitalis eszkdzokkel 8
Informacidszerzés az e-Vilagban 6

Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen 4

Osszes 6raszam: 36




TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

tarsaival egylttm(ikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kilonb6z6 feladatokat,
oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhdany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzéit;

onalléan vagy tanitdi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldasanak tamogatdsahoz applikacidkat,
digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejleszt6 digitalis alkalmazast;

kezdetben tanitéi segitséggel, majd 6ndlléan haszndl néhany, életkoranak megfelel6 alkalmazast,
elsGsorban informacidgydijtés, gyakorlas, egyéni érdeklédésének kielégitése céljabol.

ismer néhdny, kisiskolasok részére készitett portalt, informaciéforrast, digitalistananyag-lel6helyet.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A digitdlis kornyezet elemeinek megnevezése

Az online és az offline kornyezet 6sszehasonlitasa

A digitalis vilag alapvet6 osszefliggéseinek megértése

Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

FOGALMAK

internet, digitdlis, szamitogép, mobileszkdzok, informacid, program, okoseszkdzok, adatok, tarolas,
keresés, applikacio, oktatéprogram

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis tananyagok alkalmazdasa kilénb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz
Programok futtatdsa, ezekben személyre szabott bedllitdsok elvégzése

A tanuld kérnyezetében talalhato digitélis eszk6z6k megnevezése, funkcidik korilirasa
Szitudcids jatékok soran néhany informacids tarsadalomra jellemzé élethelyzet eljatszésa

Mas tantdrgyak tanuldsakor digitdlis eszk6zok alkalmazasa a differencialt tanuldsszervezés soran
Kisiskolasok szamara készilt portalok latogatdsa, az ott taladlhatd alkalmazasok hasznalata
TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

JAVASOLT ORASZAM: 12 Ora

TANULASI EREDMENYEK



A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellenérzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan kénnyiti meg a felhasznalé munkajat az adott
eszkoz alkalmazasa;

a feladathoz, problémahoz digitdlis eszkozt, illetve alkalmazdst, applikaciét, felhasznaléi feliiletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

egyszer(i feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitdi segitséggel Osszetett
funkcidkat is alkalmaz;

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok haszndlataval kapcsolatban.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Digitalis eszkozok és f6bb funkcidinak megnevezése

A digitalis eszk6zok haszndlataval 6sszefliggd balesetvédelmi szabdlyok ismerete
Digitdlis eszk6zok hasznalata

Digitalis eszkozok védelme

Problémamegoldas digitalis eszkozzel

A digitalis eszkdz hasznalatanak korlatai

Applikacidk alkalmazasa, programok futtatdsa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali
szamitogépen

Digitalis eszk6zok egyszertibb beallitasi lehetGségei

FOGALMAK

digitalis eszkdz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképez6gép, digitalis
kamera, adattarolds, egér, billentylizet, hattértdr, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas,
Ujrainditds, beadllitasok, fliggdség, meni

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszk6zok Gizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfelel6 hasznalata

Digitalis eszk6zok hasznalata egyszer( tantargyi feladatok megoldasahoz

Az egyéni érdekl6désnek megfeleld ismeretek gy(ijtése digitdlis eszkoz segitségével

Ervelés a tudatos digitaliseszkdz-hasznalat mellett, az értelmetlen tulzott hasznalat ellen
Beadllitasok elvégzése digitalis eszk6zokon

Néhany digitalis eszkoz kezel6szerveinek megnevezése, bemutatasa és biztonsagos hasznalata
Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

TEmMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel



JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, dnellenbrzést végez;

megvizsgalja és értékeli az altala vagy tdrsai dltal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

tarsaival egylttm(ikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kilonb6z6 feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos alldspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszer(, kozvetlenill hasznosuld rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, mddosit;

egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Képes dokumentum létrehozdsdra alkalmas szoftver alkalmazasa

Képes dokumentum maodositasi lehet8ségeinek ismerete és alkalmazdsa

Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete

Alkalmazdi készségek alapozasa és fejlesztése

Azonos funkcioju alkalmazdsok 6sszehasonlitasa

Egy adott szoftver funkcidinak és lehet8ségeinek értelmezése

Rajzoléprogram alapfunkcidi, rajzeszk6zok alkalmazasa

FOGALMAK

rajzoloprogram, mentés, mentés mdsként, men, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas,
maddositas, képfajl, digitalis fotd

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdekl6désnek megfelel6 rajz készitése digitalis eszkozzel
Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létrehozdsa 6nalléan, illetve projekt keretében
Valasztds az adott program altal biztositott lehetdségek kozil

Az adott alkalmazas beallitdsainak haszndlata

Az elkészilt alkotasok mentése

Korabban elkészitett digitalis alkotdasok megnyitdsa, mddositasa

A sajat és az osztalytarsak digitdlis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan



Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

Meérlegelés, indoklas az adott probléma megolddsa soran megvalésitott digitaliseszkdz-haszndlattal
kapcsolatban

TEMAKOR: Informacidszerzés az e-Vilagban

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellenérzést végez;

a rendelkezésére allé eszkozokkel, forrdsokbdl meggy6z6dik a talalt vagy kapott informacidk
helyességérdl.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
informdcioét keres az interneten mas tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt.

allitdsokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikakrél, tdblazatokrdl; a kapott informacidkat
felhasznalja napi tevékenysége soran;

informdcidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitdlis produktumok létrehozasara;
kivalasztja a szamara relevdns informdciét, felismeri a hamis informaciot;

képes feladat, probléma megolddsdahoz megfelel6 applikacio, digitdlis tananyag, oktatéjaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Alkalmazdi készségek fejlesztése

Bongész6program alapfunkcidinak ismerete

Egyszerd kulcsszavas keresés alkalmazasa

Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informacidkkal, azok felismerésével kapcsolatban
Véleményalkotds a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

Egyszerl infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazdsa a leolvasott adatokkal
kapcsolatban

FOGALMAK

bongész6program, keresés, hamis informacié, nem megbizhatd weboldalak, kulcsszd, keres6kifejezés,
alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés, talalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok gylijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, névényekkel, eseményekkel
kapcsolatban

Informdcidkeresés kulcsszavak segitségével
Allitadsok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

Az interneten gy(jtott informacidk felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz
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Ellen6rzések végzése egy talalt informacié hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellenérzést végez;

egyszerU eljardsokkal meggy6z6dik néhdny, az interneten talalt informacio igazsagértékérdl.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

tisztdban van a személyes adat fogalmaval, térekszik meg6rzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri és haszndlja a kapcsolattartds formait és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis kornyezetben;
ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elényeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6z6k oktatasi célu felhasznaldsaval kapcsolatban.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes adat fogalmdanak értelmezése

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetGségeinek bemutatdsa és gyakorldsa

Kbzvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videdkkal kapcsolatban

Az online kommunikacié etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

Az online fliggGség jellemzGinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszkdzok alkalmazasanak el6nyei és veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatds, internetfligg6ség, jatékfliggéség, alhir, blokkolds, kizards, jelentés, bizalmas
informacidk, jelszd, személyes adat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informacid hitelességével kapcsolatban

Példak gy(jtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formajardl

Szitudcids jaték eljatszasa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany
formajaradl

Tanacsok megfogalmazdsa, napirend készitése a tulzott digitdliseszkdz-haszndlat ellensulyozdasara,
kikliszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan dvni sziikséges a digitalis
kommunikdcid soran



4. évfolyam

A 4. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 36 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
A digitalis vilag korulottink 4

A digitalis eszk6z6k hasznalata 8

Alkotas digitalis eszkdzokkel 10
Informdcidszerzés az e-Vilagban 4

Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen 4

A robotika és a kddolas alapjai 6

Osszes éraszam: 36

TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink

JAVASOLT ORASZAM: 4 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

tarsaival egylttm(ikddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kilonb6z6 feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébsl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzéit;

onalléan vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak tamogatdsahoz applikacidkat,
digitalis tananyagot, oktatdjatékot, képességfejleszté digitalis alkalmazast;

kezdetben tanitéi segitséggel, majd 6nalléan haszndl néhany, életkoranak megfelel6 alkalmazast,
elsésorban informacidgydjtés, gyakorlas, egyéni érdekl6désének kielégitése céljabdl.

ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informaciéforrast, digitalistananyag-lel6helyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése

Az online és az offline kornyezet 6sszehasonlitdsa

A digitalis vilag alapvet6 osszefliggéseinek megértése

Digitdlis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazdsok hasznalata
FOGALMAK

internet, digitalis, szamitégép, mobileszkdzok, informacid, program, okoseszk6zok, adatok, tarolds,
keresés, applikacid, oktatdprogram

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis tananyagok alkalmazdasa kilonb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz
Programok futtatdsa, ezekben személyre szabott beallitdsok elvégzése

A tanuld kornyezetében taldlhaté digitalis eszk6zok megnevezése, funkcidik koriilirdsa
Szitudcids jatékok soran néhany informacids tdrsadalomra jellemzé élethelyzet eljatszasa
Mas tantdrgyak tanuldsakor digitdlis eszk6zok alkalmazasa a differencialt tanuldsszervezés soran
Kisiskoldsok szamara késziilt portalok latogatasa, az ott talalhato alkalmazasok haszndlata
TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

JAVASOLT ORASZAM: 8 d6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenérzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan kénnyiti meg a felhasznaléd munkajat az adott
eszkoz alkalmazasa;

a feladathoz, problémahoz digitdlis eszkozt, illetve alkalmazdst, applikaciot, felhasznaléi feliiletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

egyszerli feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitdi segitséggel Gsszetett
funkcidkat is alkalmaz;

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok haszndlataval kapcsolatban.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Digitalis eszkozok és f6bb funkcidinak megnevezése

A digitalis eszk6z6k hasznalataval 6sszefligg6 balesetvédelmi szabalyok ismerete
Digitdlis eszk6zok hasznalata

Digitalis eszk6zok védelme
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Problémamegoldas digitalis eszkozzel

A digitalis eszkdz hasznalatanak korlatai

Applikacidk alkalmazdsa, programok futtatdsa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali
szamitégépen

Digitalis eszk6zok egyszer(ibb beallitasi lehetfségei

FOGALMAK

digitalis eszkdz, szamitégép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképez6gép, digitalis
kamera, adattarolds, egér, billentylizet, hattértdr, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas,
Ujrainditds, beadllitasok, fliggdség, meni

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszk6zok Gizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfelel6 hasznalata

Digitdlis eszk6zok hasznalata egyszer( tantargyi feladatok megoldasahoz

Az egyéni érdekl6désnek megfeleld ismeretek gylijtése digitdlis eszkoz segitségével

Ervelés a tudatos digitaliseszkdz-hasznalat mellett, az értelmetlen tulzott hasznalat ellen
Beadllitasok elvégzése digitalis eszk6zokon

Néhany digitalis eszkoz kezel6szerveinek megnevezése, bemutatasa és biztonsdgos hasznalata

Adott probléma megoldasahoz digitdlis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

TEmAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel

JAVASOLT ORASZAM: 10 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

megvizsgdlja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

tarsaival egylttm(ikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6 feladatokat,
otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos alldspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszer(, kozvetlenil hasznosulé rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Képes dokumentum létrehozdsdra alkalmas szoftver alkalmazasa

Képes dokumentum maddositasi lehetGségeinek ismerete és alkalmazasa

Az elkészitett produktum mentésének és megnyitdsanak ismerete

Alkalmazdi készségek alapozasa és fejlesztése

Azonos funkcidju alkalmazasok 6sszehasonlitasa

Egy adott szoftver funkcidinak és lehet6ségeinek értelmezése

Rajzoléprogram alapfunkcidi, rajzeszkdzok alkalmazasa

FOGALMAK

rajzoloprogram, mentés, mentés mdasként, men, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas,
moadositas, képfajl, digitdlis fotd

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdekl6désnek megfelelG rajz készitése digitdlis eszkdzzel
Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létrehozdsa 6nalléan, illetve projekt keretében
Valasztas az adott program altal biztositott lehet&ségek kozil

Az adott alkalmazas beallitdsainak hasznalata

Az elkésziilt alkotasok mentése

Korabban elkészitett digitdlis alkotdasok megnyitdsa, mddositasa

A sajat és az osztalytarsak digitdlis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

Mérlegelés, indoklas az adott probléma megolddsa sordn megvaldsitott digitaliseszk6z-hasznalattal
kapcsolatban

TEMAKOR: Informacidszerzés az e-Vilagban

JAVASOLT ORASZAM: 4 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellenérzést végez;

s

a rendelkezésére allé eszkozokkel, forrasokbdl meggydz6dik a taldlt vagy kapott informdacidk
helyességérdl.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

informdciét keres az interneten mas tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt.
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allitdsokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikakrél, tdblazatokrdl; a kapott informacidkat
felhaszndlja napi tevékenysége soran;

informdcidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;
kivalasztja a szdmara relevans informaciét, felismeri a hamis informaciot;

képes feladat, probléma megoldasahoz megfelel6 applikacié, digitdlis tananyag, oktatojaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Alkalmazdi készségek fejlesztése

BongészGprogram alapfunkcidinak ismerete

Egyszer( kulcsszavas keresés alkalmazasa

Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informacidkkal, azok felismerésével kapcsolatban
Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

Egyszerd infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazdsa a leolvasott adatokkal
kapcsolatban

FOGALMAK

bongészGprogram, keresés, hamis informacié, nem megbizhatd weboldalak, kulcsszd, keres6kifejezés,
alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés, talalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok gydjtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, novényekkel, eseményekkel
kapcsolatban

Informdcidkeresés kulcsszavak segitségével

Allitasok megfogalmazdsa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

Az interneten gy(jtott informacidk felhaszndldsa érveléshez, véleményalkotashoz
Ellen6rzések végzése egy talalt informacid hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellenérzést végez;

egyszer( eljardsokkal meggy6z6dik néhdny, az interneten talalt informacio igazsagértékérdl.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

tisztdban van a személyes adat fogalmaval, térekszik megérzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacié lehetGségeit a digitalis kornyezetben;
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ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elényeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6z6k oktatasi célu felhaszndlasaval kapcsolatban.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes adat fogalmdanak értelmezése

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetGségeinek bemutatdsa és gyakorldsa
Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videdkkal kapcsolatban
Az online kommunikdcié etikai és biztonsdagi szabalyrendszerének bemutatdsa

Az online fligg6ség jellemzGinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszk6zok alkalmazasanak elényei és veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatds, internetfligg6ség, jatékfligg6ség, alhir, blokkolds, kizaras, jelentés, bizalmas
informacidk, jelszd, személyes adat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informacid hitelességével kapcsolatban

Példak gy(jtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formajardl

Szitudcids jaték eljatszasa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany
formajardl

Tandcsok megfogalmazasa, napirend készitése a tulzott digitdliseszkdz-hasznalat ellensulyozdsara,
kikliszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan dvni sziikséges a digitdlis
kommunikdcid soran

TEMAKOR: A robotika és a kodolas alapjai

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszkbzok és alkalmazasok kozll azokat, melyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek;

eredményétél flggben moddositja a problémamegoldds folyamatdban az adott, egyszerd
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszer( esetben
maddositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
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értelmezi a problémat, a megoldasi lehetGségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszer(i eszkdzok
segitségével megvaldsitja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi |épésekbdl allo,
adott sorrendben végrehajtandd cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a [épések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust prébal ki;

a valddi vagy szimulalt programozhato eszk6z mozgasat értékeli, hiba esetén mddositja a kédsorozatot
a kivdnt eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

adott feltételeknek megfelel6 kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlérobottal vagy mas eszkozzel.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszerd, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység Utjan torténé megvaldsitasa
Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése

Algoritmus |épésekre bontdasa

Algoritmus kivalasztdsa

Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszer( eszkdzok segitségével
Egyszerd algoritmusok kddolasa pl. padlérobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatdsa

Kdédolas tevékenységgel

Kddolas grafikus feltileten

Néhany elemi |épésbdl all6 algoritmus tudatos alkalmazasa, mddositasa
FOGALMAK

robot, elemi lépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, koéd, kddolds, végrehaijtds,
madositas, utasitas, eldgazas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran alkalmazunk
Adott utasitasoknak megfelel6 mozgas (Iépegetés) egy kijelolt teriileten, robotpdlyan

Algofejtorék megoldasa modell segitségével

A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a mozgasok
lelépegetése

Utvonalak tervezése, kddoldsa adott feltételek alapjan

Egyszerld mozgdasok kddolasa padldrobottal

16



A robot mozgdsanak elemzése
Az adott kéddsor mddositasa Ujabb feltételek alapjan
Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban

Onallo torténetek kddoladsa robot segitségével

Sajatos nevelési igényi tanulok fejlesztési célkitiizések

Az egyéb pszichés fejlodési zavarral kiizdo tanulok iskolai

nevelésének-oktatasanak iranyelvei

Kiemelt feladatok a nevelés-oktatas soran

Az iskolai nevelés-oktatds soran kiemelt feladat a tantervi eldirasoknak megfeleld sikeres
tovabbhaladas biztositasa, vagyis a tananyag-feldolgozasnal a pedagogusnak figyelembe kell
vennie a tantargyi tartalmaknak a tanuloi sajatossagokhoz valo illesztését, az esetleges adaptalas
lehetdségeit, tekintetbe véve azon tananyagrészeket, amelyek egyéni vagy kiscsoportos
korrepetalassal, fokozatos felzarkoztatassal, kompetenciafejlesztéssel és az igy iranyitott
otthoni gyakorlassal az osztalyfoknak megfeleld ismeretszerzés és —alkalmazas a tanulonal
eredményesnek bizonyul.

A pozitiv énkép és Onértékelés kialakitasa érdekében a tanuloval szemben tamasztott elvarasok
egyértelmiiek és mar a tanulasi folyamat elején ismertek legyenek!

A NAT kiemelt célkitlizése az aktiv tanulds, az egyénre szabott tanulasi utak, a tanuldi
sokféleség figyelembevétele. A egyéb pszichés fejlodési zavar alapjan SNI tanuloknal
mindezen célok megvaldsulasat tamogatja a rugalmas tanuldsszervezés, a heterogén
tanul6csoportok, a tanulok kozotti kooperacidra €pitdé modszerek, a minden szempontbol
akadalymentes ¢és minden tanuld szamdara egyforman hozzaférhetd tanuldsi kdrnyezet
létrehozasa, a differencialt célkijeldlés, a tobbszintli tervezés, a differencidldo modszerek a
feladatra vonatkozo instrukciok adasaban és az értékelésben, valamint sziikség szerint adaptalt
tananyag hasznalata.

A helyes moddszertan megvalasztdsaban fontos a tanuldkat neveld, oktatdé pedagogusok, a
sziilok €s a szakszolgalatok kozotti sz€les korli szakmai egytittmiikodés, a tapasztalatok cseréje,
a jo gyakorlatok megosztasa (kolcsonds egyiittmiikddés, partneri, bizalmi kapcsolat
kialakitasa).
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Kulcskompetenciak fejlesztése

Alapkompetenciak

Az egyéb pszichés fejlodési zavarral kiizdé tanulok esetében kiemelt jelentdségli az
alapkompetenciak kialakitasa.

Az alapkompetenciak fejlesztése elsdésorban az alapozé négy évfolyam feladata, ugyanakkor az
¢érintett gyermekeknél a felsébb évfolyamokon ativelve sziikséges e kompetencidk stabilizalasa,
a lemorzsolodas, a korai iskolaelhagyas csokkentése érdekében is.

A tanulas kompetenciai

Kiemelt fejlesztési teriilet az érintett gyermekek aktiv, 6niranyitott tanuldsi kompetenciajanak
kialakitdsa a tanulasi teriileteken ativelve. Tudatositani kell a tanuldban az erdsségeit és
gyengeségeit/ nehézségeit, valamint hangstlyozni sziikséges, hogy az eltérd
informaciofeldolgozasi stratégia és tanulési stilus nem feltétleniil hibés, csupan a megismerés
masfajta atja. A tanuldval kozosen meg kell taldlni azt a tanuldsi-kognitiv stilust, mely
illeszkedik képességmintdzatdhoz és személyiségéhez, s mellyel hatékony, 6nalld tanulova
képes valni. A pedagdgus a redlis tanulasi célok kitlizésében, a tanuldsi preferencidk
megtalaldsadban tamogathatja O6t. Lépésekre bontott, iddi ilitemezést is tartalmazo, elérhetd
tanulasi tervek Osszedllitdsa sziikséges. Lényeges elem a kivancsisdg, oOnreflexio ¢&s
onellendrzés iranti igény felkeltése és fenntartdsa, valamint annak a megerdsitése, hogy a
tanulds természetes velejardja a hibdzas, s ezt kelld belatassal, tlirelemmel és probléma-
érzékenységgel er6forrassa lehet tenni. Lényeges tovabba a sajat tanuldsért érzett
feleldsségvallalas kialakitdsa, a kitartas erdsitése €s az érintett gyermekek kimozditasa a tanult
tehetetlenségbdl, azaltal, hogy megélik sajat kompetencidjukat és kontrolljukat a tanulasi
tevékenységiik felett.
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A digitalis kompetenciak

A digitalis kompetencidk kivald lehetdséget kindlnak az érintett tanuldok hatékony
informacioszerzésére, a kompenziciés utak megtalalasara. A szovegszerkesztd, a
bemutatokészitd, az adatkezeld, az adatfeldolgozd, a grafikus, hang-, videodszerkesztok
hatékonyan hasznalhatok fel a tananyag adaptéalasara, ezaltal a nehézségek lekiizdésére,
valamint tehetséggondozasra. Az érintett gyermekek sériilékenysége miatt kiilondsen fontos,
hogy tisztaban legyenek a digitalis technologiak alkalmazéasanak jogi és etikai alapelveivel,
megtanuljak, hogyan lehet megvédeni a magéanszférat, a személyes adatokat ¢s a digitalis
identitast.

A digitalis kultira tanulasi teriiletre vonatkozé ajanlasok

A digitdlis kultara tantdrgy tartalmanak elsajatitdsa lehet a tanulok erdssége. A digitalis
kompetencidk elsajatitasa és alkalmazasa tobb szempontbdl is kiemelt szerepet jatszhat az
egyéb pszichés fejlédési zavarral kiizdé tanuloknal. A digitalis technologia nyujtotta
lehetdoségek egyfeldl kiemelt jelentdséggel birnak a tudésteriiletek, tananyagok egyéni
szlikségletekre, preferencidkra szabdsiban, adaptalasaban, Masrészt a sokszor jol miikodo
algoritmikus, komputacios gondolkodds fejlesztésének eszkozei is. Az életpalya-é€pités,
palyaorientacié szempontjabdl szintén kiemelt szerepe van a tantargy tanulasanak. Fokozott
jelentdséggel bir a hétkdznapi életet, ismeretszerzést és —elsajatitast, valamint a tanulast
konnyitd alkalmazasok készségszintli hasznalatanak elsajatitasa.

Az enyhe értelmi fogyatékos tanulok iskolai fejlesztésének iranyelvei

Nevelési-oktatasi szakaszok és kiemelt pedagogiai feladatok

Az alapfoku képzés elso szakaszanak (also tagozat: 1-4. évfolyam) feladatai

Az enyhe értelmi fogyatékos gyermekek szamdra az 6voda-iskola dtmenet megkonnyitésének
lehetséges utja példaul az egyéni elérehaladasu nevelés és oktatas vagy az egyes évfolyamok
kovetelményeinek teljesitéséhez egy tanitasi évnél hosszabb 1d6 megjeldlésének lehetdsége.
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Az enyhe értelmi fogyatékos tanulok szamara az 1-4. évfolyamon a tanulashoz nélkiilozhetetlen
pszichés funkciok fejlesztésére helyezddik a hangstly. A tanulok kozott meglévd eltérések
differencidlt eljarasok, tartalmak és oktatasszervezési megoldasok alkalmazasat teszik
szlikségessé. A képességfejlesztésben hangsulyos szerepliik van a kozvetlen érzékleti
tapasztalatoknak, a targyi cselekvéses megismerésnek, a céltudatosan kivalasztott
tevékenységnek. A tanuld fejlesztésének hosszi folyamataban az aktualis igényeknek
megfelelden kell médositani a pedagogiai folyamatot. Az iskolaba 1épéskor a tanuldk atlagosan
5-10 percet képesek koncentralni, ezért a tanora felépitésénél erre figyelemmel kell lenni.
Vérhatoan a 4. évfolyam végére sem tudnak egy teljes tanorat koncentraltan végigdolgozni. A
tanulok iskolakésziiltége eltérd, ezért a tanulasi feladatok jellege, Osszetettsége ¢€s a
megval6sitashoz sziikséges 1d6 kiillonbozik. Az als6 tagozat 1. évfolyamanal javasolt — a
Nemzeti alaptanterv altal biztositott lehetoséggel ¢élve- egy évfolyam tananyaganak
elsajatitasara egy tanévnél hosszabb idétartamot tervezni. Erdemes élni az elékészité szakasz
meghosszabbitdsaval is. A nagyobb iddkeret nagyobb esélyt nyujt az alapvetd kultartechnikék
eszkOzszintll elsajatitdsdra, amennyiben megfeleld motivaltsdg mellett, ismétlédd tanulasi
folyamatban, allando6 aktivitasban, egyre 6nallobb tanulési tevékenységre készteti a tanuldkat.
A nevelésnek az egész személyiség fejlesztésére kell torekednie.

Kiemelt kompetenciateriiletek

A NAT-ban alapvet6 célként meghatarozott kiemelt kompetenciateriiletek fejlesztése az enyhe
értelmi fogyatékos tanulok integralt (inkluziv) és a gydgypedagogiai intézményekben
megvalosuld nevelési formaiban egyarant fontos nevelési-oktatasi elvarasként jelenik meg.
Ennek biztositasa elengedhetetlen a tarsadalmi integracié szempontjabol, s kiilonos hangstlyt
kap az 6nallo életvezetés, a munka vilagaba valo beilleszkedés érdekében.

Alapkompetenciak

Az alapkompetencidk teszik lehetdvé a tobbi kompetenciateriilet fejlesztését. Ezaltal a tanulok
hasznalhat6 tudéashoz jutnak, ami kiemelten fontos az enyhe értelmi fogyatékos tanulok
esetében is. Az IKT-eszkdzok alapszintli hasznalata lehetévé teszi, hogy az enyhe értelmi
fogyatékos tanulé képes legyen 0Onalldé ismeretszerzésre. Fontos a tanuldé pozitiv
viszonyulasanak kialakitdsa a feladatokhoz ¢és az ¢lethelyzetekhez. Ezen feltételek
megteremtése az egész nevelési folyamaton végighuzodik.
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A tanulas kompetenciai

A hatékony, 6nallo tanulashoz alapvetd készségekkel, képességekkel kell rendelkezni, amit az
alapkompetencidk biztositanak. A tanul6ét tdmogatni kell abban, hogy megtaldlja sajat
érdeklodési korét, hogy minél tobb tanulési technikdt megismerjen, és ezek alapjan képessé
valjon majd sajat tanulési stratégia kialakitasara. Segiteni kell a tanul6t abban, hogy lehetdsége
legyen a metakognicio (gondolkodasrol valdé gondolkodés) gyakorlasara, a tanulashoz valo
pozitiv viszony kialakitasara.

Digitalis kompetenciak

A digitalis kompetencidk elsajatitasa, felhasznél6i szintii alkalmazasa az esélyegyenléség
megteremtése és a minél Onallobb életvitel tamogatdsa szempontjabol is kiemelkedd
jelentdségli. Az online zaklatas gyakori megjelenése miatt a tanuloknak ismerniiik kell a
biztonsagos eszkdzhaszndlatot, valamint a digitélis tartalmak l1étrehozasaval kapcsolatos etikai
szabalyokat is. A munka, a szabadidd ¢és a tanulds egész életen at iveld folyamatai soran a
digitalis eszk6zok hasznalata, az igy megszerzett informaciok feldolgozasa és alkalmazasa is
a digitalis kompetencidkat igényli. A tanulok szdméra fontos a megbizhaté informaciok, az
online biztonsag, a digitalis eszkozok tarsadalmilag elfogadott formdainak alkalmazéasa a
kommunikécié sorédn, illetve azok alapvetd szabdlyainak ismerete a tarsadalomban valo
részvétel érdekében.

Digitalis kultura tanulasi teriilet

A tanuldsi teriilet kozéppontjdba a munkdhoz, az életvitelhez kapcsolodd praktikus
ismeretszerzést €s képességfejlesztést allitja. A tanulok megismerik a kdrnyezet szervezett
atalakitasat, megtanuljak hasznalni a korszeri eszkozoket, megértik a kapcsolodo erkolesi és
etikai kérdéseket.

A digitalis kompetencidk elsajatitidsa az esélyegyenldség megteremtése, az ¢letvitel kialakitasa
celjabol is kiemelkedd jelentdségii. A tanuloknak képessé kell valniuk a digitalis kompetenciadk
alkalmazasdra a tudds aktiv bdvitésében, az ismeretszerzésben ¢€s a hatékony
kommunikécioban. A tanulasi teriilet tanulasa-tanitasa soran kialakitott kompetencidk messze
tulmutatnak e tanulési teriilet keretein, mivel bedgyazddnak mas tantargyak tanuldsaba is.

A tanulasi teriilet kiemelt habilitacios/rehabilitacios feladatai:
Osszehasonlitas, azonositas, megkiilonboztetés miiveleteinek gyakorlasa.

Szabalyfelismerés, tervezo, rendszerezd, dontési képesség fejlesztése.
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Csoportositasok, kovetkeztetések.

Algoritmikus és problémamegoldé gondolkodas fejlesztése.
Felismerd, rendszerezd képesség, szerialitas fejlesztése.
Analizis, szintézis.

A gondolkodasi funkciok, miiveletek fejlesztése: azonossagok, kiilonbségek, csoportositasok,
szabalykeresések, analogiak felismerése, 0sszefiiggések megoldasa, ok-okozat felfedezése.

A problémafelismerd, tervezo, alakito, konstruald képesség fejlesztése

Tanulasi eredmények
Az enyhe értelmi fogyatékos tanulo:
felhasznadlja az infokommunikacids eszkdzoket a tudas bovitésére;

kezdetben segitséggel, majd 6nalléan informacidkat keres az interneten, késobb hasznalja
kapcsolatok épitéséhez, problémak megoldasahoz;

megkiilonbozteti a szdmara relevans informéciot a 1ényegtelentdl, illetve a hamistol;
tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére;
egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

onalldan hasznalja az informatikai eszkdzok operacios rendszereinek felhasznaloi feliiletét, az
operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

digitalis eszkozokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot €s videot

A beszédfogyatékos tanulok iskolai nevelésének-oktatasanak iranyelvei

Nevelési-oktatasi szakaszok és kiemelt pedagogiai feladatok

Az alapfoku képzés elso szakaszanak (1-4. osztaly) feladatai

Az also tagozaton a tanulasi folyamat sikeressége dontden a tanitd és a gyermek szeretetteljes
elfogadason alapul6 bizalmi kapcsolatan mulik. Ahol a tanuld oldott 1égkdrben, az id6 okozta
nyomast a minimalisra csokkentve kelld gyakorlasi lehetdséget kap, a tanitd pedig a hibazast a
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tanulasi folyamat természetes velejardjaként értelmezi, ott egészséges Onértékelés ¢&s
onbizalom, ugyanakkor igényesség alakul ki a tanulokban. Ha a tanit6 a tanterv lényeges
elemeit képes kiemelni, és a tanulok egyéni adottsagaihoz igazitva szervezi a nevelési-oktatdsi
folyamatot, akkor a sajatos nevelési igényli tanulok is megfeleld lehetdséget kapnak a tanulasra
¢és képességeik kibontakoztatdsdra. Mindezek altal megel6zheté a masodlagos viselkedési és
magatartasi zavarok kialakulasa is.

Az also tagozatos tanuld életkori sajatossagainak leginkdbb az aktiv, cselekvéses tanulési
helyzetek felelnek meg. Az ilyen valtozatos kihivasok hosszabb ideig tartjdk fenn a tanulok
Az als6 szakaszban célszerli rovidebb feladatokat tervezni az érintett tanulok szamara, és tobb
feladatvaltassal fenntartani, ,,frissiteni” figyelmiiket.

A beszéd/nyelv fejlddési vagy szerzett zavaraval kiizdé tanulok képességei egymastol is
jelentésen eltérhetnek, ezért- foként az alsé tagozaton- a feladatadds, a modszervalasztas, a
szamonkérés és az értékelés egyéni differencialasat igénylik.

Kiemelt kompetenciateriiletek

Alapkompetenciak

Az alapkompetencidk mindsége az egész ¢életre meghatarozza az ember tanulashoz, ezaltal az
emberi kultirdhoz val6 viszonyat. Kialakitasuk a beszéd- és a nyelvi zavarok tobbségénél
tagabb 1ddintervallumban, hézagmentesen, kis Iépésekben, hosszabb gyakorlasi ¢és
latenciaszakaszokkal valosul meg.

A tudasvagy és a tanuldsi motivacid megtartasa érdekében sikerorientélt, apro, de biztos
1épésekben halado stratégiat érdemes valasztani, sok gyakorlassal, ismétléssel.

A tanulas kompetenciai

A beszédfejlodési zavarral kiizd6é tanuldk tanuldsi kompetencidinak fejlesztése nem tér el
jelentdsen a tipikus fejlodési gyermekekétdl. A nyelvfejlodési zavart mutatd tanulok szamara
a zavar sokszinll tiineti képe miatt egyénileg sziikséges azonositanunk a hatékony tanuldsi
utakat. Kisiskolaskorban az utdnzasra épiilé tanulasi kompetenciabol indulunk ki, ami a nyelvi
zavarok egyes formdinal szintén sériil. A biztos utdnzas kialakitisa az als6 szakaszban még tart,
de vele parhuzamosan egyre nagyobb jelentOségre tesz szert az 6nall6 munka. A tanuldt-
onmaga erdsségeinek és nehézségeinek megismerésén finoman, de folyamatosan dolgozva,
sokféle megismerési-tanulasi utat megmutatva- segitjiik a szamara leghatékonyabb tanulasi
formak felismeréséhez. Végsoképpen egy belsé motivacioval rendelkezd, onreflexiora képes
onallé tanuldsi potencidlhoz juttatjuk, mely a mai informécidalapti tarsadalomban

elengedhetetlen ¢lethosszig valo tanuléds alapjava valik. A tanulési folyamatok nehezitettsége
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¢s ,,energiaigényessége’” miatt kiemelten kell figyelni a tanuld motivaciojanak fenntartasara, az
érdeklédésére szdmot tartd tanulési célok megvalasztasara.

A digitalis kompetenciak

A ,,Z generacié” ¢és az azt kovetd generaciok mar ,,digitalis bennsziilottként” élik meg
gyermekkorukat. A digitalis kompetencidk fejlesztése a beszédfogyatékos populacio
szempontjabol kiemelt feladat. Az egyre korabban rutinszeriivé valo eszkézhasznalat a
kommunikécios akadalymentesitést jelentdsen megkonnyiti. A kiilonféle szovegszerkesztok,
felolvas6 programok, hangzdbeszédet felismerd applikaciok, forditoprogramok, szinonima -¢s
idegennyelvi digitalis szotarak, képszerkeszto alkalmazasok széles tarhdza 4ll rendelkezésre.

A célcsoport alapproblémajat jelenti a verbalis informaciok sziirése, valogatasa, feldolgozasa,
megértése, vagy ¢éppen létrehozasa. Kiilonos gondot kell forditani arra, hogy az
informaci6dzonbdl a tanuld képes legyen a sziikséges informaciok kiszlrésére,
rendszerezésére, mas informaciokkal valdo Osszevetésére, és az érvényes, valamint az
alinformaciok elkiilonitésére. Fokozottan kell ligyelni- és késébb megtanitani-, hogy a tanuld
csak olyan és annyi informéciot gytijtson, amit nyelvi készségei, érzelmi és értelmi fejlodése
aktualis szintjén képes feldolgozni, megérteni €s alkalmazni.

A digitalis kultura tanulasi teriiletre vonatkozo ajanlasok

A verbalitastol fliggetlen tanulési folyamatokban tanuloink altalaban atlagosan teljesitenek. A
digitalis vilag feldolgozasa, a problémamegoldd gondolkodas lehet kifejezett erdsségiik is. A
digitalis kompetencidk minél jobb elsajatitasa nyelvi zavar esetében kiemelkedd jelentdségtl,
mivel esélyegyenléséget biztosit. A kiilonb6zd technologidk segitségével kommunikécios-
nyelvi akadalymentesitést érhetiink el (gépirés, felolvasé programok, jegyzeteld programok,
digitalis atalakito programok), és segithetjiik az 6nallo tanulas kialakulasat.

Fontos, hogy ezek a kompetenciak mar az altalanos iskola fels6 tagozatanak végére tanuldink
birtokdba keriiljenek, hiszen a tanulnivald6 mennyiségének ndvekedésével még
differencialtfeladatadas mellet is csak akkor van esélyiik 1épést tartani, hogyha a tipikus
fejlodési tarsaikhoz hasonloan férnek hozza az ismeretekhez. A megfeleld eszkoz
kivalasztasaban, az eszkozhasznalat tanitdsdban a gyogypedagdgus és az informatikatanar
szoros egylittmiikdodésére van sziikség. A technologiai lehetdségek kiaknazasaval
egyenrangiian fontos az etikus és feleldsségteljes haszndlat megértése €és megvaldsitasa.
Tovéabbi szempont az IKT-hasznalattal kapcsolatban az additiv magatartasformak elkertilése. E
tekintetben a nyelvfejlédési és beszédzavarral kiizdé tanuld veszélyeztetett lehet, ha tarsas
kapcsolatai eleve szlik kortiek. A tantargy feladata a biztonsagos internethasznalat tanitdsa. E
tertileten a tanulok gyenge kommunikacios kompetenciajuk miatt veszélyeztetettek.
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