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Kerettantervi megfelelés

Jelen helyi tantargyi tanterv a Nemzeti alaptanterv kiadasardl, bevezetésérdl és
alkalmazasardl sz6lo, 2020-ban felllvizsgalt 110/2012. (V1.4.) Kormanyrendelethez illeszkedd,
a gimnaziumok 9-12. évfolyama szamara minisztériumi tarcadokumentumként kiadott
kerettanterv alapjan készilt, figyelembe véve Az érettségi vizsga vizsgaszabalyzatanak
kiadasarol szélé 100/1997. (VI.13.) Kormanyrendelet, valamint az érettségi vizsga részletes
kdvetelményeirdl sz616 minisztériumi tarcadokumentum el8irasait.

A kerettanterv altal biztositott szabad mozgasteret az iskola arculatara jellemz&en toltottik
meg tanitasi-tanulasi tartalommal és tevékenységekkel.

Bevezetés

NAT, ALAPELVEK, CELOK

A digitalis kultara tantargy célja olyan naprakész ismeretek és készségek atadasa és kialakitasa,

amelyek a tanulot az informacids tarsadalom sikeres és hasznos tagjava teszik.

A tantargy keretében fontos szerepet kap az algoritmizalas és kodolas, mivel eldsegiti az olyan

kompetencidk fejlesztését, mint a problémdk digitalis kornyezetben torténd megoldéasa, a

kreativitds, az egyiittmiikodés és a logikus gondolkodas. A tantargy tanulasa-tanitasa soran

kialakitott kompetencidkat a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken is alkalmazni, megszerzi

az alapvetd digitalis kompetencidkat.

A digitalis kultara tantargy fontos feladata, hogy a tanul6 képes legyen a felmeriild problémakat

a digitalis kornyezet eszkozeivel megoldani, igénybe tudja venni az informacids tarsadalom, e-

Vilag szolgaltatasait, eleget tudjon tenni az allampolgari kotelességeinek.

A foglalkozasok tervezésében és lebonyolitasaban — az eltérd tudasszinttel rendelkezd tanulok

fejlesztése terén — nagy lehetdségeket kindl a digitalis technoldgia alkalmazésa. A jelenkor

kihivasaira reagalva az iskolai tanulas ¢€s kiilondsképpen a digitéalis kultura tantargy feladata,

hogy tdmogassa a fiatalokat a technologiaval valo kapcsolattartasban, segitsen nekik kibdviteni

¢s kiterjeszteni a technologia hasznalatit a projektfeladatok teljesitésében, az ©6nallo és

csoportos tanuldsban, az 6nképzésben, szem el6tt tartva a kreativ alkalmazas 0sztonzését.

A digitalis kultura tantargy tanuldasanak legalapvetobb célja, hogy a tanulo:

1. megszerezze a digitalis irastudas, a problémamegoldas és az informécios technologia —
mint a tantargy harom f6 témakorének — ismereteit;

2. felkésziiljon a digitalis kompetencidk széles korii alkalmazésara ugy, hogy arra a mas

tudastertiletekhez tartozo6 tananyagok feldolgozasakor méar épiteni tudjon;

rendszerezni tudja a digitalis eszk6zok mas forrasokbdl szdrmazo tudaselemeit;

4. ismerje a digitalis eszk6zok hasznalataval jaro veszélyek kezelését, az elleniik valo
védekezést;

5. fejlessze tudatos felhasznaldi attitidjét mind az egyén, mind a kozosség, mind a
tarsadalom szintjén;

6. megtanulja a problémak digitalis eszkozdokkel valdo megoldasanak madjait, beleértve egy
adott probléma megoldasdhoz sziikséges algoritmusok értelmezését, kivalasztasat,
modositasat, illetve 1étrehozasat.
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A digitalis 4talakulds komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriilé problémak digitalis eszkozokkel,



eljarasokkal torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejléddése folyamatosan
olyan 0j lehet6ségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanulok digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultirajanak sokoldalu fejlesztését is igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi terlileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai ¢és moddszertani hatteret és
koherenciat a digitalis kultara tantargy biztositja.

A tanulok digitalis kultardjat a kozépiskolaban is elsésorban gyakorlati problémak tudatos és
célszerli megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanulok
kreativitasanak és egyiittmiikodésének is. A problémak 6sszetettségében épitiink a korosztalyra
jellemz6, magasabb absztrakcids szintre, €s célként mar megjelenik az elméleti tudas
rendszerezése ¢és mélyitése is. A kozépiskolas korosztalynal is fontos, hogy a hagyomanyos PC-
koézpontu megkozelités helyett egy sokkal szélesebb spektrumot bemutato és hasznald rendszert
irjunk le. Az ismeretszerzés, kompetenciafejlesztés, tudasépités €s -alkalmazas szempontjabol
a mindennapokban megjelend, a didkok életében jelen 1évé halozati, mobil- és webes eszkdzok
is kiemelt szerepet kapnak.

A DIGITALIS KULTURA TANTARGY A NEMZETI ALAPTANTERVBEN ROGZITETT
KULCSKOMPETENCIAKAT AZ ALABBI MODON FEJLESZTI:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanuldsa sordn a tanul6 képessé valik a digitélis
kornyezetben, felhdalapt informéciomegoszté rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tuddsépitd folyamataikban wvalé alkoto
felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkozhaszndlatot,
igy kiilondsen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsdsorban a digitalis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanulo képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi €letben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa sordn sziikséges analizalo,
szintetizalo és algoritmizald gondolkodésat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelosségtudatot a kiilonbozd feliileteken vald informéaciomegosztas soran. Az online térben
eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitésat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokdban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtozo kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan
azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabbd a munka vildgaban alapkdvetelményként
megjelend élethosszon at tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A DIGITALIS KULTURA TANTARGY FEJLESZTESI FELADATAIT A NAT NEGY
TEMAKOR KORE SZERVEZI:



Az informatikai eszkozok haszndlata 6nallo tartalmi elemként csak a kozép- és emelt szinta
érettségi vizsgat kozvetleniil el6készitd kurzusokban jelenik meg, elsésorban a 11-12.
évfolyamon. Ezt a fejlesztési teriiletet integraltan dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkoz
hasznalata azt sziikségessé teszi. A tanul6 ugyanakkor tobb olyan témakdorrel is talalkozik, ahol
az elméleti hattér fontos alapokat biztosit a feladatok gyakorlati megoldasdhoz (pl. grafika,
adatbazis-kezelés). A tananyag feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanuldk kiilonb6zo
informalis tanulasi utakon megszerzett tudasara, melyet kiegészitiink, rendszereziink. A
javasolt oOraszdm nem egyszeri, lezarhatdo témafeldolgozéast jelent, hanem egy becsiilt,
Osszegzett elképzelést.

A digitalis irastuddst a kozépiskolas tanuloktol a tobbi tantidrgy tananyaganak feldolgozasa
soran, az iskolai élet egyéb teriiletein, a hétkéznapi életben és késobb, a felsdoktatasban is
elvarjdk. A digitalis irastudads alapjait a tanulok az altalanos iskoldban megszerezték. A
kozépiskolaban ezt a tudast a tanulok ¢letkori sajatossagainak megfeleléen Osszetettebb
problémakon — egyiittmiikdésben a tobbi tantargy oktatdival — ismételjiik, alkalmazzuk, illetve
n¢hdny ponton kiegészitjiik (pl. korlevélkészités, vektorgrafika, weblapkészités). Nem egy
szoftver részletes funkcionalitasanak ismeretére kell torekedniink, hanem a tanuldknak minél
tobb célprogrammal minél tobb szitudcidban érdemes taldlkozniuk. Ki kell alakitani a
megfeleld szemléletet ahhoz, hogy a tanuld a késébbiekben olyan szoftvereket is batran,
onalldan megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formélis iskolai tanuldasanak.
A problémamegoldds informatikai eszkozokkel és modszerekkel a hétkoznapi élethelyzetek, a
tanulési feladatok, a munkavégzés, a felsdoktatas fontos részét képezi. A feladatok eredményes
megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa és tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A
problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kulttra
tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet kap.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban
¢s a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. A kozépfokt oktatasban, az életkori
sajatossagoknak megfelelden, fontos szerepet kap az algoritmusok megfogalmazasa,
létrehozasa, és adott problémak megoldéasa soran azok alkalmazasa. Mig a tanulok az altalanos
iskolaban a blokkprogramozas eszkozeivel ismerkedtek meg, kdzépiskolai tanulmanyaikban a
grafikus feliiletet is kezeld fejlesztéi kornyezetben egy konnyen tanulhatd programozasi
nyelvvel talalkoznak.

Az informdcios technolégidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari jogok €s kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek.
A webes ¢és mobilkommunikacios eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik
gazdagsaga lehetOvé teszi a tandrak rugalmas alakitdsat, €és sziikségessé teszi a tanulok
bevonasat a tanulési folyamat tervezésébe, egyéni adottsagaikhoz, sziikségleteikhez igazitva —
beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkdzeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran
nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangstlyt, hanem az ,,0kos eszk6zok™ ,,0kos
hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznal6i és vasarloi magatartds alakitdsara, a biztonsagi
okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogaddsara.



Egyéb kotelezo direktivak:

AZ INTEGRALTAN OKTATOTT SNI-TANULOKROL:

Az SNI-tanuldk oktatasaval kapcsolatban a nemzeti koznevelésrol szolo 2011. évi CXC.
torvény, a Nat s a sajatos nevelési igényl tanulok iskolai oktatdsanak irdnyelve szerint jarunk
el. Az informatika tantargyra vonatkozoan kovetjiikk a hatarozatok eldirdsait (pl. tobbletidd
biztositasa, irasbeli szamonkérés helyett inkabb a szobeli szamonkérés biztositasa stb.).

AZ ERTEKELES, ELLENORZES FORMAI, ALAPELVEI:
Az értékelés és ellendrzés az elsajatitasi folyamat egészét magaban foglalja. Az értékelés
kiterjed a tanuld ismereteire ¢és képességeire. Az Onallo véleményalkotds, a
problémaérzékenység, a tanultak gyakorlati alkalmazéasdnak képessége all az értékelés
fokuszaban. Az értékelés formai:

O a didkok teljesitményének értékelése szobeli, gyakorlati, szdzalékos €s érdemjegyes

forméban

O hazi feladatok, projektmunkak, dolgozatok értékelés érdemjegyes formaban
A tanulok hatékony személyiségfejlesztése, illetve a szocidlis kompetencidk fejlesztése
érdekében tdmogatjuk a tanuldi értékelés kiilonbozo formait is.

A TANKONYVVALASZTASROL:

A tantargy sajatos jellegébdl adodoan tankdényvekre vonatkozo kotelezettséget nem
tamasztunk. Az egyes témakorok feldolgozasahoz sajat 6sszeallitast elektronikus jegyzeteket
biztositunk. Nem kotelezd jelleggel javasoljuk a hozzéaférhetd tankdnyveket.
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9-10. évfolyam

ALAP ORASZAMU KEPZES| TARTALOM

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitalis irdastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10.
¢vfolyamon feladatunk a tanuldk tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskolaban
elvart, a korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az uj
kdrnyezetben a tanulok kozotti egytittmiikodés fejlesztése. A differencialt fejlesztés lehetdséget
teremt arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek megfeleléen
elmélyiiltebb munkéat végezzenek.

A programozas és algoritmizalas témakoreiben a tanulok 0j kihivassal talalkoznak. Mig
korabban a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most
magasabb szintll absztrakciot igényld feladatokat oldanak meg hagyoményosnak nevezhetd,
azaz a programkod kozvetlen beirasat elvard fejlesztéi kornyezetben. Célszeri a fejlesztoi
kornyezetet és a programozasi nyelvet Uigy megvalasztani, hogy az lehetdséget adjon az
elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara, tovabba konnyen kezelhetd és hiteles, azaz akar ipari
kornyezetben is elterjedt legyen.



9.évfolyam

A 9. évfolyamon a digitdlis kultiura tantdrgy:

KEPZES ORASZAMA (2 ORA/HET)
ALAPORASZAM: 67 ORA
SZABADON VALASZTOTT TEMA: 5 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

(OSSZESEN: 72 ORA

Témakor neve \ oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 25
Informacids tarsadalom, e-Vilag 3
Mobiltechnologiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 11
Szamitogépes grafika 14
Multimédias dokumentumok készitése 4
A digitilis eszkozok haszndlata 6
oraszam: 67
Mesterséges intelligencia — Robotika (valasztott témakor) 5
Osszes 6raszam: 72




TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 25 ORA

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  érti az egyszerii problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkez0 elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg, logikai;
— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kdzotti kiilonbségeket;

—  érti egy algoritmusleir6 eszkdz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetéségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:
példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejleszt6i kdrnyezetének
alapszolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz Iétre, és azt egy magas szintii formalis
programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
—  hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatdsanak hatasairdl a szimulacids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

— A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacid készitése

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirasa egy algoritmusleird eszkoz
segitségével

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

—  Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés €s a Iépésenkénti finomitas elvei alapjan

—  Egyszeri tipusalgoritmus hasznalata

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

—  Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

—  Tesztelés, elemzés

—  Objektumorientalt szemlélet

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, egész
szam, valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerii algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolas, objektumorientaltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Hétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok egyszeri algoritmusanak tervezése és kodolasa

— Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleird eszkdzzel

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak meghatarozasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényld
problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznalataval

—  Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét feladatokban dnalloan és
teammunkaban

— Adott probléma megoldésa vizualis és karakteres fejlesztéi kdrnyezet haszndlataval is
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— A vizudlis fejleszté kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsdgainak, metodusainak
hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

— Az alapvetd vezérldk haszndlata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jelolonégyzet, rddidgomb a felhasznaloi
feliilet programozasaban alkalmazoi jellegii feladatok soran (pl. megrendelés beviteli feliilete)

— Alapvetd grafikus vezérléelemek 1étrehozasa és hasznalata a felhasznal¢ feliilet programozasaban

— A program helyessége, a helyes miikddés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algoritmusban, programban,
tapasztalatok kdzos megbeszélése

—  Tesztelés adott nyelvi kdrnyezetben, a program kiilonb6zé kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatok
eléallitasa és hasznalata

— Adott feladathoz késziilt kiilonbdz6 megoldasok kdzos megbeszélése

— Hétkdznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddd problémak megoldasa projektmunkaban (pl. mérési

eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valosziniiség-szamitasi feladatok, demografiai
modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, 1T-gazdasag,
kornyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informaciodhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacié megjelenési formai, jellemz6i

— Az informaciohitelesség ellendrzésének egyszerli modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

—  Személyhez kothet6 informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Azallampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi vizsgalatra vagy
kozérdekii adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriild problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatolo beallitaisok megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a keresémotorok
hasznalataban

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetéségek alkalmazasa, példaul a kozosségi oldalakon
elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

—  FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleld informaciok keresése valamelyik keresémotorban, és a
talalatok hatékony szilirése

— Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznalata
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TEMAKOR: Mobiltechnoloégiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6z6k operacidos rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikdcidkat 6nalldan telepiti;

— céljainak megfeleléen hasznilja a mobileszkézok és a szamitogépek operaciés rendszereit;

— az iskolai oktatishoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnologia korébe tartozd eszk6zok ismerete

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok hasznalata
— Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvalodsitott egylittmiikodés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkdz, alkalmazas, applikacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa, kezeldfeliilet, oktatoprogramok, oktatast segitd programok, haldzati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segit6 mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

—  Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikaciéo megvaldsitasa mobileszkdzokkel

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és sziir;

— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
—  specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;
— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

—  Hosszi dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és él6lab kialakitasa, libjegyzet, tartalomjegyzék
létrehozasa

—  Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

FOGALMAK
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karakterformdzas, bekezdésformazas, ¢lofe; ¢és ¢lolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérd6iv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

—  Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszi dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék, labjegyzet
beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, €lofej, €lolab kialakitasa), az informacidforrasok
szabalyos megnevezése, hivatkozasa

—  Mas tantargyakhoz kapcsolodo tanulmany vagy beszamolo készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitogépes grafika
ORASZAM: 14 é6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;
—  létrehoz vektorgrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek és tarolasanak megismerése

—  Avrasztergrafikus kép jellemzdi: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

—  Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

—  Dokumentumszerkeszt6 program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi modszerének ismerete

—  Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok

—  Vektorgrafikus szerkesztGprogram hasznalata

—  Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszkdzok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

—  Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak moddositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag, transzformaciok:
elforgatas, tiikrozés

— Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatas, csoportositas,
kettozés, klonozas

—  GoOrbék, csomodpontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

—  Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takards, vagas, elforgatas, eltolds, tikrozés, feliratozas,
igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszdg, tordtt vonal, spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsdg, vonalvégzddés,
szaggatottsag, csoportositas, kettézés, klonozas, csomopont, csoméOpontmiiveletek, 3D-s
alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
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— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban kép, hang és video 6nalld rogzitése és tarolasa digitalis
eszkozokkel

— A tarolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa ¢és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazéashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoldprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban abrakészités bemutatokészité vagy szovegszerkesztd
program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

—  Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus szerkesztéprogram hasznalataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomopontok modositasaval, transzformaciok
végrehajtasaval

—  Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznalas igényeinek megfelelden

—  Egyszerti 3D-s alakzat l1étrehozésa, meglévd 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— alkalmazza az informacidkeresés soran gytijtott multimédids alapelemeket (1j dokumentumok készitéséhez;
— gyakorlatot szerez a foto-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt0, a bemutatokészité eszkdzok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informaciokeresés soran gy(ijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval uj dokumentumok létrehozasa
—  Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd; digitalis
képfeldolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rdgzitése — példaul szkennerrel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

—  Adott probléma megolddsédhoz az informacidkeresés soran gyiijtdtt multimédias alapelemek felhasznalasaval
Uj dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet beszlirdsa a bemutatoba

—  Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasa. A
projektfeladat bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszertien valasztott informatikai eszkozoket és a miikodtetd szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacidforrasok hasznalataval,

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok €s a szamitogépek operacios rendszereit.

14



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszk6zok €s a szamitogépek {0 egységeit, ezek fejlédésének fébb allomasait, tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet jellemzdit,
figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositod hatasait, 6vja maga és kdrnyezete egészségét;

— hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

— igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait;

— hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

— tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,;

— Onalldan hasznalja az informatikai eszkdzoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibakat, elharitja az egyszeriibb
felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karosito hatasok csokkentése

— Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése

— A digitalis eszk6zok fobb egységei

— Az informatikai eszk6zok, mobileszkdzok operacids rendszerei

—  Operacios rendszer segédprogramjai

—  Alloméany- és mappatomorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhaszndléi magatartas erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositdsa; etikus
informaciokezelés

— Felh6szolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

—  Alloméanyok kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikicidos eszkozok; lokalis, illetve halézati f3jl- ¢és
mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés ellentik, mobileszk6zok operacios
rendszere, felhészolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszk6zok kivalasztasa, ergonomikus munkakornyezet
kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
— Adigitalis eszk6z6k biztonsagos hasznalatdahoz sziikséges |épések megtétele, az eszkdz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme
— Az egyuttm(ikodéshez sziikséges dllomanyok megosztasa szamitdgépes haldzat segitségével

TEMAKOR: Mesterséges intelligencia - Robotika (valasztott témakor)

ORASZAM: 5 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— megismeri a mesterséges intelligencia fogalmat, teriileteit

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelelden képes egyszerli automatizalasi feladatok elvégzésére.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
ismeri a mesterséges intelligencia témakoreinek tartalmat

képes felismerni, hogy egy probléma melyik mesterséges intelligencia teriilethez tartozik
— hasznalja az egyszert, oktatasra 1étrehozott robotok programozasara kifejlesztett eszkozoket
—  képes egyszerii mechanikus mozgasi tevékenységek megvaldsitasara a rendelkezésre allo6 robotokkal

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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—  Alapvet6 automatizalasi alapismeretek elsajatitasa

— A szabalyozas és vezérlés kozotti kiillonbségek megismerése

— A mechanika és az automatizalas kozotti kapcsolatok felismerése

— Ajelek fizikai tartalménak, jellemzdinek, eldallitasanak, észlelésének elsajatitasa
— Minimadlis digitalis technikai ismeretek megismerése

—  Egyszert, folyamatiranyitasra alkalmas szoftver eszk6zok megismerése.

FOGALMAK
mesterséges intelligencia, jelek, frekvencia, amplitudo, hulldmhossz, robotika, vezérlés,
szabalyozas, iranyitas, visszacsatolas, kommunikacio, bluetooth, wifi, szenzor, beavatkozo
szerv, teljesitmény, rotacid, linearis, exponencialis, aranyos, differencidlo, integrald,
idokésleltetés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— A mesterséges intelligencia témakoreinek, felhasznalasi teriileteinek megismerése

— A rendelkezésre allo robot fizikai tulajdonsagainak megismerése

Egyszer(, a robotok iranyitasara alkalmas fejleszté eszkdz megismerése

Mobiletechnologia és a robotok kozotti kapcsolatok megismerése
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10. évfolyam

A 10. évfolyamon a digitdlis kultura tantdrgy:

ALAPORASZAM: 36 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

(OSSZESEN: 36 ORA

Témakor neve | oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES

Online kommunikacio 4
Publikalas a vilaghalén 14
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 6
oraszam: 36
Osszes 6raszam: 36
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TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 4 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat;
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— azonline kommunikaci6 soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informdcidkeresési stratégidkat és technikdkat, a talalati listdt a problémanak
megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal €16k kozotti kommunikacid eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikaci6 jellemzoi

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikacié soran
— Az online kozosségek szerepe, miikodése

FOGALMAK
chat, online k6zdsség, kisegito lehetdségek (az operacios rendszerben), digitalis identitas,
onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségek
és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacido soran a kialakult viselkedési kultira és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata

— A halozati, kozosségi portalok identitaskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa

— Fogyatékkal €16k kozotti kommunikaciohoz kisegité lehetoségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégiak ¢és technikdk alkalmazéasa példaul technikai,
szaktudomanyos ¢€s szépirodalmi teriileten

— A talalati lista szlikitése, bovitése és sziirése, valamint hitelességének ellendrzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon

ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumi dokumentumok szerkezeti elemeit;

—  érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
—  tobb lapbdl allo6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallé hasznélata

—  Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

—  Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehet6ségei, szétvalasztasuk jelentésége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

— Azinternetes publikalas modszereinek megismerése, szabalyai
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—  Szdvegek, képek, fotdoalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezel6 rendszerben
—  Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztovel

—  Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1év0 stilusok hasznalata a dokumentum forméazasadhoz

- Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongész6program, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér bedllitasa, szovegformazas,
tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Webes publikalasra szant szoveges és képi informaciok eldkészitése a tanuld érdeklodésének megfelelden
valasztott t¢émaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel6 rendszerben a tanuld érdeklodésének megfelelden valasztott
témaban

—  Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének kozos elemzése

—  Stiluslapot hasznal6é weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak megfeleld weboldal
szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

—  Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanuld érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazdé dokumentum 06nalld elkészitése tanari
segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Vilasztott témahoz kapcsolédd webes dokumentum elkészitése és publikalasa csoportmunkéban, kapott
stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok téblazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitidsa, méasolasa, formazasa

—  Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- €s id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa

— Szamitasi miveletek adatokkal, képletek szerkesztése

—  Cellahivatkozasok hasznalata

— Fiiggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtdl fiiggd szamitasok,
adatok keresése

—  Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Diagram létrehozésa, szerkesztése
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FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ,
vegyes ¢€s abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata,
fliggvény paraméterezése, fiiggvények egymasba dgyazasa, diagram létrehozasa,
diagramtipusok, diagram-6sszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdeki adatok gytijtése kiilonbozd
forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tiblazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazéasa egy elterjedt
tablazatkezel$ programban

— Adott feladat kiilonbz6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online feliileten

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszt6 abrazolasanak felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program segitségével és
kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 6 Ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Gsszesitett adatokat nyer ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: széveg, szam, datum és id6, logikai

—  Kozérdeki adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

—  Szirési feltételek megadasa

—  Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK

adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok:
szoveg, szam, datum, idd, logikai; sziirés, szlirési feltétel, logikai miiveletek; hozzaférési
jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Adatok lekérdezése, sziirése és nyomtatasa kdzérdekli adatbazisokbol, példaul menetrendekbdl, kulturalis
musorokbdl, védett természeti értékekbol

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus naploban, digitalis
konyvtarban, online enciklopédiaban

— Az adatbazisokra épiild online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehetéségeinek kiprobalasa, vita
azok biztonsagos hasznalatanak lehetdségeirdl

— A biztonsagi beallitasok lehetdségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgalata a kiilonb6z6 kozodsseégi
médiumok mint online adatbazisok esetén
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11. évfolyam

A 11. évfolyamon a digitalis kultira tantdrgy oktatasat jelent6sen befolydsolja a tanuldk
tovabbtanulasi szandéka. Azoknak a tanuloknak, akik digitalis kultura tantargybol kozép- vagy
emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilniik az érettségi vizsga
kovetelményrendszerére. Esetiikben a tananyagot ez a kovetelményrendszer is befolyasolja, igy
példaul az ott elvart elméleti ismeretek rendszerezett feldolgozasa is sziikséges. Masrészt a
tanulok a gimnazium befejezése utdn vagy tovabbtanulnak, vagy a munka vildgaban
helyezkednek el, igy valamennyi gimnazista szdmara fontos azoknak a kompetencidknak a
fejlesztése, amelyeket a felsdoktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitalis eszk6zok
alkalmazéséanak terén elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, foleg weben at elérhetd adatbazisokkal talalkoztak, abbol kértek
le, modositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 1j elemként jelenik meg a strukturalt
adatbazis-kezelés. A diakok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg,
melyekkel jol szemléltethetd nagy mennyiségli, strukturalt adat taroldsa, feldolgozasa az
informdcioszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan Osszetett problémak digitalis
eszkozokkel torténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akdr egy felsdoktatasi
intézményben végzett kutatdbmunka soran felmeriilnek. A tanulok egyre tobb olyan
projektmunkat végeznek, amelyekben egylittmitkddve egy valds, de az informatikatol gyakran
tavol esO probléma feldolgozasa soran kell egyszerre tobbféle digitalis eszkdzt és programot
hasznalniuk.
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A 11. évfolyamon a digitdlis kultura tantdrgy:

ALAPORASZAM: 68 ORA
SZABADON VALASZTOTT TEMA: 4 ORA
OSSZESEN: 72 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20
Informdcios tarsadalom, e-Vilag 4
Mobiltechnolégiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 4
Online kommunikacié 2
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 20
A digitalis eszkozok hasznalata 2
Osszes éraszam: 68
Publikalas a vilaghalén 4
Osszes éraszam: 72
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 20 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  érti az egyszerii problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezo elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter, szoveg, logikai;
— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kdzotti kiillonbségeket;

—  érti egy algoritmusleir6 eszkdz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetéségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztdi kornyezetének
alapszolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz Iétre, és azt egy magas szintii formalis
programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
—  hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasanak hatasairol a szimulacids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

— A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacid készitése

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirasa egy algoritmusleird eszk6z
segitségével

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

—  Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

—  Egyszeri tipusalgoritmus hasznalata

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

—  Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

—  Tesztelés, elemzés

—  Objektumorientalt szemlélet

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, egész
szam, valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerii algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas, objektumorientéltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Hétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok egyszeri algoritmusanak tervezése és kodolasa

— Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleird eszkdzzel

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak meghatarozasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényld
problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznalataval

— Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét feladatokban 6nalldéan és
teammunkaban

— Adott probléma megoldésa vizualis és karakteres fejlesztéi kdrnyezet haszndlataval is
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A vizualis fejleszté kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagainak, metodusainak
hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

Az alapvetd vezérl6k hasznalata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jel6lonégyzet, radiogomb a felhasznaloi
feliilet programozasaban alkalmazoi jellegii feladatok soran (pl. megrendelés beviteli feliilete)

Alapvet6 grafikus vezérldelemek 1étrehozésa és hasznalata a felhasznalo feliilet programozasaban

A program helyessége, a helyes mitkodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algoritmusban, programban,
tapasztalatok kdzos megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonb6z6 kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatok
eléallitasa és hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiilonb6zé megoldasok k6zos megbeszélése

Hétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodd problémak megoldasa projektmunkaban (pl. mérési

eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valosziniiség-szamitasi feladatok, demografiai
modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, 1T-gazdasag,
kornyezet, kultara, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetéségeket;
tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacidhitelesség ellendrzésének Gsszetett eljarasai

A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi eldirasok
Az egyén és a kozosség kapcsolata az informacios tarsadalomban

Az e-szolgaltatasok fobb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsag, e-szolgaltatasok,
igyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informaciévédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informéciés tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy o6todik generacios
szamitogépek) projektmddszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorlasa, e-ligyintézés €s e-
allampolgarsag

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z06 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatolo beallitaisok megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznélata kdzben rogzitett
szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a kozosségi oldalakon
elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontt, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban
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TEMAKOR: Mobiltechnoloégiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok €s a szamitogépek operacios rendszereit;

— céljainak megfelel6 alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkcidira, kezel6feliiletére vonatkozd igényeit
megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacidos rendszereit €s hasznal
mobilalkalmazasokat;

— az applikdcidkat 6nalldan telepiti;

— az iskolai oktatashoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
A mobileszkozok kezelofeliiletének hasznalata, személyre szabasa, egyedi igényekhez beallitasa
— Mobileszkdzok kezelése, alkalmazasok futtatdsa, telepitése, eltdvolitasa
—  Alkalmazasok er6forrasigényének felmérése
— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok célszerti hasznalata
— Alkalmazas kezeldfeliiletének és feladatainak specifikalasa
—  Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvaldsitott egytittmiikddés

FOGALMAK

mobiltechnoldgia, mobileszk6z; alkalmazés, applikéacio; alkalmazds telepitése, eltavolitasa,
oktatoprogramok, oktatast segitd programok, halozati kapcsolat, alkalmazas er6forrasigénye,
alkalmazasspecifikacio

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa
— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa
—  Projektfeladatok megoldésa soran a csapaton beliili kommunikacié megvaldsitasa mobileszk6zokkel
— Mobilalkalmazasok mindsitése ergonémiai szempontok alapjan
— Mobilalkalmazasok minésitése a rendelkezésre all6 eréforrasok €s az alkalmazas hardverigénye alapjan
— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztend6 alkalmazas kezel6feliiletének és funkcidinak meghatarozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek kivalasztdsdnak
szempontjait;

— etikus mddon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival;

— adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specidlis dokumentumokat hoz 1étre, alakit 4t és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok hasznalatarol,
— etikus mddon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Tipografiai ismeretek
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— Hosszu dokumentumok készitése, formazasa

—  Ko6z06sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

—  Korrektura alkalmazasa, valtozasok kdvetése. Verziokovetés

—  Mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitasa, stilus, sablon, megosztott dokumentum,
megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo hosszi dokumentum szerkesztése projektmunkaban, példaul tanulmany
készitése irodalombol, térténelembdl, etikabol

— Informacioforrasok etikus hasznalata, példaul tanulméany készitésekor irodalomjegyzék beszurasa,
abrajegyzék beszurasa

—  Dokumentumok k6zds hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott tartalom 1étrehozéasa

— Korrektura alkalmazésa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa, példaul egy dokumentum tartalmanak kdzos
véleményezése

TEMAKOR: Online kommunikacié

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetéségeket és alkalmazasokat;

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetéségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
az online kommunikacid soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégiakat és technikakat, a talalati listat a problémanak
megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informaciodhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Veszélyhelyzetek az online kommunikacié folyamataban

— A kollaboracio jellemzoi, alkalmazasi példak

— A fogyatékkal €16k online kommunikaciojat segitd hardver- és szoftvereszkdzok

FOGALMAK
felolvasoprogram, személyi asszisztens (operacios rendszerekben), kollaboracid, kooperacio,
csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevés kommunikacios lehetéségek
¢és felhdalkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacio soran a kialakult viselkedési kultara és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata. Az identitas kérdésének Osszetettebb kezelése, lehetséges veszélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztosito lehetéségek alkalmazasa

— Kollaboracié alkalmazasa projektmunkaban mas tantargyak tanulasa soran

—  Fogyatékkal élok kozotti kommunikacidhoz a kisegitd lehetoségek beallitasa. Online kommunikaciot segitd
hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

— Informacidkeresési stratégiak és technikak alkalmazasa az egyéni érdeklddésnek megfelelden mas tantargyak
tanuldsa soran
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TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal;
— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Szam, szdveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazdsa. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa. Egyéni
szamformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

—  Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel

—  Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

—  Mas tantargyakban felmeriil problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

—  Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetoségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, adatimportalds; szoveg-, szdm- és
logikai  tipus;  szdmformatumok, datum- és  idéformatum, szazalékformatum,
pénznemformatum, egyéni szamformatum, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet
szerkesztése, fiiggvények haszndlata, fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés,
szlirés, adatok kiemelése formazassal, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kdzérdekii adatok gytijtése kiilonbozo
forrasokbol

—  Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy elterjedt
tablazatkezel6 programban

— Tablazatok megosztasa és kdzos szerkesztése online tdblazatkezeld feliileten

— Nagyméretli adathalmaz elemzése a tablazatkezel6 program lehetdségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezeld program eszkozeivel

—  Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben az adatok feldolgozésa tablazatkezeld program segitségével, €s
kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl
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TEMAKOR: Adatbazis-kezelés

ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s dsszesitett adatokat nyer ki;
a feladatmegoldas sordn az adatbazisba adatokat visz be, modosit és tordl, tirlapokat hasznal, jelentéseket
nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
az adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: széveg, szam, datum, id6, logikai
Tablakapcsolatok 1étrehozasa, felhasznalasa
Lekérdezések készitése

Sziirési feltételek megadasa
Fiiggvényhasznalat adatok 0sszesitésére
Jelentések készitése

Adatok modositasa, hozzaflizése, torlése
Ko6zérdekii adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez6; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai; dsszeg, atlag, szélséérték, darabszam,
sziirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa online adatbazisokbol, példaul menetrendekbdl, film- és kulturalis
adatbazisokbdl, nyilvanos adattarakbol, az elektronikus naplobol

Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablas és tobbtablas adatbazisokbodl adatbazis-kezeld rendszer
segitségével

Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tablazatkezel6vel vagy
adatbazis-kezel6 rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gyiijtése és
adatbazis-kezel6 programba valo bevitele

Adott problémanak megfelelé adattipusok valasztasa, szlirési és lekérdezési feltételek, osszesité fliggvények
alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa
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TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri €s tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikodtetd szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

céljainak megfelelden hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek 6 egységeit, ezek fejlodésének fobb allomasait, tendenciait;
tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet jellemzdit,
figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositd hatasait, 6vja maga és kdrnyezete egészségét;
hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait;

hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

onalldan hasznalja az informatikai eszk6zoket, elkeriili a tipikus felhasznalo6i hibakat, elharitja az egyszertibb
felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatasok csokkentése

A digitalis eszkdzok fobb egységei, azok fejlodéstorténetének fobb allomasai

Operacios rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatomarités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

Felh6szolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkéaban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK

ergondmia; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek; tomdorités, digitalis kartevok és
védekezés elleniik, mobileszk6zok operacios rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés, tivmunka digitalis eszkdzokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszk6zok kivalasztasa, ergonomikus munkakornyezet kialakitasa mind
szoftveres, mind hardveres szempontbol

A digitalis eszkozok biztonsdgos haszndlatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkoz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme

Az egyiittmitkddéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizaldsa szamitdogépes haldzat segitségével
Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolodod bemutatd vagy weboldal készitése
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TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon
ORASZAM: 4 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumi dokumentumok szerkezeti elemeit;
— ¢érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
—  t0obb lapbdl all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK (9-10. EVFOLYAM ISMERETINEK

ISMETLESE)

— Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallo hasznalata

—  Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

—  Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetéségei, szétvalasztasuk jelentsége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

— Az internetes publikalds médszereinek megismerése, szabalyai

—  Szovegek, képek, fotdalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezeld rendszerben

—  Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztovel

—  Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1év06 stilusok hasznalata a dokumentum formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongész6program, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek,
weblap elemeinek formdzasa stilusokkal, szin és hattér beallitdsa, szovegformazas, tablazatok
hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Webes publikalasra szant szoveges €s képi informaciok eldkészitése a tanuld érdeklddésének megfeleléen
valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklédésének megfelelden valasztott
témaban

—  Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének k6zos elemzése

—  Stiluslapot hasznalo weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak megfelelé weboldal
szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

—  Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanulo érdeklddésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 6nallo elkészitése tanari
segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Valasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése és publikalasa csoportmunkaban, kapott
stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval
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9-10. évfolyam

ALAP ORASZAMU KEPZESI TARTALOM

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitalis irdastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10.
¢vfolyamon feladatunk a tanuldk tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskolaban
elvart, a korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az 1j
kdrnyezetben a tanulok kozotti egytittmitkodés fejlesztése. A differencidlt fejlesztés lehetdséget
teremt arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek megfeleléen
elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A programozas és algoritmizalas témakoreiben a tanulok 0j kihivassal talalkoznak. Mig
korabban a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most
magasabb szintli absztrakcidt igényld feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd,
azaz a programkod kozvetlen beirasat elvard fejlesztéi kornyezetben. Célszerti a fejlesztoi
kornyezetet és a programozasi nyelvet Uigy megvalasztani, hogy az lehetdséget adjon az
elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara, tovabba konnyen kezelhetd és hiteles, azaz akar ipari
kornyezetben is elterjedt legyen.

Emelt éraszamu képzési tartalom

Az alaporaszamu képzés lehetOséget biztosit, hogy a tanuldk felkésziiljenek a kdzépfoku
érettségi  kovetelményeinek teljesitésére. Az emelt Oraszamban elsajatithatd ismeretek
birtokaban egyrészt az emeltszintli érettségi kovetelményeinek megfelelé ismeretekhez
juthatnak, masrészt ezen ismeretek birtokdban megalapozhatjak fels6foku oktatasi
intézményben, vagy a szakemberképzésben elvart ismeretek elsajatitasanak képességét.
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9.évfolyam

A 9. évfolyamon a digitdlis kultira tantdrgy:

KEPZES ORASZAMA (2+2 ORA/HET)
ALAPORASZAM: 67 ORA
SZABADON VALASZTOTT TEMA:5 ORA

EMELT SZINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITO ORASZAMBAN TARGYALT

KEPZES : 72 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

(OSSZESEN: 144 ORA

Témakor neve oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 25
Informacids tarsadalom, e-Vilag 3
Mobiltechnologiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 11
Szamitogépes grafika 14
Multimédias dokumentumok készitése 4
A digitilis eszkozok haszndlata 6
oraszam: 67
Mesterséges intelligencia — Robotika (valasztott témakor) 5

EMELT SZINTG/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITG ORASZAMBAN TARGYALT KEPZES

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 25
Szovegszerkesztés 11
Szamitogépes grafika 14
Multimédias dokumentumok készitése 4
A digitalis eszkozok hasznalata 6
Mesterséges intelligencia — Robotika (valasztott témakor) 12
oraszam: 72

Osszes 6raszam: 144
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 25 éra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  érti az egyszerii problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcsolatukat;

ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg, logikai;
— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kdzotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkdz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejleszt6i kdrnyezetének
alapszolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz Iétre, és azt egy magas szintli formalis
programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
—  hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatasairol a szimulacios programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

— A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacio készitése

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirasa egy algoritmusleird eszkdz
segitségével

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi és Gsszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

—  Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

—  Egyszeri tipusalgoritmus hasznalata

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

—  Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

—  Tesztelés, elemzés

—  Objektumorientalt szemlélet

—  Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mitkodésére gyakorolt hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, egész
szam, valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerii algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas, objektumorientéltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Hétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok egyszeri algoritmusanak tervezése és kodolasa

— Egy feladatot megold¢ eljaras leirasa egy algoritmusleir6 eszkozzel

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak meghatarozasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényld
problémamegoldas iskolai vagy kozcéli adathalmazok hasznalataval

—  Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét feladatokban dnalloan és
teammunkaban

— Adott probléma megoldésa vizualis és karakteres fejlesztéi kdrnyezet haszndlataval is
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— A vizualis fejleszté kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagainak, metodusainak
hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

— Az alapvetd vezérldk haszndlata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jeldlénégyzet, radidgomb a felhasznalodi
feliilet programozasaban alkalmazoi jellegii feladatok soran (pl. megrendelés beviteli feliilete)

— Alapvetd grafikus vezérléelemek 1étrehozasa és hasznalata a felhasznal¢ feliilet programozasaban

— A program helyessége, a helyes miikddés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algoritmusban, programban,
tapasztalatok kdzos megbeszélése

—  Tesztelés adott nyelvi kdrnyezetben, a program kiilonb6zé kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatok
eléallitasa és hasznalata

— Adott feladathoz késziilt kiilonbdz6 megoldasok kdzos megbeszélése

— Heétkdznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddd problémak megoldasa projektmunkaban (pl. mérési

eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valosziniiség-szamitasi feladatok, demografiai
modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, 1T-gazdasag,
kornyezet, kultara, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informaciodhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacié megjelenési formai, jellemz6i

— Az informaciohitelesség ellendrzésének egyszerli modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

—  Személyhez kothet6 informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Azallampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi vizsgalatra vagy
kozérdekii adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatadban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatolo beallitaisok megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozdsségi portalokon, a keresGmotorok
hasznalataban

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetéségek alkalmazasa, példaul a kozosségi oldalakon
elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

—  FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleld informaciok keresése valamelyik keresémotorban, és a
talalatok hatékony szilirése

— Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznalata
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TEMAKOR: Mobiltechnoloégiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6z6k operacidos rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikdcidkat 6nalldan telepiti;

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkozok és a szamitégépek operacidés rendszereit;

— az iskolai oktatishoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnologia korébe tartozo eszk6zok ismerete

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok hasznalata
— Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvaldsitott egyiittmiikodés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkdz, alkalmazas, applikacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa, kezeldfeliilet, oktatoprogramok, oktatast segitd programok, haldzati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segit6 mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

—  Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikaciéo megvaldsitasa mobileszkdzokkel

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és sziir;

— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— specidlis dokumentumokat hoz 1étre, alakit 4t és formaz meg;
— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

—  Hosszi dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és él6lab kialakitasa, libjegyzet, tartalomjegyzék
létrehozasa

—  Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok
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FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformézas, élofej és ¢élolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérd6iv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

—  Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszi dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék, labjegyzet
beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, €lofej, ¢€lolab kialakitasa), az informacioforrasok
szabalyos megnevezése, hivatkozasa

—  Mas tantargyakhoz kapcsolddoé tanulmany vagy beszdmolo készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitogépes grafika

ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

—  létrehoz vektorgrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
—  tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek €s tarolasanak megismerése

—  Arasztergrafikus kép jellemzdi: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

—  Dokumentumszerkeszt program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi médszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok

—  Vektorgrafikus szerkesztéprogram hasznalata

—  Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszkozok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

—  Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leirs alapjan

—  Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak moddositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag, transzformaciok:
elforgatas, tiikrozés

— Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatds, csoportositas,
kett6zés, klobnozas

—  Gorbeék, csomopontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

—  Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontéds, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takards, vagas, elforgatas, eltolas, tikrozés, feliratozas,
igazitas, elosztds, rétegek, transzformacidk, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszOg, tOrott vonal, spiral, csillag, szin, szinatmenet, vastagsag, vonalvégzddés,
szaggatottsdg, csoportositds, kettdzés, klonozas, csomopont, csomdpontmiiveletek, 3D-S
alakzat
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddd témaban kép, hang és video 6nallo rogzitése €s tarolasa digitalis
eszkozokkel

— A térolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozésa

— Digitalis képek képkorrekcioja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsol6do témaban

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téméaban abrakészités bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd
program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

—  Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus szerkesztGprogram hasznalataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomopontok modositasaval, transzformaciok
végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznalas igényeinek megfelelden

— Egyszerti 3D-s alakzat l1étrehozésa, meglévd 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot €s videot, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— alkalmazza az informacidkeresés soran gyiijtott multimédias alapelemeket Gj dokumentumok készitéséhez;
— gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatokészité eszk6zok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informaciokeresés soran gyijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval Uj dokumentumok létrehozasa
—  Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; foto-, hang-, video-, multimédia-szerkeszto; digitalis
képfeldolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

—  Adott probléma megoldasadhoz az informaciokeresés soran gyijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval
Uj dokumentumok 1étrehozasa, példaul kép, videorészlet beszlirasa a bemutatoba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasa. A
projektfeladat bemutatdasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval
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TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszertien valasztott informatikai eszkdzoket €s a miikddtetd szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok €s a szamitogépek operacids rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek 6 egységeit, ezek fejlddésének f6bb allomasait, tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai koérnyezet jellemzdit,
figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositd hatasait, 6vja maga és kdrnyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait;

hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetségeivel;

— Onalldéan hasznalja az informatikai eszkdzoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibakat, elharitja az egyszertibb
felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatasok csokkentése

— Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése

— A digitalis eszk6zok fébb egységei

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

—  Operacios rendszer segédprogramjai

—  Allomény- és mappatomorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhasznaléi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

— Felhészolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

—  Allomanyok kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikicidos eszkozok; lokalis, illetve halézati f3jl- ¢és
mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés ellentik, mobileszk6zok operacios
rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informéciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszk6zok kivdlasztasa, ergonomikus munkakornyezet
kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl
— Adigitalis eszkdzok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges l1épések megtétele, az eszkoz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme
— Az egyuttmUkodéshez sziikséges dllomanyok megosztasa szamitdgépes haldzat segitségével

39



TEMAKOR: Mesterséges intelligencia - Robotika (valasztott témakor)

ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— megismeri a mesterséges intelligencia fogalmat, teriileteit

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelelden képes egyszerli automatizalasi feladatok elvégzésére.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri a mesterséges intelligencia témakoreinek tartalmat

képes felismerni, hogy egy probléma melyik mesterséges intelligencia teriilethez tartozik
— hasznalja az egyszerti, oktatasra létrehozott robotok programozasara kifejlesztett eszkozoket
—  képes egyszerii mechanikus mozgéasi tevékenységek megvaldsitasara a rendelkezésre allo robotokkal

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alapvet6 automatizalasi alapismeretek elsajatitasa

— A szabalyozas és vezérlés kozotti kiillonbségek megismerése

— A mechanika és az automatizalas kozotti kapcsolatok felismerése

—  Ajelek fizikai tartalmanak, jellemzdinek, eléallitasanak, észlelésének elsajatitasa
— Minimalis digitalis technikai ismeretek megismerése

—  Egyszert, folyamatiranyitasra alkalmas szoftver eszkdzok megismerése.

FOGALMAK
mesterséges intelligencia, jelek, frekvencia, amplitudd, hulldmhossz, robotika, vezérlés,
szabalyozas, iranyitas, visszacsatolas, kommunikaci6, bluetooth, wifi, szenzor, beavatkozé
szerv, teljesitmény, rotacid, linedris, exponencialis, aranyos, differenciald, integralo,
1dokésleltetés
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mesterséges intelligencia témakoreinek, felhasznalasi teriileteinek megismerése

— A rendelkezésre 4ll6 robot fizikai tulajdonsagainak megismerése

— Egyszer(, a robotok irdnyitasara alkalmas fejlesztd eszk6z megismerése

Mobiletechnologia és a robotok k6zotti kapcsolatok megismerése
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Emelt szintii/ emelt szintii érettségire felkészité oraszamban targyalt

képzési tartalom:

Témakor, oraszam

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Algoritmizalas, formalis programozasi
nyelv hasznalata, 25 6ra

— adatok tipusainak taroldsi formai,
adattipusok jellemzd&i

— compilerek, interpreterek miikddése

—  programforditds menete

— objektum-orientalt programozas

Szovegszerkesztés, 11 ora

— tipografiai ismeretek, aranymetszés
szabalyai

—  Osszetett, tobbhasabos dokumentumok
szerkesztése

— kiadvanyok tulajdonsagai

Szamitogépes grafika, 14 ora

— 3D tervezés alapjai
— 3D tervez8program megismerése
— 3D modellek tervek, készitése

Multimédias dokumentumok készitése, 4
ora

— digitalizalas fogalma, hang és
képdigitalizalas

— hangfeldolgozas elmélete

—  képfeldolgozas elmélete

A digitalis eszk6zok hasznalata, 6 ora

— szamitégépek haldozatanak jellemzgi
— haldzati alapfogalmak, protokollok
— halézati eszk6z0k, és feladataik

Mesterséges intelligencia — Robotika
(valasztott témakor), 12 ora

— jelek jellemzdi, észlelése, észlelés eszkozei
és jellemzéik

— jelek jellemzdi, el&allitasa, el&allitas
eszkozei és jellemz8ik

— automatizalas és robotika kapcsolata

— automatizalasi feladatok tervezése

—  Osszetett mozgasok a rendelkezésre allo
robotok lehetdségeiben
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10. évfolyam

A 10. évfolyamon a digitdlis kultura tantdrgy:

KEPZES ORASZAMA (1+2 ORA/HET)
ALAPORASZAM: 35 ORA
SZABADON VALASZTOTT TEMA:1 ORA
EMELT SZINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITO ORASZAMBAN TARGYALT
KEPZES ORASZAMA: 72 ORA

(OsszESEN: 108 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve | oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Online kommunikacio 4
Publikalas a vilaghalon 14
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 5
oraszam: 35
Mesterséges intelligencia — Robotika (valasztott témakor) 1
EMELT SzINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITG ORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 25
Publikalas a vilaghalon 14
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 15
Mesterséges intelligencia — Robotika (valasztott témakor) 6
oraszam: 72
Osszes 6raszam: 108
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TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 4 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetéségeket és alkalmazasokat;
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— azonline kommunikaci6 soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informdcidkeresési stratégidkat és technikdkat, a talalati listdt a problémanak
megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacid eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikaci6 jellemzoi

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikacié soran
— Az online kozosségek szerepe, miikodése

FOGALMAK
chat, online k6zdsség, kisegito lehetdségek (az operacids rendszerben), digitalis identitas,
onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségek
és alkalmazasok hasznalata

— Online kozodsségekben folytatott kommunikacié soran a kialakult viselkedési kultira és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata

— A halozati, kozosségi portalok identitaskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa

— Fogyatékkal €16k kozotti kommunikacidhoz kisegitd lehetéségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégiak ¢és technikdk alkalmazéasa példaul technikai,
szaktudomanyos ¢€s szépirodalmi teriileten

— A talalati lista sziikitése, bovitése és sziirése, valamint hitelességének ellenérzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén

ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumi dokumentumok szerkezeti elemeit;

—  érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
—  tobb lapbdl allo6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallé hasznélata

—  Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

—  Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehet6ségei, szétvalasztasuk jelentésége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

— Az internetes publikalas modszereinek megismerése, szabalyai
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—  Szdvegek, képek, fotdoalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezel6 rendszerben
—  Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztovel

—  Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1év6 stilusok hasznalata a dokumentum formazasahoz

- Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongész6program, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas,
tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Webes publikalasra szant szoveges és képi informaciok eldkészitése a tanulod érdeklodésének megfelelden
valasztott t¢émaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklodésének megfelelden valasztott
témaban

—  Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének kozos elemzése

—  Stiluslapot hasznalo weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak megfeleld weboldal
szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

—  Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanuld érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 06nallé elkészitése tanari
segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Vilasztott témahoz kapcsolédd webes dokumentum elkészitése és publikalasa csoportmunkéban, kapott
stilusok alkalmazaséaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok tablazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitidsa, méasolasa, formazasa

—  Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- €s id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa

— Szamitasi miveletek adatokkal, képletek szerkesztése

—  Cellahivatkozasok hasznalata

— Fiiggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtdl fiiggd szamitasok,
adatok keresése

—  Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Diagram létrehozésa, szerkesztése
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FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, széveg, szam- és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ,
vegyes €s abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznélata, fliggvény
paraméterezése, fliggvények egymasba agyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok,
diagram-osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kdzérdekli adatok gytjtése kiilonbozd
forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy elterjedt
tablazatkezel$ programban

Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online feliileten

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak felismerése

Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program segitségével és
kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés

ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s dsszesitett adatokat nyer ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: szoveg, szam, datum és id6, logikai

Ko6zérdekil adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

Sziirési feltételek megadasa

Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK

adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mez6, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok:
szoveg, szam, datum, id6, logikai; szlirés, szlirési feltétel, logikai miveletek; hozzaférési
jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok lekérdezése, sziirése és nyomtatdsa kdzérdekli adatbazisokbodl, példaul menetrendekbdl, kulturalis
musorokbdl, védett természeti értékekbol

A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus naploban, digitalis
konyvtarban, online enciklopédiaban

Az adatbazisokra épiilé online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehetdségeinek kiprobalasa, vita
azok biztonsagos hasznalatanak lehetdségeirdl

A biztonsagi beallitasok lehetdségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgalata a kiilonb6z6 kozodsseégi
médiumok mint online adatbazisok esetén

45



TEMAKOR: Mesterséges intelligencia - Robotika (valasztott témakor)
ORASZAM: 1 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

megismeri a mesterséges intelligencia fogalmat, teriileteit
koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;
céljainak megfeleléen képes egyszer(i automatizalasi feladatok elvégzésére.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a mesterséges intelligencia témakoreinek tartalmat

képes felismerni, hogy egy probléma melyik mesterséges intelligencia teriilethez tartozik

haszndlja az egyszeri, oktatasra létrehozott robotok programozasara kifejlesztett eszkozoket

képes egyszerli mechanikus mozgasi tevékenységek megvalositasara a rendelkezésre allé robotokkal

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Alapvet6 automatizalasi alapismeretek elsajatitasa

A szabalyozas és vezérlés kozotti kiilonbségek megismerése

A mechanika és az automatizalas kozotti kapcsolatok felismerése

A jelek fizikai tartalmanak, jellemzdinek, eldallitasanak, észlelésének elsajatitasa
Minimalis digitalis technikai ismeretek megismerése

Egyszerli, folyamatiranyitasra alkalmas szoftver eszk6zok megismerése.

FOGALMAK
mesterséges intelligencia, jelek, frekvencia, amplitudd, hulldmhossz, robotika, vezérlés,
szabalyozas, iranyitas, visszacsatolds, kommunikaci6, bluetooth, wifi, szenzor, beavatkoz6
szerv, teljesitmény, rotacid, linedris, exponencialis, aranyos, differenciald, integralo,
1dokésleltetés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mesterséges intelligencia témakdreinek, felhasznalasi teriileteinek megismerése
— A rendelkezésre 4ll6 robot fizikai tulajdonsagainak megismerése
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Emelt szintii/ emelt szintii érettségire felkészité oraszamban targyalt

képzési tartalom:

Témakor, oraszam

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Algoritmizalas, formalis programozasi
nyelv hasznalata, 25 6ra

—  grafikus alkalmazdsok készitése

—  objektum-orientalt programozasi nyelv
grafikus komponenseinek ismertetése

— matematikai, fizikai problémdak megoldasa

— valds idejli programozas alapjai

Publikalas a vilaghalon, 14 éra

— dinamikus weblapok készitésének alapjai

— egyszer( script-nyelv alapszint(
megismerése

— web-szerverek és mikodésiik

Tablazatkezelés, 12 ora

—  Osszetett tablazatok készitése

— fuggvények és hasznalatuk:

— adatbazis figgvények ismertetése,
hasznalata

— matematikai, statisztikai figgvények
ismertetése, hasznalata

Adatbaziskezelés, 15 ora

— adatbazis-szervezés alapfogalmai
— adatbazisok tipusai, jellemzéi
— normalizdlas, relacios adatbazisokban

Mesterséges intelligencia — Robotika
(valasztott témakor), 6 6ra

— robotok épit6elemei

— mikrokontrollerek és programozasuk
—  érzékel6k, beavatkozo szervek

— automatizalasi feladat megolddsa
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11. évfolyam

A 11. évfolyamon a digitalis kultira tantdrgy oktatasat jelent6sen befolydsolja a tanuldk
tovabbtanulasi szdndéka. Azoknak a tanuloknak, akik digitalis kultura tantargybol kozép- vagy
emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilniiik az érettségi vizsga
kovetelményrendszerére. Esetiikben a tananyagot ez a kovetelményrendszer is befolyasolja, igy
példaul az ott elvart elméleti ismeretek rendszerezett feldolgozasa is sziikséges. Masrészt a
tanulok a gimnazium befejezése utan vagy tovabbtanulnak, vagy a munka vilagaban
helyezkednek el, igy valamennyi gimnazista szdmara fontos azoknak a kompetencidknak a
fejlesztése, amelyeket a felsGoktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitalis eszkdzok
alkalmazéséanak terén elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, foleg weben at elérhetd adatbazisokkal talalkoztak, abbol kértek
le, modositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 0j elemként jelenik meg a strukturalt
adatbazis-kezelés. A didkok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg,
melyekkel jol szemléltethetd nagy mennyiségli, strukturalt adat taroldsa, feldolgozasa az
informdcioszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan 0Osszetett problémak digitalis
eszkozokkel torténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy felsdoktatési
intézményben végzett kutatdbmunka soran felmeriilnek. A tanulok egyre tobb olyan
projektmunkat végeznek, amelyekben egyiittmiikodve egy valos, de az informatikatol gyakran
tavol esO probléma feldolgozasa soran kell egyszerre tobbféle digitalis eszkdzt és programot
hasznalniuk.
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A 11. évfolyamon a digitdlis kultura tantdrgy:

KEPZES ORASZAMA (2+2 ORA/HET)
ALAPORASZAM: 68 ORA
SZABADON VALASZTOTT TEMA: 4 ORA
OSSZESEN: 72 ORA
EMELT SZINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITO ORASZAMBAN TARGYALT
KEPZES : 72 ORA
OsSZESEN: 144 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve | oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20
Informdcios tarsadalom, e-Vilag 4
Mobiltechnolégiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 4
Online kommunikacié 2
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 20
A digitalis eszkoz6k hasznalata 2
Osszes éraszam: 68
Publikalas a vilaghalén 4
Osszes éraszam: 72
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 20 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  érti az egyszerii problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezo elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter, szoveg, logikai;
— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kdzotti kiillonbségeket;

—  érti egy algoritmusleir6 eszkdz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetéségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztdi kornyezetének
alapszolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz Iétre, és azt egy magas szintii formalis
programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
—  hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasanak hatasairol a szimulacids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

— A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacid készitése

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirasa egy algoritmusleird eszk6z
segitségével

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

—  Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

—  Egyszeri tipusalgoritmus hasznalata

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

—  Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

—  Tesztelés, elemzés

—  Objektumorientalt szemlélet

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirdsi mod, egész szam,
valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolds, objektumorientdltsag, tipusfeladatok, tesztelés,
elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Hétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok egyszeri algoritmusanak tervezése és kodolasa

— Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleird eszkdzzel

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak meghatarozasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényld
problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznalataval

— Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét feladatokban 6nalldéan és
teammunkaban

— Adott probléma megoldésa vizualis és karakteres fejlesztéi kdrnyezet haszndlataval is
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A vizualis fejleszté kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagainak, metodusainak
hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

Az alapvetd vezérl6k hasznalata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jel6lonégyzet, radiogomb a felhasznaloi
feliilet programozasaban alkalmazoi jellegii feladatok soran (pl. megrendelés beviteli feliilete)

Alapvet6 grafikus vezérldelemek 1étrehozésa és hasznalata a felhasznalo feliilet programozasaban

A program helyessége, a helyes mitkodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algoritmusban, programban,
tapasztalatok kdzos megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonb6z6 kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatok
eléallitasa és hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiilonb6zé megoldasok k6zos megbeszélése

Hétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodd problémak megoldasa projektmunkaban (pl. mérési

eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valosziniiség-szamitasi feladatok, demografiai
modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, 1T-gazdasag,
kornyezet, kultara, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacidhitelesség ellendrzésének Gsszetett eljarasai

A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi eldirasok
Az egyén és a kozosség kapcsolata az informacios tarsadalomban

Az e-szolgaltatasok fobb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsag, e-szolgaltatasok,
igyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informaciévédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informéciés tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy o6todik generacios
szamitogépek) projektmddszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorlasa, e-ligyintézés é€s e-
allampolgarsag

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z06 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatolo beallitaisok megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznélata kdzben rogzitett
szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitds védelmét biztosito lehetéségek alkalmazasa, példaul a kozosségi oldalakon
elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontt, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban
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TEMAKOR: Mobiltechnoloégiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok €s a szamitogépek operacios rendszereit;

— céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkcidira, kezel6feliiletére vonatkozo igényeit
megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacidos rendszereit €s hasznal
mobilalkalmazasokat;

— az applikdcidkat 6nalldan telepiti;

— az iskolai oktatiashoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazisok hasznalata soran
egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
A mobileszkozok kezelofeliiletének hasznalata, személyre szabasa, egyedi igényekhez beallitasa
— Mobileszkdzok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltdvolitasa
—  Alkalmazasok er6forrasigényének felmérése
— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok célszerti hasznalata
— Alkalmazas kezeldfeliiletének és feladatainak specifikalasa
—  Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvaldsitott egytittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnoldgia, mobileszk6z; alkalmazés, applikéacio; alkalmazds telepitése, eltavolitasa,
oktatoprogramok, oktatast segitd programok, halozati kapcsolat, alkalmazas er6forrasigénye,
alkalmazasspecifikacio

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa
— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa
—  Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikacié megvaldsitasa mobileszkozokkel
— Mobilalkalmazasok mindsitése ergonémiai szempontok alapjan
— Mobilalkalmazasok minésitése a rendelkezésre all6 eréforrasok €s az alkalmazas hardverigénye alapjan
— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztend6 alkalmazas kezel6feliiletének és funkcidinak meghatarozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— etikus mddon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival;

— adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specidlis dokumentumokat hoz 1étre, alakit 4t és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok hasznalatarol,
— etikus mddon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Tipografiai ismeretek
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— Hosszu dokumentumok készitése, formazasa

—  Ko6z06sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

—  Korrektura alkalmazasa, valtozasok kdvetése. Verziokovetés

—  Mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitasa, stilus, sablon, megosztott dokumentum,
megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo hosszi dokumentum szerkesztése projektmunkaban, példaul tanulmany
készitése irodalombol, térténelembdl, etikabol

— Informacioforrasok etikus hasznalata, példaul tanulméany készitésekor irodalomjegyzék beszurasa,
abrajegyzék beszurasa

—  Dokumentumok k6zds hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott tartalom 1étrehozéasa

— Korrektura alkalmazésa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa, példaul egy dokumentum tartalmanak kdzos
véleményezése

TEMAKOR: Online kommunikacié

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetoségeket és alkalmazasokat;

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetéségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
az online kommunikacid soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégiakat és technikakat, a talalati listat a problémanak
megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informaciodhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Veszélyhelyzetek az online kommunikacié folyamataban

— A kollaboracio jellemzoi, alkalmazasi példak

— A fogyatékkal €16k online kommunikaciojat segité hardver- és szoftvereszkdzok

FOGALMAK
felolvasoprogram, személyi asszisztens (operacios rendszerekben), kollaboracid, kooperacio,
csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Elektronikus kommunikacio szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevés kommunikacios lehetdségek
¢és felhdalkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacio soran a kialakult viselkedési kultara és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata. Az identitas kérdésének Osszetettebb kezelése, lehetséges veszélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztosito lehetéségek alkalmazasa

— Kollaboracié alkalmazasa projektmunkaban mas tantargyak tanulasa soran

— Fogyatékkal élok kozotti kommunikacidhoz a kisegitd lehetdségek beallitasa. Online kommunikaciot segitd
hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

— Informacidkeresési stratégiak és technikak alkalmazasa az egyéni érdeklddésnek megfelelden mas tantargyak
tanuldsa soran
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TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal;
— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Szam, szdveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazdsa. Datum- és id6-, pénznem-, szazalé¢kformatumok alkalmazasa. Egyéni
szamformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

—  Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel

—  Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

—  Mas tantargyakban felmeriil problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

—  Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetoségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, adatimportalds; szoveg-, szam- és
logikai  tipus;  szdmformatumok, datum- és  idéformatum, szazalékformatum,
pénznemformatum, egyéni szamformatum, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet
szerkesztése, fiiggvények haszndlata, fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés,
szlirés, adatok kiemelése formazassal, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kdzérdekii adatok gytijtése kiilonbozo
forrasokbol

—  Osszegyiijtott adatok tablézatos elrendezése tiblazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy elterjedt
tablazatkezel6 programban

— Tablazatok megosztasa és kdzos szerkesztése online tdblazatkezeld feliileten

— Nagyméretli adathalmaz elemzése a tablazatkezel6 program lehetdségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezeld program eszkozeivel

—  Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben az adatok feldolgozésa tablazatkezeld program segitségével, €s
kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl
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TEMAKOR: Adatbazis-kezelés

ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s dsszesitett adatokat nyer ki;
a feladatmegoldas sordn az adatbazisba adatokat visz be, modosit és tordl, tirlapokat hasznal, jelentéseket
nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
az adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: széveg, szam, datum, id6, logikai
Tablakapcsolatok 1étrehozasa, felhasznalasa
Lekérdezések készitése

Sziirési feltételek megadasa
Fiiggvényhasznalat adatok 0sszesitésére
Jelentések készitése

Adatok modositasa, hozzaflizése, torlése
Ko6zérdekii adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mezd; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, ido, logikai; 0sszeg, atlag, szélsoérték, darabszam,
sziirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa online adatbazisokbol, példaul menetrendekbdl, film- és kulturalis
adatbazisokbdl, nyilvanos adattarakbol, az elektronikus naplobol

Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablas és tobbtablas adatbazisokbodl adatbazis-kezeld rendszer
segitségével

Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tablazatkezel6vel vagy
adatbazis-kezel6 rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gyiijtése és
adatbazis-kezel6 programba valo bevitele

Adott problémanak megfelelé adattipusok valasztasa, szlirési és lekérdezési feltételek, osszesité fliggvények
alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa
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TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri €s tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikodtetd szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

céljainak megfelelden hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek 6 egységeit, ezek fejlodésének fobb allomasait, tendenciait;
tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet jellemzdit,
figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositd hatasait, 6vja maga és kdrnyezete egészségét;
hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait;

hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

onalldan hasznalja az informatikai eszk6zoket, elkeriili a tipikus felhasznalo6i hibakat, elharitja az egyszertibb
felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatasok csokkentése

A digitalis eszkdzok fobb egységei, azok fejlodéstorténetének fobb allomasai

Operacios rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatomarités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

Felh6szolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkéaban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK

ergondmia; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek; tomdorités, digitalis kartevok és
védekezés elleniik, mobileszk6zok operacios rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés, tivmunka digitalis eszkdzokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszk6zok kivalasztasa, ergonomikus munkakornyezet kialakitasa mind
szoftveres, mind hardveres szempontbol

A digitalis eszkozok biztonsdgos haszndlatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkoz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme

Az egylittmitkddéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizaladsa szamitogépes haldzat segitségével
Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolodod bemutatd vagy weboldal készitése
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TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon (valasztott témakor)

ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumi dokumentumok szerkezeti elemeit;

— ¢érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
—  tobb lapbol allo webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK (9-10. EVFOLYAM ISMERETINEK

ISMETLESE)

— Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallo hasznalata

—  Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

—  Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehet6ségei, szétvalasztasuk jelentésége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

— Az internetes publikalds médszereinek megismerése, szabalyai

—  Szovegek, képek, fotdalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezelé rendszerben

—  Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztovel

—  Stiluslap csatolasa weblaphoz, €s a benne 1év0 stilusok hasznalata a dokumentum formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészdprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek,
weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas, tablazatok
hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Webes publikalasra szant szoveges és képi informaciok eldkészitése a tanuld érdeklodésének megfelelden
valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel6 rendszerben a tanuld érdeklodésének megfelelden valasztott
témaban

—  Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének k6zos elemzése

—  Stiluslapot hasznalo weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolddo, részletes feladatleirasnak megfeleld weboldal
szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

—  Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanulo érdeklddésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazd dokumentum oOnallo elkészitése tanari
segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Valasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése és publikalasa csoportmunkaban, kapott
stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval
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TANTARGYI PROGRAM

gimnazium

Digitalis kultura tantargy
9-11.évfolyam
(GEO-digitalis kultura emelt szintii/emelt
oraszamu képzés)

Készitette:
Farkas Szabolcs,
Péter Miklds
tanar

Szekszard, 2020.
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9-10. évfolyam

ALAP ORASZAMU KEPZESI TARTALOM

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitalis irdastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10.
¢vfolyamon feladatunk a tanuldk tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskolaban
elvart, a korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az 1j
kdrnyezetben a tanulok kozotti egytittmiikodés fejlesztése. A differencialt fejlesztés lehetdséget
teremt arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek megfeleléen
elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A programozas és algoritmizalas témakoreiben a tanulok 0j kihivassal talalkoznak. Mig
korabban a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most
magasabb szintli absztrakcidt igényld feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd,
azaz a programkod kozvetlen beirasat elvard fejlesztéi kornyezetben. Célszerti a fejlesztoi
kornyezetet és a programozasi nyelvet Uigy megvalasztani, hogy az lehetdséget adjon az
elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara, tovabba konnyen kezelhetd és hiteles, azaz akar ipari
kornyezetben is elterjedt legyen.

Emelt éraszamu képzési tartalom

Az alaporaszamu képzés lehetOséget biztosit, hogy a tanuldk felkésziiljenek a kdzépfoku
érettségi  kovetelményeinek teljesitésére. Az emelt Oraszamban elsajatithatd ismeretek
birtokdaban egyrészt az emeltszintli érettségi kovetelményeinek megfeleld ismeretekhez
juthatnak, masrészt ezen ismeretek birtokdban megalapozhatjak fels6foku oktatasi
intézményben, vagy a szakemberképzésben elvart ismeretek elsajatitasanak képességét.

Geo-informatika képzési tartalom

A geo-informatika modul nagyon fontos részét képezi tanterviinknek ennek keretében a cél az,
hogy a tanulok elsajatitsak azoknak a programoknak és online rendszereknek a hasznalatat,
amelyek segitségével gyakorlatba iiltehetik at a foldrajz tanorak soran elsajatitott ismereteket.
A cél az, hogy tudjak hasznalni az ismertebb online térképészeti adatbazisokat, ill. egy geo-
informatikaban hasznalatos program segitségével megtanuljak az alapvetd digitalis térképekkel
kapcsolatos miiveleteket, képesek legyenek sajat, tematikus térképeket 1étrehozni, geo-
adatbazisokat hasznalni.
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9.évfolyam

A 9. évfolyamon a digitdlis kultira tantdrgy:

KEPZES ORASZAMA (2+2 ORA/HET)
ALAPORASZAM: 67 ORA
SZABADON VALASZTOTT TEMA: 5 ORA

EMELT SZINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITO ORASZAMBAN TARGYALT

KEPZES : 39 ORA
GEO-INFORMATIKA KEPZES: 33 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

(OSSZESEN: 144 ORA

Témakor neve oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 25
Informacios tarsadalom, e-Vilag 3
Mobiltechnologiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 11
Szamitogépes grafika 14
Multimédias dokumentumok készitése 4
A digitalis eszkozok hasznalata 6
oraszam: 67
Mesterséges intelligencia — Robotika (valasztott témakor) 5

EMELT SzINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITG ORASZAMBAN TARGYALT KEPZES

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 14
Szovegszerkesztés 5
Szamitogépes grafika 8
Multimédias dokumentumok készitése 4
A digitalis eszkozok hasznalata 3
Mesterséges intelligencia — Robotika (valasztott témakor) 5
oraszam: 39
GEO-informatika
Geo-informatika alapismeretek 20
Geo-informatikiaban hasznalt online adatbazisok kezelése 13
oraszam: 33
Osszes 6raszam: 144
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 25 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  érti az egyszeril problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezo elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter, szoveg, logikai;
— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kdzotti kiilonbségeket;

—  érti egy algoritmusleir6 eszkdz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetéségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejleszt6i kdrnyezetének
alapszolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szint(i formalis
programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
—  hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasanak hatasairol a szimulacids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

— A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacio készitése

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirasa egy algoritmusleird eszkdz
segitségével

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

—  Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

—  Egyszeri tipusalgoritmus hasznalata

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

—  Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

—  Tesztelés, elemzés

—  Objektumorientalt szemlélet

—  Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, egész
szam, valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerii algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas, objektumorientéltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Hétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok egyszer algoritmuséanak tervezése és kodolasa

— Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleird eszkdzzel

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak meghatarozasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényld
problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznalataval

—  Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét feladatokban dnalloan és
teammunkaban

— Adott probléma megoldésa vizualis és karakteres fejleszt6i kdrnyezet hasznalataval is
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— A vizualis fejleszté kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagainak, metodusainak
hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

— Az alapvetd vezérldk haszndlata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jelolonégyzet, radiogomb a felhasznaloi
feliilet programozasaban alkalmazoi jellegii feladatok soran (pl. megrendelés beviteli feliilete)

— Alapvetd grafikus vezérléelemek 1étrehozasa és hasznalata a felhasznal¢ feliilet programozasaban

— A program helyessége, a helyes miikddés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algoritmusban, programban,
tapasztalatok kdzos megbeszélése

—  Tesztelés adott nyelvi kdrnyezetben, a program kiilonb6zé kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatok
eléallitasa és hasznalata

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok kozos megbeszélése

— Heétkdznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddd problémak megoldasa projektmunkaban (pl. mérési

eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valosziniiség-szamitasi feladatok, demografiai
modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, 1T-gazdasag,
kornyezet, kultara, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacié megjelenési formai, jellemz6i

— Az informaciohitelesség ellendrzésének egyszerli modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

—  Személyhez kothet6 informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Azallampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi vizsgalatra vagy
kozérdekii adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatadban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatolo beallitaisok megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a keresémotorok
hasznalataban

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetéségek alkalmazasa, példaul a kozosségi oldalakon
elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

—  FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelelé informaciok keresése valamelyik keresémotorban, és a
talalatok hatékony szilirése

— Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznalata
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TEMAKOR: Mobiltechnoloégiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6z6k operacidos rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikdcidkat 6nalldan telepiti;

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkozok és a szamitégépek operacidés rendszereit;

— az iskolai oktatishoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnologia korébe tartozo eszk6zok ismerete

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok hasznalata
— Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvaldsitott egytittmiikdodés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkdz, alkalmazas, applikacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa, kezeldfeliilet, oktatoprogramok, oktatast segitd programok, haldzati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

—  Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikaciéo megvaldsitasa mobileszkdzokkel

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tdblazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és sziir;

— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
—  specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;
— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

—  Hosszi dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és él6lab kialakitasa, libjegyzet, tartalomjegyzék
létrehozasa

—  Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

63



FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformézas, élofej és ¢élolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérd6iv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

—  Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszi dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék, labjegyzet
beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, éléfej, ¢€lolab kialakitasa), az informacioforrasok
szabalyos megnevezése, hivatkozasa

—  Mas tantargyakhoz kapcsolddoé tanulmany vagy beszdmolo készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitogépes grafika

ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

—  létrehoz vektorgrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek €s tarolasanak megismerése

—  Arasztergrafikus kép jellemzdi: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

—  Dokumentumszerkeszt program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi médszerének ismerete

—  Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok

—  Vektorgrafikus szerkesztéprogram hasznalata

—  Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszkozok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

—  Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leirs alapjan

—  Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak moddositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag, transzformaciok:
elforgatas, tiikrozés

— Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatas, csoportositas,
kett6zés, klonozas

—  Gorbeék, csomopontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

—  Elemi miiveletek 3D-s modellel

FoGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontéds, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takards, vagas, elforgatas, eltolas, tikrozés, feliratozas,
igazitas, elosztds, rétegek, transzformacidk, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszOg, tOrott vonal, spiral, csillag, szin, szinatmenet, vastagsag, vonalvégzddés,
szaggatottsdg, csoportositds, kettdzés, klonozas, csomopont, csomdpontmiiveletek, 3D-S
alakzat
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddd témaban kép, hang és video 6nallo rogzitése és tarolasa digitalis
eszkozokkel

— A térolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozésa

— Digitalis képek képkorrekcioja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsol6do témaban

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téméaban abrakészités bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd
program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

—  Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus szerkesztGprogram hasznalataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomopontok modositasaval, transzformaciok
végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznalas igényeinek megfeleléen

— Egyszerti 3D-s alakzat l1étrehozésa, meglévd 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— alkalmazza az informacidkeresés soran gyiijtott multimédias alapelemeket j dokumentumok készitéséhez;
— gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatokészité eszk6zok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informaciokeresés soran gytijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval 0ij dokumentumok létrehozasa
—  Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; foto-, hang-, video-, multimédia-szerkeszto; digitalis
képfeldolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

—  Adott probléma megoldasadhoz az informaciokeresés soran gyijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval
Uj dokumentumok 1étrehozasa, példaul kép, videorészlet beszlirasa a bemutatoba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasa. A
projektfeladat bemutatdsa multimédias dokumentumok alkalmazaséaval
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TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikddtetd szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok €s a szamitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek 6 egységeit, ezek fejlddésének f6bb allomasait, tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet jellemzdit,
figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositd hatasait, 6vja maga és kdrnyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait;

hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetségeivel;

— Onalldan hasznalja az informatikai eszkdzoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibakat, elharitja az egyszertibb
felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatasok csokkentése

— Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése

— Adigitalis eszk6z6k f6bb egységei

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

—  Operacios rendszer segédprogramjai

—  Allomény- és mappatomorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhasznaléi magatartas erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitdsa, tudatositdsa; etikus
informaciokezelés

— Felhészolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

—  Allomanyok kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikicidos eszkozok; lokalis, illetve halézati f3jl- ¢és
mappamtveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés elleniik, mobileszk6zok operacios
rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informéciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz sziikséges digitdlis eszkdzok kivalasztdsa, ergonomikus munkakdrnyezet
kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl
— Adigitalis eszkdzok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges l1épések megtétele, az eszkoz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme
— Az egyuttmUkodéshez sziikséges dllomanyok megosztasa szamitdgépes haldzat segitségével
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TEMAKOR: Mesterséges intelligencia - Robotika (valasztott témakor)

ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— megismeri a mesterséges intelligencia fogalmat, teriileteit

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelelden képes egyszerli automatizalasi feladatok elvégzésére.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri a mesterséges intelligencia témakoreinek tartalmat

képes felismerni, hogy egy probléma melyik mesterséges intelligencia teriilethez tartozik
— hasznalja az egyszerti, oktatasra létrehozott robotok programozasara kifejlesztett eszkozoket
—  képes egyszerii mechanikus mozgasi tevékenységek megvaldsitasara a rendelkezésre allo robotokkal

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alapvet6 automatizalasi alapismeretek elsajatitasa

— A szabalyozas és vezérlés kozotti kiillonbségek megismerése

— A mechanika és az automatizalas kozotti kapcsolatok felismerése

— Ajelek fizikai tartalmanak, jellemzdinek, eldallitasanak, észlelésének elsajatitasa
— Minimalis digitalis technikai ismeretek megismerése

—  Egyszert, folyamatiranyitasra alkalmas szoftver eszkdzok megismerése.

FOGALMAK
mesterséges intelligencia, jelek, frekvencia, amplitudd, hulldmhossz, robotika, vezérlés,
szabalyozas, iranyitas, visszacsatolas, kommunikaci6, bluetooth, wifi, szenzor, beavatkozé
szerv, teljesitmény, rotacid, linearis, exponencidlis, aranyos, differenciald, integralo,
1dokésleltetés
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mesterséges intelligencia témakoreinek, felhasznalasi teriileteinek megismerése

— A rendelkezésre 4ll6 robot fizikai tulajdonsagainak megismerése

— Egyszer(, a robotok irdnyitasara alkalmas fejlesztd eszk6z megismerése

Mobiletechnologia és a robotok kozotti kapesolatok megismerése
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Emelt szintii/ emelt szintii érettségire felkészité oraszamban targyalt

képzési tartalom:

Témakor, oraszam

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Algoritmizalas, formalis programozasi
nyelv hasznalata, 14 é6ra

— adatok tipusainak taroldsi formai,
adattipusok jellemzd&i

— compilerek, interpreterek miikddése

—  programforditds menete

— objektum-orientalt programozas

Szovegszerkesztés, 5 ora

— tipografiai ismeretek, aranymetszés
szabalyai

—  Osszetett, tobbhasabos dokumentumok
szerkesztése

— kiadvanyok tulajdonsagai

Szamitégépes grafika, 8 ora

— 3D tervezés alapjai
— 3D tervez8program megismerése
— 3D modellek tervek, készitése

Multimédias dokumentumok készitése, 4
ora

— digitalizalas fogalma, hang és
képdigitalizalas

— hangfeldolgozas elmélete

—  képfeldolgozas elmélete

A digitalis eszkozok hasznalata, 3 6ra

— szamitégépek haldozatanak jellemzgi
— haldzati alapfogalmak, protokollok
— halézati eszk6z0k, és feladataik

Mesterséges intelligencia — Robotika
(valasztott témakor), 5 ora

— jelek jellemzdi, észlelése, észlelés eszkozei
és jellemzéik

— jelek jellemzdi, el&allitasa, el&allitas
eszkozei és jellemz8ik

— automatizalas és robotika kapcsolata

— automatizalasi feladatok tervezése

—  Osszetett mozgasok a rendelkezésre allo
robotok lehetdségeiben
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Geo-informatika képzés keretében az alaporaszam feletti 6raszamban
targyalt tananyagrész (Geo-informatika modul)

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai: Geo-informatikdaban hasznalatos programok
haszndlatanak elsajatitasa. A foldrajz tantdrgy tandrai sordn elsajatitott elméleti tananyag
gyakorlati alkalmazasanak megtanuldsa informatikai eszkozokkel

Kulcsfogalmak/ fogalmak: térinformatika, digitalis térkép, vektor és raszter réteg, tematikus térkép

Témakor, oraszam

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Geo-informatika alapismeretek, geo-
informatikaban hasznalt programok
kezelése

20 ora

Offline térképészeti rendszer hasznalata
Program fellletének megismerése, alapvetd
haszndlatanak elsajatitasa

Térképek megkeresése, beillesztése

Alapvet6 mérési feladatok elvégzése

Rétegek kezelése, bedllitasai, szinezése, mentése

Tematikus térképek Iétrehozdsa

Geoinformatikaban hasznalt online
adatbazisok kezelése
13 ora

Térképek és adatbazisok dsszekotési lehetdségei.
A GPS id6-, tavolsag- és sebességadatainak
értelmezése.

Google Earth és Google Maps vagy hasonld
rendszerek alapvet6 hasznalatdnak megismerése.

Utvonalak megtervezése és Utvonalkeresés az online
rendszerekben

Metszetek készitése

Tavolsagmérés, terlilet méretének meghatarozasa
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10. évfolyam

A 10. évfolyamon a digitdlis kultura tantdrgy:

KEPZES ORASZAMA (1+2 ORA/HET)
ALAPORASZAM: 35 ORA
SZABADON VALASZTOTT TEMA:1 ORA
EMELT SZINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITO ORASZAMBAN TARGYALT
KEPZES ORASZAMA : 39 ORA
GEO-INFORMATIKA ORASZAMA : 33 ORA
0OsszESEN: 108 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve | oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Online kommunikacié 4
Publikalas a vilaghalon 14
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 5
oraszam: 35
Mesterséges intelligencia — Robotika (valasztott témakor) 1
EMELT SzINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITG ORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 14
Publikalas a vilaghalén 6
Tablazatkezelés 6
Adatbazis-kezelés 8
Mesterséges intelligencia — Robotika (valasztott témakor) 5
oraszam: 39
GEO-informatika
Sajat térképek és adatbazisok kezelése térinformatikai 33
program segitségével
oraszam: 33
Osszes 6raszam: 108
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TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 4 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— azonline kommunikaci6 soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat és technikdkat, a talalati listat a problémanak
megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacid eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikaci6 jellemzoi

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikacié soran
— Az online kozosségek szerepe, miikodése

FOGALMAK
chat, online kozosség, kisegitdé lehetéségek (az operacids rendszerben), digitalis identitas,
onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségek
és alkalmazasok hasznalata

— Online kozodsségekben folytatott kommunikacid soran a kialakult viselkedési kultara és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata

— A halozati, kozosségi portalok identitaskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa

—  Fogyatékkal €16k kdzotti kommunikacidhoz kisegitd lehetéségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégiak ¢és technikak alkalmazasa példaul technikai,
szaktudomanyos ¢€s szépirodalmi teriileten

— A talalati lista sziikitése, bovitése és sziirése, valamint hitelességének ellenérzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon

ORASZAM: 14 d6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumi dokumentumok szerkezeti elemeit;

—  érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;
—  tobb lapbdl allo6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallé hasznélata

—  Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

—  Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehet6ségei, szétvalasztasuk jelentdsége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

— Az internetes publikalas modszereinek megismerése, szabalyai
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—  Szdvegek, képek, fotdoalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezeld rendszerben
—  Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztovel

—  Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1év0 stilusok hasznalata a dokumentum formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészéprogram, tartalomkezelé rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek,
weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas, tablazatok
hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Webes publikalasra szant szoveges és képi informaciok eldkészitése a tanuld érdeklodésének megfeleléen
valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklédésének megfelelden valasztott
témaban

—  Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének kozos elemzése

—  Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak megfeleld weboldal
szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

—  Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanuld érdeklddésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 6nalld elkészitése tanari
segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Valasztott témahoz kapcsolédd webes dokumentum elkészitése és publikalasa csoportmunkéaban, kapott
stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 12 éra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Adatok tablazatos elrendezése
— Adatok bevitele, javitidsa, méasolasa, formazasa
—  Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- €s id6-, pénznem-, szdzalékformatumok alkalmazésa
—  Szamitasi miveletek adatokkal, képletek szerkesztése
— Cellahivatkozasok hasznalata
— Fiiggvények hasznalata, paraméterezése
— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtél fiiggd szamitasok,
adatok keresése
—  Mas tantargyakban felmeriil problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével
— Diagram létrehozasa, szerkesztése
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FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ,
vegyes ¢€s abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata,
fliggvény paraméterezése, fiiggvények egymasba dgyazasa, diagram 1étrehozésa,
diagramtipusok, diagram-6sszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdeki adatok gytijtése kiilonbozd
forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tiblazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazéasa egy elterjedt
tablazatkezel$ programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezel6 programban és online feliileten

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszt6 abrazolasanak felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program segitségével és
kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 5 Ora
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett adatokat nyer ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: széveg, szam, datum és id6, logikai

—  Kozérdeki adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

—  Szirési feltételek megadasa

—  Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK

adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok:
szoveg, szam, datum, idd, logikai; sziirés, szlirési feltétel, logikai miiveletek; hozzaférési
jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Adatok lekérdezése, sziirése és nyomtatdsa kdzérdekli adatbazisokbodl, példaul menetrendekbdl, kulturalis
musorokbol, védett természeti értékekbol

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus naploban, digitalis
konyvtarban, online enciklopédiaban

— Az adatbazisokra épiild online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehetdségeinek kiprobalasa, vita
azok biztonsagos hasznalatanak lehetdségeirdl

— A biztonsagi beallitasok lehetdségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgalata a kiilonb6z6 kozodsseégi
médiumok mint online adatbazisok esetén
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TEMAKOR: Mesterséges intelligencia - Robotika (valasztott témakor)

ORASZAM: 1 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— megismeri a mesterséges intelligencia fogalmat, teriileteit

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelelden képes egyszerli automatizalasi feladatok elvégzésére.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri a mesterséges intelligencia témakoreinek tartalmat

képes felismerni, hogy egy probléma melyik mesterséges intelligencia teriilethez tartozik
— hasznalja az egyszerti, oktatasra létrehozott robotok programozasara kifejlesztett eszkozoket
—  képes egyszerii mechanikus mozgasi tevékenységek megvaldsitasara a rendelkezésre all6 robotokkal

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alapvet6 automatizalasi alapismeretek elsajatitasa

— A szabalyozas és vezérlés kozotti kiillonbségek megismerése

— A mechanika és az automatizalas kozotti kapcsolatok felismerése

—  Ajelek fizikai tartalmanak, jellemzdinek, eldallitasanak, észlelésének elsajatitasa
— Minimalis digitalis technikai ismeretek megismerése

—  Egyszert, folyamatiranyitasra alkalmas szoftver eszkdzok megismerése.

FOGALMAK
mesterséges intelligencia, jelek, frekvencia, amplitudd, hulldmhossz, robotika, vezérlés,
szabalyozas, iranyitas, visszacsatolds, kommunikacio, bluetooth, wifi, szenzor, beavatkozo
szerv, teljesitmény, rotacid, linedris, exponencialis, aranyos, differenciald, integralo,
1dokésleltetés
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mesterséges intelligencia témakdreinek, felhasznalasi teriileteinek megismerése

— A rendelkezésre 4ll6 robot fizikai tulajdonsagainak megismerése

— Egyszer(, a robotok irdnyitasara alkalmas fejlesztd eszk6z megismerése

Mobiletechnologia és a robotok kozotti kapesolatok megismerése
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Emelt szintii/ emelt szintii érettségire felkészité oraszamban tdargyalt

képzési tartalom:

Témakor, oraszam

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Algoritmizalas, formalis programozasi
nyelv hasznalata, 14 6ra

—  grafikus alkalmazdsok készitése

—  objektum-orientalt programozasi nyelv
grafikus komponenseinek ismertetése

— matematikai, fizikai problémdak megoldasa

— valds idejli programozas alapjai

Publikalas a vilaghalén, 6 6ra

— dinamikus weblapok készitésének alapjai

— egyszer( script-nyelv alapszint(
megismerése

— web-szerverek és mikodésiik

Tablazatkezelés, 6 ora

—  Osszetett tablazatok készitése

— fuggvények és hasznalatuk:

— adatbazis figgvények ismertetése,
hasznalata

— matematikai, statisztikai figgvények
ismertetése, hasznalata

Adatbaziskezelés, 8 6ra

— adatbazis-szervezés alapfogalmai
— adatbazisok tipusai, jellemzGi
— normalizdlas, relacios adatbazisokban

Mesterséges intelligencia — Robotika
(valasztott témakor), 5 ora

— robotok épit6elemei

— mikrokontrollerek és programozasuk
—  érzékel6k, beavatkozo szervek

— automatizalasi feladat megolddsa
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Geo-informatika képzés keretében az alaporaszam feletti 6raszamban
targyalt tananyagrész (Geo-informatika modul)

A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai: Geo-informatikdban haszndlatos programok
hasznalatanak elsajatitasa. A foldrajz tantdrgy tanérdi sordn elsajatitott elméleti tananyag
gyakorlati alkalmazasanak megtanulasa informatikai eszk6zokkel

Kulcsfogalmak/ fogalmak: digitalis térkép, vektor és raszter réteg, tematikus térkép,
tarsadalomfoldrajz, gazdasagfoldrajz

Témakor, 6raszam Fejlesztési feladatok és ismeretek

Sajat térképek és adatbazisok kezelése
térinformatikai program segitségével Tematikus térképek kezelése, készitése

33 6ra et et . -
A digitalis térkép, mint adatbazis
kezelése, felépitése

Sajat térképészeti adatbazisok készitése
Osszetett tarsadalom és gazdasag

foldrajzi térképek és hozza tartozé

adatbazisok épitése.
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11. évfolyam

A 11. évfolyamon a digitalis kultiura tantargy oktatasat jelentOsen befolyédsolja a tanulok
tovabbtanulasi szandéka. Azoknak a tanuloknak, akik digitalis kultura tantargybol kozép- vagy
emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilniiik az érettségi vizsga
kovetelményrendszerére. Esetiikben a tananyagot ez a kovetelményrendszer is befolyasolja, igy
példaul az ott elvart elméleti ismeretek rendszerezett feldolgozasa is sziikséges. Masrészt a
tanulok a gimnazium befejezése utan vagy tovabbtanulnak, vagy a munka vilagaban
helyezkednek el, igy valamennyi gimnazista szamara fontos azoknak a kompetencidknak a
fejlesztése, amelyeket a felsdoktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitalis eszk6zok
alkalmazéséanak terén elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, foleg weben at elérhetd adatbazisokkal taladlkoztak, abbol kértek
le, modositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 1j elemként jelenik meg a strukturalt
adatbazis-kezelés. A didkok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg,
melyekkel jol szemléltethetd nagy mennyiségli, strukturalt adat tarolasa, feldolgozédsa az
informdcioszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan Osszetett problémak digitalis
eszkozokkel torténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy felsdoktatési
intézményben végzett kutatdomunka soran felmeriilnek. A tanuldk egyre tobb olyan
projektmunkat végeznek, amelyekben egylittmitkddve egy valds, de az informatikatol gyakran
tavol esO probléma feldolgozasa soran kell egyszerre tobbféle digitalis eszkdzt és programot
hasznalniuk.
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A 11. évfolyamon a digitdlis kultura tantdrgy:

KEPZES ORASZAMA (2+2 ORA/HET)
ALAPORASZAM: 68 ORA
SZABADON VALASZTOTT TEMA: 4 ORA
OSSZESEN: 72 ORA
EMELT SZINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITO ORASZAMBAN TARGYALT
KEPZES : 72 ORA
OsSZESEN: 144 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve | oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20
Informdcios tarsadalom, e-Vilag 4
Mobiltechnolégiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 4
Online kommunikacié 2
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 20
A digitalis eszkoz6k hasznalata 2
Osszes éraszam: 68
Publikalas a vilaghalén 4
Osszes éraszam: 72
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 20 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  érti az egyszerii problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkez elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter, szoveg, logikai;
— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kdzotti kiilonbségeket;

—  érti egy algoritmusleir6 eszkdz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetéségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztéi kornyezetének
alapszolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz Iétre, és azt egy magas szintii formalis
programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
—  hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatdsanak hatasair6l a szimulacios programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

— A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacid készitése

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirasa egy algoritmusleird eszkoz
segitségével

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

—  Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

—  Egyszeri tipusalgoritmus hasznalata

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

—  Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

—  Tesztelés, elemzés

—  Objektumorientalt szemlélet

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod, egész szam,
valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolds, objektumorientaltsag, tipusfeladatok, tesztelés,
elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Hétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok egyszeri algoritmusanak tervezése és kodolasa

— Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleird eszkdzzel

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak meghatarozasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényld
problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznalataval

—  Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét feladatokban dnalloan és
teammunkaban

— Adott probléma megoldésa vizualis és karakteres fejlesztéi kdrnyezet haszndlataval is
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A vizualis fejleszté kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsdgainak, metodusainak
hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

Az alapvetd vezérl6k hasznalata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jel6lonégyzet, radiogomb a felhasznaloi
feliilet programozasaban alkalmazoi jellegii feladatok soran (pl. megrendelés beviteli feliilete)

Alapvet6 grafikus vezérldelemek létrehozasa és haszndlata a felhasznal6 feliilet programozasaban

A program helyessége, a helyes miikodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algoritmusban, programban,
tapasztalatok kdzos megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonb6z6 kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatok
eléallitasa és hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiilonb6zé megoldasok k6zos megbeszélése

Hétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodd problémak megoldasa projektmunkaban (pl. mérési

eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valosziniiség-szamitasi feladatok, demografiai
modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, 1T-gazdasag,
kornyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informéacidhitelesség ellendrzésének Gsszetett eljarasai

A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és térvényi eldirasok
Az egyén és a kozosség kapcsolata az informacios tarsadalomban

Az e-szolgaltatasok fobb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsag, e-szolgaltatasok,
igyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informacidvédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informéciés tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy o6todik generacios
szamitogépek) projektmddszerrel térténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorldsa, e-ligyintézés é€s e-
allampolgarsag

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z6 vagy ezekre reagalod biztonsagot szavatolo beallitasok megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresomotorok hasznalata kdzben rogzitett
szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitas védelmét biztositod lehetdségek alkalmazasa, példaul a kozosségi oldalakon
elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontt, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban
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TEMAKOR: Mobiltechnoloégiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok €s a szamitogépek operacios rendszereit;

— céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkcidira, kezel6feliiletére vonatkozo igényeit
megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operdcios rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat;

— az applikdcidkat 6nalldan telepiti;

— az iskolai oktatashoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
A mobileszkozok kezelofeliiletének hasznalata, személyre szabasa, egyedi igényekhez beallitasa
— Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok futtatdsa, telepitése, eltavolitasa
—  Alkalmazasok er6forrasigényének felmérése
— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok célszerti hasznalata
— Alkalmazas kezeldfeliiletének és feladatainak specifikalasa
—  Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvalodsitott egylittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnoldgia, mobileszk6z; alkalmazés, applikéacio; alkalmazds telepitése, eltavolitasa,
oktatoprogramok, oktatast segitd programok, haldzati kapcsolat, alkalmazas er6forrasigénye,
alkalmazasspecifikacio

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa
— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa
—  Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikaciéo megvaldsitasa mobileszkdzokkel
— Mobilalkalmazasok mindsitése ergonémiai szempontok alapjan
— Mobilalkalmazasok minésitése a rendelkezésre all6 eréforrasok €s az alkalmazas hardverigénye alapjan
— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztend6 alkalmazas kezel6feliiletének és funkcidinak meghatarozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— etikus mddon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival;

— adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specidlis dokumentumokat hoz 1étre, alakit 4t és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok hasznalatarol,
— etikus mddon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Tipografiai ismeretek
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— Hosszu dokumentumok készitése, formazasa

—  Ko6z06sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

—  Korrektura alkalmazasa, valtozasok kdvetése. Verziokovetés

—  Mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitasa, stilus, sablon, megosztott dokumentum,
megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd hosszii dokumentum szerkesztése projektmunkaban, példaul tanulmany
készitése irodalombol, térténelembdl, etikabol

— Informacioforrasok etikus hasznalata, példaul tanulméany készitésekor irodalomjegyzék beszurasa,
abrajegyzék beszurasa

—  Dokumentumok k6z6s hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott tartalom 1étrehozasa

— Korrektura alkalmazésa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa, példaul egy dokumentum tartalmanak kdzos
véleményezése

TEMAKOR: Online kommunikacié

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetoségeket és alkalmazasokat;

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetéségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
az online kommunikacid soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégiakat és technikakat, a talalati listat a problémanak
megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informaciodhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Veszélyhelyzetek az online kommunikécié folyamataban

— A kollaboracio jellemzoi, alkalmazasi példak

— A fogyatékkal €16k online kommunikaciojat segité hardver- és szoftvereszkdzok

FOGALMAK
felolvasoprogram, személyi asszisztens (operacios rendszerekben), kollaboracid, kooperacio,
csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevés kommunikacios lehetéségek
¢és felhdalkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacio soran a kialakult viselkedési kultara és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata. Az identitas kérdésének Osszetettebb kezelése, lehetséges veszélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztosito lehetéségek alkalmazasa

— Kollaboracié alkalmazasa projektmunkaban mas tantargyak tanuldsa soran

—  Fogyatékkal élok kozotti kommunikacidhoz a kisegitd lehetségek beallitasa. Online kommunikéacidt segitd
hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

— Informacidkeresési stratégiak és technikak alkalmazasa az egyéni érdeklddésnek megfelelden mas tantargyak
tanuldsa soran
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TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal,
— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Szam, szdveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazasa. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa. Egyéni
szamformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

—  Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel

—  Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

—  Mas tantargyakban felmeriil problémak megoldasa a tablazatkezel6 program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

—  Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetoségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, adatimportalds; szoveg-, szam- és
logikai  tipus;  szdmformatumok, datum- és  idéformatum, szazalékformatum,
pénznemformatum, egyéni szamformatum, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet
szerkesztése, fiiggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés,
szlirés, adatok kiemelése formazassal, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gytlijtése kiilonbozd
forrasokbol

—  Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tiblazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy elterjedt
tablazatkezel6 programban

— Tablazatok megosztasa és kdzos szerkesztése online tdblazatkezeld feliileten

— Nagyméretli adathalmaz elemzése a tablazatkezel6 program lehetdségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezeld program eszkozeivel

—  Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program segitségével, és
kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl
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TEMAKOR: Adatbazis-kezelés

ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s dsszesitett adatokat nyer ki;
a feladatmegoldas sordn az adatbazisba adatokat visz be, modosit és tordl, tirlapokat hasznal, jelentéseket
nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
az adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: széveg, szam, datum, id6, logikai
Tablakapcsolatok 1étrehozasa, felhasznalasa
Lekérdezések készitése

Sziirési feltételek megadasa
Fiiggvényhasznalat adatok 0sszesitésére
Jelentések készitése

Adatok modositasa, hozzaflizése, torlése
Ko6zérdekii adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez0; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, ido, logikai; 0sszeg, atlag, szélsoérték, darabszam,
szlirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa online adatbazisokbol, példaul menetrendekbdl, film- és kulturalis
adatbazisokbdl, nyilvanos adattarakbol, az elektronikus naplobol

Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol adatbazis-kezeld rendszer
segitségével

Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tablazatkezel6vel vagy
adatbazis-kezel6 rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gytijtése és
adatbazis-kezel6 programba valo bevitele

Adott problémanak megfelelé adattipusok valasztasa, szlirési és lekérdezési feltételek, osszesité fliggvények
alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa
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TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri €s tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikodtetd szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

céljainak megfelelden hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek fo egységeit, ezek fejlodésének fobb allomasait, tendenciait;
tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet jellemzdit,
figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositod hatasait, 6vja maga és kornyezete egészségét;
hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait;

hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetségeivel;

onalldan hasznalja az informatikai eszk6zoket, elkeriili a tipikus felhasznalo6i hibakat, elharitja az egyszertibb
felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6z0k egészségre gyakorolt hatasai; a karositod hatasok csokkentése

A digitalis eszkdzok fobb egységei, azok fejlodéstorténetének fobb allomasai

Operacios rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatomarités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhasznal6i magatartas erésitése, a feleldés eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

Felh6szolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkéaban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK

ergondmia; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek; tomdorités, digitalis kartevok és
védekezés elleniik, mobileszk6zok operacios rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés, tivmunka digitalis eszkozokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkdzok kivalasztasa, ergonomikus munkakoérnyezet kialakitdsa mind
szoftveres, mind hardveres szempontbol

A digitalis eszkozok biztonsdgos hasznalatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkdz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme

Az egylittmitkddéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizaladsa szamitogépes haldzat segitségével
Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolodod bemutatd vagy weboldal készitése
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TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon

ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumi dokumentumok szerkezeti elemeit;

— ¢érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt s helyez el tartalomkezeld rendszerben;
—  t0obb lapbdl all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK (9-10. EVFOLYAM ISMERETINEK

ISMETLESE)

— Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallo hasznalata

—  Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

—  Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehet6ségei, szétvalasztasuk jelentésége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

— Az internetes publikalds médszereinek megismerése, szabalyai

—  Szovegek, képek, fotdalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezelé rendszerben

—  Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztovel

—  Stiluslap csatolasa weblaphoz, s a benne 1év0 stilusok hasznalata a dokumentum formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészdprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek,
weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformézas, tablazatok
hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Webes publikalasra szant szoveges és képi informaciok eldkészitése a tanuld érdeklodésének megfelelden
valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel6 rendszerben a tanuld érdeklodésének megfelelden valasztott
témaban

—  Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének k6zos elemzése

—  Stiluslapot hasznal6é weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak megfeleld weboldal
szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

—  Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanulo érdeklddésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazd dokumentum o06nallo elkészitése tanari
segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Valasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése és publikalasa csoportmunkaban, kapott
stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval
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TANTARGYI PROGRAM

gimnazium

Digitalis kultura tantargy
11-12. évfolyam
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Készitette:
Farkas Szabolcs,
Péter Miklds
tanar

Szekszard, 2020.
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A 11. évfolyamon, mint ahogyan a 12 évfolyamon is, a digitalis kultura tantargy oktatasat
jelentdsen befolyasolja a tanuldk tovabbtanuldsi szandéka. Azoknak a tanuloknak, akik digitalis
kultira tantargybol kozép- vagy emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell
késziilnilik az érettségi vizsga kovetelményrendszerére. Esetilkben a tananyagot ez a
kovetelményrendszer is befolyasolja, igy példaul az ott elvart elméleti ismeretek rendszerezett
feldolgozasa is sziikséges. Masrészt a tanulok a gimnazium befejezése utan vagy
tovabbtanulnak, vagy a munka vilagaban helyezkednek el. Aki a 11-12. évfolyamon valasztja
az emelt szinti digitalis kultura tanuldsat, azok szamara egyértelmti az informatika iranti
elkotelezddés, a karrier elképzelések miatti motivacio.

A valasztott képzés soran a tanuldé megerdsitheti a koradbbi tanulmanyai soran megszerzett
kompetenciait, ezaltal sikeresebben nézhet az emeltszintli érettségi elé, masrészt konnyebben
meg tud felelni annak, amit a felsdoktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitalis
eszk6zok alkalmazasanak terén elvarnak.

A 12. évfolyamon f6 szempont az emeltszintl érettségire torténd kondicionalas, és elsdésorban
a korabbi ismeretek bevésése, gyakorlasa annak érdekében, hogy a tanuld vizsgaszitudcidban
is eredményesen produkaljon!

Ennek érdekében a kordbbi és lehetséges vizsgafeladatok tipikus feladatainak megoldésait kell
megismerniiilk, valamint a kreativitasukat fejleszteni azzal, hogy a nem szokvanyos
feladatokkal is el kell tudjanak boldogulni. Ennek érdekében valtozatos, a versenyfeladatokhoz
hasonl6 problémak elé¢ kell allitani 6ket.

Reményeink szerint, a képzéssel 0j szintre tudjuk hozni a kordbban megszokotthoz képest a
digitalis kultura tantargyat emelt szinten tanul6d didkjaink ismereteit, eredményesebbé tenni
tanulmanyaikat, vizsgaikat.
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11.évfolyam
A 11. évfolyamon a digitdlis kultura tantdrgy:
KEPZES ORASZAMA (2+2 ORA/HET)

ALAPORASZAM: 68 ORA
SZABADON VALASZTOTT TEMA: 4 ORA

KEPZES : 72 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

(OSSZESEN: 72 ORA
EMELT SZINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITO ORASZAMBAN TARGYALT

(OSSZESEN: 144 ORA

Témakor neve | oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20
Informacios tarsadalom, e-Vilag 4
Mobiltechnolégiai ismeretek 4
Sz6vegszerkesztés 4
Online kommunikacio 2
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 20
A digitalis eszkoz6k hasznalata 2
oraszam: 68
Publikalas a vilaghalén 4
Osszes 6raszam: 72
EMELT SZINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITO ORASZAMBAN
TARGYALT KEPZES
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 30
Szovegszerkesztés 10
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 10
A digitalis eszkozok hasznalata 4
Publikalas a vilaghalon 6
oraszam: 72
Osszes 6raszam: 144
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

ORASZAM: 20 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  érti az egyszerii problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkez0 elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg, logikai;
— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kdzotti kiilonbségeket;

—  érti egy algoritmusleir6 eszkdz alapvetd épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetéségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejleszt6i kdrnyezetének
alapszolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz Iétre, és azt egy magas szintii formalis
programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
—  hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasanak hatasairdl a szimulacids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

— A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacio készitése

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirasa egy algoritmusleird eszkdz
segitségével

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi és Gsszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

—  Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

—  Egyszeri tipusalgoritmus hasznalata

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

—  Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

—  Tesztelés, elemzés

—  Objektumorientalt szemlélet

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikdodésére gyakorolt hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, egész
szam, valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerii algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljards, fiiggvény, kodolés, objektumorientaltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Hétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok egyszeri algoritmusanak tervezése és kodolasa

— Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleird eszkozzel

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak meghatarozasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényld
problémamegoldas iskolai vagy kozcéli adathalmazok hasznalataval

—  Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét feladatokban dnalloan és
teammunkaban

— Adott probléma megoldésa vizualis és karakteres fejlesztéi kdrnyezet haszndlataval is
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A vizualis fejleszté kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsdgainak, metddusainak
hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

Az alapvetd vezérl6k hasznalata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jel6lonégyzet, radiogomb a felhasznaloi
feliilet programozasaban alkalmazoi jellegti feladatok soran (pl. megrendelés beviteli feliilete)

Alapvet6 grafikus vezérldelemek létrehozasa és haszndlata a felhasznal6 feliilet programozasaban

A program helyessége, a helyes miikodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algoritmusban, programban,
tapasztalatok kdzos megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonb6z6 kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatok
eléallitasa és hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiilonb6zé megoldasok k6zos megbeszélése

Hétkdznapi €s mas tantargyakhoz kapcsolodd problémak megoldasa projektmunkaban (pl. mérési

eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valosziniiség-szamitasi feladatok, demografiai
modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, 1T-gazdasag,
kornyezet, kultara, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacidhitelesség ellendrzésének Gsszetett eljarasai

A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és térvényi eldirasok
Az egyén és a kozosség kapcsolata az informacios tarsadalomban

Az e-szolgaltatasok fobb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsag, e-szolgaltatasok,
igyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informacidvédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informéciés tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy o6todik generacios
szamitogépek) projektmoddszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorldsa, e-ligyintézés é€s e-
allampolgarsag

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z06 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatolo beallitaisok megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresomotorok hasznalata kdzben rogzitett
szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitas védelmét biztositod lehetéségek alkalmazasa, példaul a kozosségi oldalakon
elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontt, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo
témaban
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TEMAKOR: Mobiltechnoloégiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszk6zok és a szamitdgépek operacios rendszereit;

— céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkcidira, kezel6feliiletére vonatkozo igényeit
megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacids rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat;

— az applikdcidkat 6nalldan telepiti;

— az iskolai oktatashoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
A mobileszkozok kezelofeliiletének hasznalata, személyre szabasa, egyedi igényekhez beallitasa
— Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok futtatdsa, telepitése, eltavolitasa
—  Alkalmazasok er6forrasigényének felmérése
— Mobileszkozokre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok célszerti hasznalata
— Alkalmazas kezeldfeliiletének és feladatainak specifikalasa
—  Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvalodsitott egylittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnoldgia, mobileszk6z; alkalmazés, applikéacio; alkalmazds telepitése, eltavolitasa,
oktatoprogramok, oktatast segitd programok, haldzati kapcsolat, alkalmazas er6forrasigénye,
alkalmazasspecifikacio

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa
— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa
—  Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikaciéo megvaldsitasa mobileszkdzokkel
— Mobilalkalmazasok mindsitése ergonémiai szempontok alapjan
— Mobilalkalmazasok minésitése a rendelkezésre allo eréforrasok és az alkalmazas hardverigénye alapjan
— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztend6 alkalmazas kezel6feliiletének és funkcidinak meghatarozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek kivalasztdsdnak
szempontjait;

— etikus mddon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival;

— adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specidlis dokumentumokat hoz 1étre, alakit 4t és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok hasznalatarol,
— etikus mddon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Tipografiai ismeretek
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— Hosszu dokumentumok készitése, formazasa

—  Ko6z06sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

—  Korrektura alkalmazasa, valtozasok kdvetése. Verziokovetés

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitasa, stilus, sablon, megosztott dokumentum,
megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd hosszii dokumentum szerkesztése projektmunkaban, példaul tanulmany
készitése irodalombol, térténelembdl, etikabol

— Informacioforrasok etikus hasznalata, példaul tanulméany készitésekor irodalomjegyzék beszurasa,
abrajegyzék beszurasa

— Dokumentumok kozos hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott tartalom létrehozasa

— Korrektura alkalmazésa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa, példaul egy dokumentum tartalmanak kdzos
véleményezése

TEMAKOR: Online kommunikacié

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetoségeket és alkalmazasokat;

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetéségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
az online kommunikacid soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégiakat és technikédkat, a talalati listat a problémanak
megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informaciodhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Veszélyhelyzetek az online kommunikacié folyamataban

— A kollaboracio jellemzoi, alkalmazasi példak

— A fogyatékkal €16k online kommunikaciojat segité hardver- és szoftvereszkdzok

FOGALMAK
felolvasoprogram, személyi asszisztens (operacios rendszerekben), kollaboracio, kooperacio,
csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevés kommunikacios lehetéségek
¢és felhdalkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacido soran a kialakult viselkedési kultira és szokasok,
szerepelvarasok hasznalata. Az identitas kérdésének Osszetettebb kezelése, lehetséges veszélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztosito lehetéségek alkalmazasa

— Kollaboracié alkalmazasa projektmunkaban mas tantargyak tanuldsa soran

—  Fogyatékkal élok kozotti kommunikacidhoz a kisegitd lehetségek beallitasa. Online kommunikéacidt segitd
hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

— Informacidkeresési stratégiak és technikak alkalmazasa az egyéni érdeklddésnek megfeleléen mas tantargyak
tanuldsa soran
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TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszerlien hasznal,
— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Szam, szdveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazdsa. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa. Egyéni
szamformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

—  Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel

— Adatok bevitele kiilonboz6 forrasokbol

—  Mas tantargyakban felmeriil problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

—  Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehet6ségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, adatimportalds; szoveg-, szdm- és
logikai  tipus;  szdmformatumok, datum- és  idéformatum, szazalékformatum,
pénznemformatum, egyéni szamformatum, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet
szerkesztése, fiiggvények haszndlata, fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés,
szlirés, adatok kiemelése formazassal, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsoldodd, valamint kozérdekii adatok gytjtése kiilonbozo
forrasokbol

—  Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tiblazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy elterjedt
tablazatkezel6 programban

— Tablazatok megosztasa és kdzos szerkesztése online tdblazatkezeld feliileten

— Nagyméretli adathalmaz elemzése a tablazatkezel6 program lehetdségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezeld program eszkozeivel

—  Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program segitségével, és
kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl
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TEMAKOR: Adatbazis-kezelés

ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s dsszesitett adatokat nyer ki;
a feladatmegoldas sordn az adatbazisba adatokat visz be, modosit és torol, trlapokat hasznal, jelentéseket
nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
az adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: széveg, szam, datum, id6, logikai
Tablakapcsolatok 1étrehozasa, felhasznalasa
Lekérdezések készitése

Sziirési feltételek megadasa
Fiiggvényhasznalat adatok 0sszesitésére
Jelentések készitése

Adatok modositasa, hozzaflizése, torlése
Ko6zérdekii adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez0; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, ido, logikai; 0sszeg, atlag, szélsoérték, darabszam,
sziirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa online adatbazisokbol, példaul menetrendekbdl, film- és kulturalis
adatbazisokbdl, nyilvanos adattarakbol, az elektronikus naplobol

Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablas és tobbtablas adatbazisokbdl adatbazis-kezeld rendszer
segitségével

Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tablazatkezel6vel vagy
adatbazis-kezel6 rendszerrel térténd feldolgozasa mellett

A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gytlijtése és
adatbazis-kezel6 programba valo bevitele

Adott problémanak megfelelé adattipusok valasztasa, sziirési és lekérdezési feltételek, Osszesité fliggvények
alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa
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TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikodtet6 szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

céljainak megfelelden hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek 6 egységeit, ezek fejlddésének f6bb allomasait, tendenciait;
tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet jellemzdit,
figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositod hatasait, 6vja maga és kdrnyezete egészségét;
hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait;

hasznalja az allomanyok tomoritését €s a tomoritett allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetségeivel;

onalldan hasznalja az informatikai eszk6zoket, elkeriili a tipikus felhasznalo6i hibakat, elharitja az egyszertibb
felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6z0k egészségre gyakorolt hatasai; a karositod hatasok csokkentése

A digitalis eszkdzok fobb egységei, azok fejlodéstorténetének fobb allomasai

Operacios rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatomarités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhasznal6i magatartas erésitése, a feleldés eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

Felh6szolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkéaban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK

ergondmia; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek; tomdorités, digitalis kartevok és
védekezés elleniik, mobileszk6zok operacios rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés, tavmunka digitalis eszkdzokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkdzok kivalasztasa, ergonomikus munkakoérnyezet kialakitdsa mind
szoftveres, mind hardveres szempontbol

A digitalis eszkozok biztonsdgos haszndlatdhoz sziikséges 1€pések megtétele, az eszkéz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme

Az egylittmitkddéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizaladsa szamitogépes haldzat segitségével
Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolodod bemutatd vagy weboldal készitése
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TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon (valasztott témakor)
ORASZAM: 4 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumua dokumentumok szerkezeti elemeit;
— ¢érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt s helyez el tartalomkezeld rendszerben;
—  t0obb lapbdl all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK (9-10. EVFOLYAM ISMERETINEK

ISMETLESE)

— Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallo hasznalata

—  Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

—  Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehet6ségei, szétvalasztasuk jelentésége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

— Az internetes publikalds médszereinek megismerése, szabalyai

—  Szovegek, képek, fotdalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa tartalomkezelé rendszerben

—  Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztovel

—  Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1év06 stilusok hasznalata a dokumentum formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészOprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek,
weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformézas, tablazatok
hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Webes publikalasra szant szoveges és képi informaciok eldkészitése a tanuld érdeklodésének megfelelden
valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel6 rendszerben a tanuld érdeklodésének megfelelden valasztott
témaban

—  Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének k6z6s elemzése

—  Stiluslapot hasznalo weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak megfeleld weboldal
szerkezetének kialakitdsa kész stilusok felhasznalasaval

—  Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanulo érdeklddésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 6nallo elkészitése tanari
segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Valasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése és publikalasa csoportmunkaban, kapott
stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval
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Emelt szintii/ emelt szintii érettségire felkészité oraszamban targyalt

képzési tartalom:

Témakor, oraszam

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Algoritmizalds, formadlis programozasi
nyelv hasznalata, 30 ora

—  Osszetett algoritmusok megolddsa
objektum-orientdlt médszerrel

—  Osszetett adatszerkezetek (lista, grafok,
halmazok, matrixok, stb.) hasznalata

— fajlkezelés, létrehozas, iras, olvasas,
pozicionalas

Szoévegszerkesztés, 10 6ra

—  Osszetett feladatok megoldasa
— makroék szerepe és haszndlata
— kiadvanyok jellemzGi és készitésiik

Tablazatkezelés, 12 6ra

—  Osszetett feladatok megoldasa

— makrodk szerepe és haszndlata

— adatbdziskezelés tablazatkezel6vel
—  kimutatasok készitésének lépései

Adatbazis-kezelés, 10 ora

— adatbazis szerverek hasznalata
— SQL alapjai, DDL, DML, DQL
— SQL lekérdezések készitése

A digitalis eszk6z6k hasznalata, 4 éra

— digitalis kommunikacié eszkdzeinek
haszndlat

— 3D digitalis eszkozei és jellemzdik

— 3D nyomtatads

Publikalas a vilaghalén, 6 ora

—  Scrip nyelv elemeinek ismertetése
— cmsrendszerek
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12.évfolyam

A 12. évfolyamon a digitdlis kultura tantdrgy:

EMELT SZINTU ORASZAM (0+4 ORA/HET): 128 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 50
Szovegszerkesztés 10
Tablazatkezelés 20
Adatbazis-kezelés 20
Publikalas a vilaghalén 10
Komplex problémamegoldas 18
Osszes éraszam: 128
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 50 éra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  képes Osszetett problémak megértésére, a probléma megoldasanak algoritmusanak megtervezésére;

ismeri a probléma megoldasra alkalmas eszk6zoket, a megoldas modszereit
— ismeri az elemi és Osszetett adattipusokat azok hasznalatat;
—  érti és értelmezi az algoritmusok mikodését;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetéségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
példakban, feladatok megolddsdban hasznélja egy formalis programozasi nyelv fejlesztdi kornyezetének
szolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas, Ciklus, eljaras, objektum, stb. segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
—  hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;
—  képes az emeltszintli érettségi programozasi feladatok hatékony megoldasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

— A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacid készitése

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirasa egy algoritmusleird eszkdz
segitségével

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi és Gsszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Egyszeri és Osszetett algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei
alapjan

— Egyszerii és Osszetett algoritmusok tervezése az objektum-orientalt paradigma elvei alapjan

— Egyszeri és dsszetett tipusalgoritmus hasznalata

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kdrnyezetben

— Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

—  Tesztelés, elemzés

—  Objektumorientalt szemlélet

—  Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod, egész szam,
valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolds, objektumorientaltsag, tipusfeladatok, tesztelés,
elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Hétkdznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok algoritmusanak tervezése és kodolasa

—  Osszetett feladat megolddsa a tanult OOP programozisi nyelv segitségével, a kordbbi ismeretek
felhasznalasaval

— tetszleges algoritmusok— hasznalatat igénylé problémamegoldas iskolai vagy kozcéli adathalmazok
hasznalataval

— Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét feladatokban 6nalloan és
teammunkaban
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—  Adott probléma megoldasa vizualis és karakteres fejleszt6i kornyezet hasznalataval is

— A vizualis fejlesztdé kornyezet osztilyainak, vezérl6 elemeinek, komponenseinek, azok jellemzéinek,
tulajdonsagainak, metddusainak hasznalatat igénylo jatékos feladatok megoldasa

—  Grafikus programfeliilet magabiztos hasznalatat segit6é alkalmazas készitése projektmunkaban

— A program helyessége, a helyes mitkodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algoritmusban, programban,
tapasztalatok k6zos megbeszélése

—  Tesztelés adott nyelvi kdrnyezetben, a program kiilonb6zé kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatok
eléallitasa és hasznalata

— Korabbi és lehetséges érettségi-szintli programozasi feladatok 6nalld6 megoldasa

— Heétkdznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddd problémak megoldasa projektmunkaban (pl. mérési

eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valosziniiség-szamitasi feladatok, demografiai
modellek)

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival;

—  Osszetett dokumentumok készitésére alkalmas

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok hasznalatarol;
— etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Osszetett érettségi feladatok megoldasahoz sziikséges ismeretek.
— Szakasz, lap és bekezdés formazas.

—  Szegély és mintazat

—  Korlevél, boritékcimzés, etikett cimke nyomtatasa.

— Tablazatok 1étrehozasa, formazasa.

— Tobbhasabos dokumentumok

—  Objektumok — képek beszlirasa, pozicionalasa

— Hivatkozasok — labjegyzet, képalairas, targymutatd

— Tartalomjegyzék generalas

— Nyelvi ellendrzések, korrekciok, helyesiras ellendrzés,

—  Elvalasztas

—  OKTV, KOMAL feladatok megoldasa, jellemzd eljarasok a problémamegoldasban

FOGALMAK

karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitasa, stilus, sablon, megosztott dokumentum,

megjegyzés, korrektira, valtozasok kovetése, tobbhasabos szerkesztés, objektumok beillesztése

¢s formazasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo hosszi dokumentum szerkesztése projektmunkaban, példaul tanulmany
készitése irodalombol, torténelembdl, etikabol

— Informécioforrasok etikus hasznalata, példaul tanulméany készitésekor irodalomjegyzék beszurasa,
abrajegyzék beszurasa
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—  Dokumentumok k6z6s hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott tartalom létrehozasa

— Korrektura alkalmazésa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa, példaul egy dokumentum tartalmanak kdzos
véleményezése

—  Osszetett érettségi szintl feladatok gyakorlasa

TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 20 é6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezelGvel adatelemzést és szamitasokat végez.

— probléma és a tablazatkezelés kapcsolatinak megértése

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszertien hasznal;
— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Hétkdznapi problémak megoldésa tablazatkezeldvel

— Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

—  Mas tantargyakban felmeriil problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével
— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

— Adatbaziskezelés fiiggvényeinek hasznalata

—  Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetségei

—  Osszetett, egymasba agyazott fliggvények hasznalata. (Szoveges, adatbazis, stb.)
—  Statisztikai jellemz6k kiszamolasa, kovetkeztetések levonasa

— Statisztikai fliggvények hasznalata tablazatkezelokben.

— Komplex feladat megoldasa.

—  FErettségi feladatok megoldasanak jellemz6 problémai

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartoméany, munkalap, munkafiizet, adatimportalas; szoveg-, szam- €s
logikai  tipus; szdmformatumok, datum- ¢és  idéformdatum, szdzalékformatum,
pénznemformatum, egyéni szdmformdtum, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet
szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés,
szlirés, adatok kiemelése formazassal, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai ¢élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gytijtése kiilonbozo
forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy elterjedt
tablazatkezel6 programban

— Tablazatok megosztasa és kozos szerkesztése online tablazatkezeld feliileten

— Nagyméretii adathalmaz elemzése a tablazatkezelé program lehetéségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezeld program eszkozeivel

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetéségeinek kozds elemzése
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—  Frettségi, OKTV, KOMAL feladatok megoldésa, jellemzd eljarasok a problémamegoldasban
— Mas tantargyakhoz kapcsol6do projektben az adatok feldolgozésa tdblazatkezeld program segitségével, és
kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés

ORASZAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Osszesitett adatokat nyer ki;

— a feladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, mddosit és torol, tirlapokat hasznal, jelentéseket
nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv médon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Adatbazis 1étrehozasa.

— Adattabla, rekord, mezd, kapcsolat, kulcs.

—  Adatbazis feltoltése.

— Adatbazismodellek, alapfogalmak.

— Az adatbazis-kezel6 fobb szolgaltatasai.

—  Adatbazis tervezése.

— Adattablak kozotti kapesolatok.

— Adattipusok, tablak 1étrehozasa.

—  Urlapok, interaktiv adatkezelés.

—  Osszetett lekérdezések. Jelentés készitése, nyomtatasa.
— Tobbtablas lekérdezések.

—  Szlrés, keresés, rendezés, Gsszesités.

— Az SQL hasznalata.

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez0; adattipus, kapcsolat, importélas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, idd, logikai; 0sszeg, atlag, szélséérték, darabszam,
szlirés, szlirési feltétel, logikai miveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatasa online adatbazisokbol, példaul menetrendekbdl, film- és kulturalis
adatbazisokbol, nyilvanos adattarakbol, az elektronikus naplobol

— Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol adatbazis-kezeld rendszer
segitségével

—  Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz tablazatkezeldvel vagy
adatbazis-kezel6 rendszerrel térténd feldolgozasa mellett

— A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kdzérdeki adatok gytijtése és
adatbazis-kezeld programba valo bevitele

— Adott problémanak megfelel6 adattipusok valasztasa, sziirési és lekérdezési feltételek, dsszesitd fiiggvények
alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

—  Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetéségeinek kozds elemzése

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

—  Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa
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TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon
ORASZAM: 10 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumi dokumentumok szerkezeti elemeit;

— ¢érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt s helyez el tartalomkezeld rendszerben;
—  t0obb lapbdl all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK (9-10. EVFOLYAM ISMERETINEK
ISMETLESE)
— Halozati dokumentumok szerkezete
—  HTML-nyelv utasitasai.
—  Grafikus weblapszerkeszté hasznalata.
— Egy weblapszerkeszt6 szolgaltatasainak hasznalata.
—  Weblap tervezése. Grafikai elokészités, képszerkesztés
—  CSS hasznalata, beallitasok
00 Formazasi lehetdségek
0 Szovegformazas.
00 Téblazatok elhelyezése
[0 Téablazatok tulajdonsagai. Tablazatok készitése, formazasa.
—  Abszolut és relativ hivatkozasok létrehozasa.
— Rétegek tulajdonsagai €s szerkesztése.
—  Adatbevitel. Dinamikus informaciok.
— Adatok, dokumentumok elhelyezése megfeleld formatumban.
—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészéprogram, tartalomkezelé rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek,
weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas, tablazatok
hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Erettségi, OKTV, KOMAL feladatok megoldasa, jellemz6 eljarasok a problémamegoldasban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel6 rendszerben a tanuld érdeklédésének megfelelden valasztott
témaban

—  Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének k6zos elemzése

—  Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével
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TEMAKOR: Komplex problémamegoldas
ORASZAM: 18 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— eredményes emeltszintl digitalis kultara érettségit tegyen;
— képes legyen az adott dsszetett problémahoz, a neki megfeleld problémamegoldé eszkozt kivalasztani.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— megismeri az emeltszinti digitalis kultra tantargy kdvetelményeit, azok teljesitésének modjat ;
— gyakorlatot szerez a bonyolultabb, a digitalis kultara t6bb teriiletét érint6 feladat megoldasahoz.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Gyors, és célratord feladatmegoldas a hatékonysag jegyében
— A célnak megfelel6 eszkozvalasztas
—  Vizsga, mint a tudas reprezentacio eszkdzének megismerése
— Kondicionalés az érettségi vizsgara, stresszhelyzet-kezelés

FOGALMAK
érettségi vizsga, vizsgakovetelmények, vizsgaleirds, mddszeres problémamegoldas,
eszkodzvalasztas, stresszhelyzet kezelés, id6gazdalkodas, vizsgatechnikak

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Osszetett érettségi feladatok megoldasa

—  Megoldasok optimalizalasi modszerének ismertetése
— Komplex préba-érettségi megolddsa
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9. évfolyam

ALAP ORASZAMU KEPZESI TARTALOM

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitdlis irastudads alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9.
¢vfolyamon feladatunk a tanuldk tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskolaban
elvart, a korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az 1j
kdrnyezetben a tanulok kozotti egytittmiikodés fejlesztése. A differencialt fejlesztés lehetdséget
teremt arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek megfeleléen
elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A témakordk kivalasztasanadl figyelembe kell venni, hogy a tanulok a kovetkez6 tanévben is a
9. évfolyamon folytatjak, ezért erre mindenképpen figyelni kell a témakorok hangstlyozasa
terén. Ezért a kés6bbi ismerecteik gyakorlati megalapozasaval, a valasztott tanulmanyi
terliletnek megagyazva, a készségek fejlesztésére, a korabbi ismereteik elmélyitésére kell a
hangstlyt fektetni. A tantargyi szimuldcios programok témakor beemelésével lehetdséget
teremtiink a korabbi természettudomanyos, matematikai ismereteik felelevenitésére, a késobbi
ismeretek konnyebb befogadasara.
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9.évfolyam

A 9. évfolyamon a digitdlis kulttra tantdrgy:

KEPZES ORASZAMA (2+1 ORA/HET)
ALAPORASZAM: 42 ORA
SZABADON VALASZTOTT TEMA: 25 ORA
EMELT ORASZAMBAN TARGYALT KEPZES : 41 ORA

(OsszESEN: 108 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve \ oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Informacios tarsadalom, e-Vilag 3
Mobiltechnolégiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 11
Szamitogépes grafika 14
Multimédias dokumentumok készitése 4
A digitalis eszkozok hasznalata 6
oraszam: 42
Tantargyi szimulacios programok hasznalata 25
Osszesen alap 6raszam: 67
EMELT SzINTU/ EMELT SZINTU ERETTSEGIRE FELKESZITG ORASZAMBAN TARGYALT KEPZES
Szovegszerkesztés 14
Szamitogépes grafika 11
Multimédias dokumentumok készitése 11
A digitalis eszkozok hasznalata 5
oraszam: 41
Osszes 6raszam: 108
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TEMAKOR: Informaciés tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, 1T-gazdasag,
kornyezet, kultara, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag €s az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacié megjelenési formai, jellemzoi

— Az informaciohitelesség ellendrzésének egyszerli modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

—  Személyhez kothet6 informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Azallampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi vizsgalatra vagy
kozérdekii adatok keresése

— Az clektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z0 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatolo beallitdisok megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portidlokon, a keresémotorok
hasznalataban

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a kozosségi oldalakon
elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

—  FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleld informaciok keresése valamelyik keresémotorban, és a
talalatok hatékony szlirése

— Iskolai kornyezetnek megfelel$ e-szolgaltatasok hasznalata
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TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6z6k operacidos rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikdcidkat 6nalldan telepiti;

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkozok és a szamitégépek operacios rendszereit;

— az iskolai oktatiashoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata soran
egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnoldgia korébe tartozo eszk6zok ismerete

— Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok futtatdsa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkozokre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok hasznalata
— Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvaldsitott egytittmiikodés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkdz, alkalmazas, applikacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa, kezeldfeliilet, oktatoprogramok, oktatast segitd programok, halézati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Tanulast segitd mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

—  Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikécié megvalositasa mobileszkdzokkel

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir;

— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
—  specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;
— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, szlirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

—  Hosszii dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és él6lab kialakitisa, labjegyzet, tartalomjegyzék
létrehozasa

—  Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok
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FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformdzas, élofej és ¢€l6lab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérd6iv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

—  Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszi dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék, labjegyzet
beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, éldfej, €lélab kialakitasa), az informacioforrasok
szabalyos megnevezése, hivatkozasa

—  Mas tantargyakhoz kapcsolddoé tanulmany vagy beszdmolo készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitégépes grafika
ORASZAM: 14 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek és tarolasanak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzo6i: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

—  Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

—  Dokumentumszerkeszt program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi médszerének ismerete

—  Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok

—  Vektorgrafikus szerkesztéprogram hasznalata

—  Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

—  Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leirds alapjan

—  Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosig, transzformaciok:
elforgatas, tiikkrozés

— Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas, forgatas, csoportositas,
kett6zés, klonozas

—  Gorbék, csomopontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

—  Elemi miveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takards, vagas, elforgatas, eltolas, tikrozés, feliratozas,
igazitas, elosztds, rétegek, transzformacidk, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszdg, tordtt vonal, spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzddés,
szaggatottsdg, csoportositds, kettdzés, klonozas, csomoOpont, csomédpontmiiveletek, 3D-S
alakzat

111



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban kép, hang és video 6nallo rogzitése €s tarolasa digitalis
eszkozokkel

— A térolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcioja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaéaban abrakészités bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd
program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus szerkesztéprogram hasznalataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitdsa gorbék, csomopontok modositasaval, transzformaciok
végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznalas igényeinek megfeleléen

—  Egyszerti 3D-s alakzat l1étrehozésa, meglévd 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot ¢és videot, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— alkalmazza az informacidkeresés soran gyiijtott multimédias alapelemeket 1j dokumentumok készitéséhez;
— gyakorlatot szerez a foto-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatokészit eszk6zok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informaciokeresés soran gy(ijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval uj dokumentumok 1étrehozasa
— Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd; digitalis
képfeldolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

—  Adott probléma megoldasadhoz az informaciokeresés soran gytijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval
Uj dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet beszirdsa a bemutatoba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasédhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek kivalasztasa. A
projektfeladat bemutatasa multimédids dokumentumok alkalmazaséaval
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TEMAKOR: A digitalis eszkoz6k hasznalata

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikodtetd szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok €s a szamitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszkdzok és a szamitogépek 6 egységeit, ezek fejlddésének fobb allomasait, tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet jellemzdit,
figyelembe veszi a digitalis eszk6z0k egészségkarositd hatasait, 6vja maga és kdrnyezete egészségét;

hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait;

hasznalja az allomanyok tomdritését és a tomdoritett Allomanyok kibontasat;
— tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,

onalldan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkertili a tipikus felhasznaloi hibakat, elharitja az egyszeriibb
felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatasok csokkentése

— Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek megismerése

— A digitalis eszk6zok fobb egységei

— Az informatikai eszk6z6k, mobileszk6zok operacios rendszerei

—  Operacios rendszer segédprogramjai

—  Alloméany- és mappatomorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhasznaléi magatartas erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositdsa; etikus
informaciokezelés

— Felhészolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

—  Alloméanyok kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikacidés eszk6zok; lokalis, illetve halozati fajl- ¢és
mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés elleniik, mobileszk6zok operaciods
rendszere, felhdszolgéltatasok, szinkronizalas, etikus informéciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszk6zok kivdlasztasa, ergonomikus munkakornyezet

kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

— Adigitalis eszkdzok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges l1épések megtétele, az eszkoz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme

— Az egylttmUikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitdgépes haldzat segitségével
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TEMAKOR: Tantargyi szimulacios programok hasznalata

ORASZAM: 25 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri és tudja hasznalni a célszerlien véalasztott informatikai eszkozoket és a miikddtetd szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

ralatassal rendelkezik a kiilonbdz6 tantargyak problémainak szoftvereszk6zokkel torténd megoldasara;
céljainak megfelel6en hasznalja a megismert szimulacios programokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a szimulaci6 fogalmat, jelentéségeit;

tudatosan hasznalja a problémamegoldas soran a megismert szoftvereket;

a szimulaciok elvégzésével elmélyitheti a matematika, fizika, kémia, foldrajz, stb. tantargyakban megtanult
ismereteit;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szimulacio fogalma, jelentésége, modszerei

Tantargyi szimulacids programok megismerése

A szimulacidkkal megismerhetd folyamatok beépitése a korabbi ismeretekbe

A kisérletek tervezése és megvaldsitasa, szimulacios programok segitségével

Tudatos felhasznaloi magatartas erésitése, a feleldés eszkdzhasznalat kialakitdsa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

FOGALMAK
szimulaciod, szoftver, szimulacids eszkdzok; matematikai, fizikai, kémiai, foldrajzi fogalmak

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Matematika tantdrgy kordbban tanult ismereteit ismétl8, szimulacidval vizudlissa tevé program
haszndlatanak elsajatitasa

Fizika tantdrgy korabban tanult ismereteit ismétl6, szimulacidéval vizualissa tevé program
haszndlatanak elsajatitasa

Kémia tantdrgy kordbban tanult ismereteit ismétls, szimulacidval vizualissé tevé program
haszndlatanak elsajatitasa

Foldrajz tantargy kordbban tanult ismereteit ismétl6, szimuldcidval vizudlissa tev6 program
haszndlatanak elsajatitdsa

Szoftver eszkdzok biztonsagos hasznalatahoz sziikséges ismeretek elsajatitasa

Az egylttmUikodéshez sziikséges dllomanyok megosztasa szamitogépes haldzat segitségével
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Emelt szintii/ emelt szintii érettségire felkészité oraszamban targyalt

képzési tartalom:

Témakor, oraszam

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Szovegszerkesztés, 14 ora

— tipografiai ismeretek, aranymetszés
szabalyai

—  Osszetett, tobbhasabos dokumentumok
szerkesztése

— kiadvanyok tulajdonsagai

—  kiadvanyok készitése

Szamitégépes grafika, 11 ora

— 3D tervezés alapjai
— 3D tervez8program megismerése
— 3D modellek tervek, készitése

Multimédias dokumentumok készitése, 11
ora

— digitalizalas fogalma, hang és
képdigitalizalas

— hangfeldolgozas elmélete

—  képfeldolgozas elmélete

—  képfeldolgozas gyakorlata

A digitalis eszk6zok hasznalata, 5 ora

— szamitdgépek haldzatanak jellemzdi
— haldzati alapfogalmak, protokollok
— haldzati eszk6z0k, és feladataik
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TANTARGYI PROGRAM

gimnazium

Digitalis kultura tantargy
9.évfolyam
(Arany Janos elokészito évfolyami képzés)

Készitette:
Farkas Szabolcs,
Péter Miklds
tanar

Szekszard, 2020.
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9. évfolyam

ALAP ORASZAMU KEPZESI TARTALOM

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitdlis irastudads alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9.
¢vfolyamon feladatunk a tanuldk tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskolaban
elvart, a korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az 1j
kdrnyezetben a tanulok kozotti egytittmiikodés fejlesztése. A differencidlt fejlesztés lehetdséget
teremt arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklddésiiknek megfeleléen
elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A témakordk kivalasztasanal figyelembe kell venni, hogy a tanulok a kévetkez6 tanévben is a
9. évfolyamon folytatjak, ezért erre mindenképpen figyelni kell a témakorok hangsulyozasa
terén. Ezért a késobbi ismereteik gyakorlati megalapozasaval, a valasztott tanulmanyi
terliletnek megagyazva, a készségek fejlesztésére, a korabbi ismereteik elmélyitésére kell a
hangstlyt fektetni. A tantargyi szimuldcios programok témakor beemelésével lehetdséget
teremtiink a korabbi természettudomanyos, matematikai ismereteik felelevenitésére, a késobbi
ismeretek konnyebb befogadasara.
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9.évfolyam

A 9. évfolyamon a digitdlis kulttra tantdrgy:

KEPZES ORASZAMA (2+1 ORA/HET)
ALAPORASZAM: 42 ORA
SZABADON VALASZTOTT TEMA: 25 ORA
EMELT ORASZAMBAN TARGYALT KEPZES : 41 ORA

A témakorok attekinto tablazata:

(OsszESEN: 108 ORA

Témakor neve oraszam
ALAPORASZAMBAN TARGYALT KEPZES

Informacios tarsadalom, e-Vilag 3
Mobiltechnologiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 11
Szamitogépes grafika 14
Multimédias dokumentumok készitése 9
A digitalis eszkozok hasznalata 6
Osszesen alap éraszam: 47
Tantargyi szimulacios programok hasznalata 25
Osszes 6raszam: 72
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TEMAKOR: Informaciés tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, 1T-gazdasag,
kornyezet, kultara, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag €s az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacié megjelenési formai, jellemzoi

— Az informaciohitelesség ellendrzésének egyszerli modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

—  Személyhez kothet6 informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Azallampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségiigyi vizsgalatra vagy
kozérdekii adatok keresése

— Az clektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z0 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatolo beallitasok megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portdlokon, a keresémotorok
hasznalataban

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a kozosségi oldalakon
elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

—  FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelelé informaciok keresése valamelyik keresémotorban, és a
talalatok hatékony szlirése

— Iskolai kornyezetnek megfelel$ e-szolgaltatasok hasznalata
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TEMAKOR: Mobiltechnoldgiai ismeretek

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6z6k operacidos rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikdcidkat 6nalldan telepiti;

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkozok és a szamitégépek operacios rendszereit;

— az iskolai oktatashoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazisok hasznalata soran
egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnoldgia korébe tartozé eszkézok ismerete

— Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok futtatdsa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok hasznalata
— Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvalodsitott egylittmiikdodés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkdz, alkalmazas, applikacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa, kezeldfeliilet, oktatoprogramok, oktatast segitd programok, halézati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segitd mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

—  Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikacié megvalositasa mobileszkdzokkel

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir;

— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
—  specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;
— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az eldre definialt stilusok hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

—  Adatok kezelése, szlirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

—  Hosszii dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és él6lab kialakitisa, labjegyzet, tartalomjegyzék
létrehozasa

—  Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok
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FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformézas, élofej és ¢€lolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérddiv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

—  Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszi dokumentum formazasa (példaul tartalomjegyzék, labjegyzet
beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, €lofej, €lolab kialakitasa), az informacidforrasok
szabalyos megnevezése, hivatkozasa

—  Mas tantargyakhoz kapcsolddoé tanulmany vagy beszdmolo készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitégépes grafika

ORASZAM: 14 d6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek és tarolasanak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzoi: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

—  Dokumentumszerkeszt program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi modszerének ismerete

—  Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok

—  Vektorgrafikus szerkesztéprogram hasznalata

—  Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

—  Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

—  Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak moddositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag, transzformaciok:
elforgatas, tiikkrozés

— Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolds, forgatds, csoportositas,
kett6zés, klonozas

—  Gorbeék, csomopontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

—  Elemi miveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszk6zok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takards, vagas, elforgatas, eltolas, tikrozés, feliratozas,
igazitas, elosztas, rétegek, transzformacidk, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszdg, torott vonal, spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsdg, vonalvégzddés,
szaggatottsdg, csoportositds, kettdzés, klonozas, csomoOpont, csomédpontmiiveletek, 3D-S
alakzat
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddd témaban kép, hang és video 6nalld rogzitése és tarolasa digitalis
eszkozokkel

— A térolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozésa

— Digitalis képek képkorrekcioja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

—  Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téméaban abrakészités bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd
program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

—  Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus szerkesztdprogram hasznalataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomopontok modositasaval, transzformaciok
végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznalas igényeinek megfelelden

— Egyszerti 3D-s alakzat l1étrehozésa, meglévd 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése

ORASZAM: 9 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— alkalmazza az informacidkeresés soran gytijtott multimédias alapelemeket (1j dokumentumok készitéséhez;
— gyakorlatot szerez a foto-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatokészit eszk6zok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informaciokeresés soran gy(ijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval 0j dokumentumok létrehozasa
— Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatasa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd; digitalis
képfeldolgozas, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

—  Adott probléma megoldasadhoz az informaciokeresés soran gytijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval
Uj dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet beszirdsa a bemutatoba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasédhoz sziikséges digitalis eszk6zok €s szoftverek kivalasztisa. A
projektfeladat bemutatasa multimédids dokumentumok alkalmazasaval
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TEMAKOR: A digitalis eszkoz6k hasznalata

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkdzdket és a miikddtetd szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok €s a szamitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszkdzok és a szamitogépek 6 egységeit, ezek fejlddésének fobb allomasait, tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kdrnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet jellemzdit,
figyelembe veszi a digitalis eszk6zok egészségkarositd hatasait, 6vja maga és kdrnyezete egészségét;

— hasznalja az operacios rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakodrnyezet beallitasait;

— igénybe veszi az operacios rendszer €s a szamitdgépes haldzat alapszolgaltatasait;

— hasznalja az dllomanyok tomoritését és a tomdritett allomanyok kibontasat;

— tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,

— Onalldéan hasznalja az informatikai eszkdzoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibakat, elharitja az egyszeriibb
felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatasok csokkentése

— Az informatikai eszk6z6k miikodési elveinek megismerése

— A digitalis eszk6zok fobb egységei

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

—  Operacios rendszer segédprogramjai

—  Alloméany- és mappatomorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhasznaloi magatartids erdsitése, a felelés eszkOzhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

— Felhészolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

—  Alloméanyok kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikacios eszkozok; lokalis, illetve halozati fajl- és
mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés elleniik, mobileszkdzok operacios
rendszere, felhdszolgéltatasok, szinkronizalas, etikus informéciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz sziikséges digitdlis eszk6zok kivdlasztasa, ergonomikus munkakdrnyezet

kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

— Adigitalis eszkdzok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges l1épések megtétele, az eszkoz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme

— Az egyuttmUikodéshez sziikséges adllomanyok megosztasa szamitdgépes haldzat segitségével
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TEMAKOR: Tantargyi szimulacios programok hasznalata

ORASZAM: 25 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri €s tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikodtetd szoftvereit, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket;

ralatassal rendelkezik a kiilonbdz6 tantargyak problémainak szoftvereszk6zokkel torténd megoldasara;
céljainak megfelel6en hasznalja a megismert szimulacios programokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a szimulaci6 fogalmat, jelentéségeit;

tudatosan hasznalja a problémamegoldas soran a megismert szoftvereket;

a szimulaciok elvégzésével elmélyitheti a matematika, fizika, kémia, foldrajz, stb. tantargyakban megtanult
ismereteit;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szimulacio fogalma, jelentésége, modszerei

Tantargyi szimulacids programok megismerése

A szimulaciokkal megismerhet6 folyamatok beépitése a korabbi ismeretekbe

A kisérletek tervezése és megvaldsitasa, szimulacios programok segitségével

Tudatos felhasznaloi magatartas erésitése, a feleldés eszkdzhasznalat kialakitdsa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

FOGALMAK
szimulaciod, szoftver, szimulacios eszkdzok; matematikai, fizikai, kémiai, foldrajzi fogalmak

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Matematika tantargy kordbban tanult ismereteit ismétl6, szimulacidval vizudlissa tevé program
haszndlatanak elsajatitasa

Fizika tantargy korabban tanult ismereteit ismétl§, szimulacidval vizudlissa tevé program
haszndlatanak elsajatitasa

Kémia tantdrgy kordbban tanult ismereteit ismétlg, szimulacidéval vizualissa tevé program
haszndlatanak elsajatitasa

Foldrajz tantdrgy kordbban tanult ismereteit ismétl6, szimuldcidval vizudlissa tev6 program
haszndlatanak elsajatitdsa

Szoftver eszkdzok biztonsagos hasznalatahoz sziikséges ismeretek elsajatitasa

Az egylttmUikodéshez sziikséges dllomanyok megosztasa szamitogépes haldzat segitségével
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