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Kerettantervi megfelelés

Jelen helyi tantargyi tanterv a Nemzeti alaptanterv kiadasardl, bevezetésérdl és
alkalmazasardl sz6lo, 2020-ban felllvizsgalt 110/2012. (VI.4.) Kormanyrendelethez illeszked§,
a gimnaziumok 9-12. évfolyama szdmara minisztériumi tarcadokumentumként kiadott
kerettanterv alapjan késziilt, figyelembe véve Az érettségi vizsga vizsgaszabdlyzatanak
kiadasarol szélé 100/1997. (VI.13.) Kormanyrendelet, valamint az érettségi vizsga részletes
kovetelményeirdl sz6l16 minisztériumi tarcadokumentum eldirasait.

A kerettanterv altal biztositott szabad mozgasteret az iskola arculatara jellemz&en toltottik
meg tanitasi-tanulasi tartalommal és tevékenységekkel.

Bevezetés

A vizualis kultara tantargy nevelési célja

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Oket koriilvevd vilag
vizudlisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belill a vizudlis miivészeti alkotasok
atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetlink tudatos alakitasaban. Ez
a cél a tanorai kereteken beliill az alkotva befogadas elvét kovetve valosulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen
alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb képzdmiivészeti ¢és ¢épitészeti mialkotasokat, nemzetiink hagyomanyos
targykulturajat és diszitomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi
fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitasanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanuldk biiszkék
legyenek a magyar kultirara, és kotddjenek sziilofoldiink értékeihez.

Tovébbi fontos cél, hogy a tanulok ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizudlis kultara
legjelentdsebb képzOmiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklédés a
vizualis jellegli miivészetek irant, valjanak nyitottd a régmult korok, illetve a XXI. szdzad
miivészeti jelenségeinek befogadasara.

A vizudlis kultira tantdrgy tartalmat harom részteriilet — a képzOmiivészet, a targy- és
kornyezetkultira, valamint a vizualis kommunikacid — képezi. A vizudlis nevelés
szempontjabol a képzOmiivészet részteriilet az dbrazolod és kifejezd szandéka, esetleg miivészi
elményt nyjtd képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura
részteriilet az ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacio
pedig a képekben, gyakran kép €s szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacios céla
képalkotast tartalmazza. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6z6 hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultara tantargy gyakorlatkdzpontisaga a vizualis megismerés, a kdzvetlen tapasztalatszerzés,
az elemzoé-szintetizald gondolkodas egységében értelmezendd, €és a tanulok ténylegesen
megvalosulo alkotdé munkajat szolgalja.



A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az ¢életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazésa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korl anyaghasznalat, az alkototevékenységen keresztiil a
kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok ¢és megkdzelitési modok
alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatéosdg €és a miivészi gondolkodas
szabadsaganak kialakitasa. Mindez segiti a tanulok tajékozodasat az dket érd nagy mennyiségii
vizualis informacié feldolgozasaban, szelektalasaban, majd az 0Onallo, mérlegelni képes
szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemz6 képkészitési lehetdségeit is figyelembe véve
tovabbi cél a vizualis kommunikécié digitalis kultrahoz is kdthetd mindennapi formainak,
illetve az épitett kornyezet és a targyi vildg vizsgéalata, valamint a kornyezetalakitds
tudatossagéanak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamatdban fejleszthetd ¢és gyakorolhatd. A tanulok kreativitisa az
oromteli, kisérletezd, élményekben gazdag alkototevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, ami mind az egyén, mind pedig a k6zosség alkotd energidinak motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacid kialakitasa az dnmagat folytonosan €pitd, alkotoi
magatartds megteremtésére ¢és a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefliggésben fontos a
tanulok oOnértékelésének ¢és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitdsa,
amelynek az 06ndllo és a tarsakkal egyiittmiikodd gyakorlati feladatmegoldésokban kell
megjelennie és miikodnie a tanulok fejlesztése sordn. A vizudlis nevelés a tanuldk
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzd alkotva tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakito hatdsa miikddik.

A koznevelésben a vizualis kultira tantargy a miivészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen, az
altalanosan alapozd, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsorendii feladatanak.

Kapcsolddas a kompetencia teriiletekhez

A tanuldas kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitas, gy a késdbbi tanulasi folyamatban is meghatarozo szerepe van a vizualisan nyerhetd
informaciok feldolgozasanak. A vizuélis megfigyelés, a belsd képalkotas, a vizualis elemzés,
Osszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizudlis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizudlis dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis
informdcioszerzés rutinja kiillondsen fontos az 6ndllo tanulds szempontjabol. A vizudlis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacioszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
¢s a gondolkodési folyamatokat is Osztondzheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas),
segitséget nyujtva kiilonbozo tanulasi stilusok és stratégiadk megtaldlasdban. Mikozben a
vizualis kultura tantargy valtozatos tevékenységei €s fejlesztési technikai mas tudasteriileteket
is tAmogathatnak, olyan tanulasi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és
sikeresebbé tehetik a tanulok szdmara a tanulast.

Kommunikacios kompetenciak: A vizualis kultura tantargy célja, hogy a tanuldk
megismerjék és hasznaljak a vizualis kommunikacid lehetdségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunikacios csatornak atalakitasaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikacié domindns formadira és mindségére. A vizualis kommunikacios
formak értelmezése, értd €s felelds haszndlata — ami a vizudlis kultura tantargy keretében
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fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben és a munka vildgaban is elengedhetetlen. A
vizualis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van
mod, ami a kommunikacids lehetdségek korét is tagitja.

Digitalis kompetencidak: A digitalis kor, amelyben ¢éliink, nagyrészt vizudlis kommunikacios
formakat haszndl, ezért a vizualis kultira tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanulok digitdlisan hozzaférhetd informaciokat
gyljtenek, és €letkori sajatossagaiknak megfelelden lehetéséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis forméaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkoto folyamatba épiteni az elérhetd és Osszegytijthetd informaciokat, és hogyan lehet
felhaszndlni a technikai lehetdségeket. A digitalis technika lehetéségeinek eldre nem lathato
fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagalni tud6 tanuldi személyiség
fejlesztése.

A matematikai, gondolkodas kompetencidi: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitds a belsé képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek ¢és a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultra tanulasa
soran mind a szabad alkotasban , mind az egyszerti tervezési feladatokban a problémamegoldo
gondolkodést gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informacidgyiijtés, -elemzés, -
értelmezés, az Otletelés, a tesztelés és az ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas
esetében nagy jelentdésége van a szabad asszociacion alapuld, divergens gondolkodési
szakaszoknak, amit a vizudlis kultira tantargy tanuldsa a nyitottsdg, az egyéni oOtletek €s a
sajatos kifejezési megoldasok bemutatisaval és elfogaddsaval jelentds mértékben képes
fejleszteni.

A tarsadalmi részvétel és felelésségvallalas kompetencidi: Az ¢letkori sajatossagok
valtozasaval az identitas keresésének egy sajatos és izgalmas lehetésége a sziikebb, majd az
egyre tagabb kulturalis kornyezettel vald ismerkedés. A vizualis kultira tantargy ezen beliil
bemutatja kulturdlis 6rokségiink bizonyos részeit, amelynek kapcsan egyrészt felhivja a
figyelmet a kozos értékeinkre és azok meglrzésének jelentOségére, masrészt a vizualis
alkotasokkal valo kapcsolat megalapozott értékitélet megfogalmazasara 6sztondz. A kortars
képzémiivészet fontos feladata, hogy a miivészet sajatos kifejezési formaival hivja fel a
tarsadalom figyelmét a kortars problémakra, igy a vizualis kultira tantargy sajatos, szokatlan
megjelenésekkel is képes iizeneteket kozvetiteni a koriilottiink 1évo tarsadalmi €s kornyezeti
jelenségekkel kapcsolatban. Ugyanakkor — miutdn a vizudlis kultira tantargy feladata nem
csupan a kultira és a magasmiivészet kozvetitése, hanem a média és az épitett, tervezett
kornyezetlink vizualis szempontl vizsgélata is — e tartalmakhoz kapcsoldddan hatast gyakorol
a tarsadalmi feleldsség erdsitésére is.

Személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfeleléen a vizudlis
kultira tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes és
tarsas kompetenciakra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési forméak tamogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a redlis Onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozédsdhoz kapcsolodd készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet
jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantargy — és ezen beliil a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos egyiittmiitkodésben valosuljon
meg, azaz a feladatmegolddsok sokféle nézdpont €s sokféle tudds megjelenitésével, mindenki
kozremiikodésével és megelégedésével jojjon létre. A csoportos egyiittmikodésen alapulo
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alkot6 vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetdség van a kiilonb6z0 szerepek
megtapasztaldsara, a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara, végiil
a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A vizualis kultira
tantargy a Miivészetek tanulasi teriilet részeként, hagyoméanyosan magaba foglalja a
mualkotasok elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a mivészet kulturakdzvetitésben
elfoglalt helyének hangsulyozasa. C¢l, hogy kontextusba helyezze a mivészettorténeti
valtozasokat, kiilonds tekintettel kulturalis orokségiink jelentdségére, ugyanakkor a tantargy
feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanulok
az iskoldban megismerjék a magyarsdg altal 1étrehozott legfontosabb képzémiivészeti és
épitészeti alkotdsokat, nemzetiink hagyomanyos targykultarajat és diszitomivészetét, ezaltal
biliszkék legyenek a magyar kulturara, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez. A befogadd
tevékenység aktiv alkototevékenységgel tdmogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo
lehetoségeként miikddik. A kreativ gazdasag a vilag leggyorsabban fejlodé aga, hisz a
mindennapos kihivasokkal szemben mindig 0j megoldasokra van sziikség. A vizualis kultira
tantargy az alkot6 feladataiban olyan megoldasra var6 problémakat tud meghatérozni, amelyek
kreativ megoldasokat kivannak, a megolddsok pedig produktum formdjdban is bemutatdsra
keriilnek.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A vizudlis kultara tantargy
leginkabb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaloi és
vallalkoz6i kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet
rugalmas kezelését, az innovativ otletek, Gj megoldasok megtaldlasat, a megoldas érdekében a
helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartdé mérlegelést és dontést. A
csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhat
ugyanakkor olyan egylittmiikddéseket is, amelyekre a munka vilagaban is sziiksége lehet.

Az integraltan oktatott SNI-tanulokrol:

Az SNI-tanuldk oktatasaval kapcsolatban a nemzeti koznevelésrdl sz616 2011. évi CXC.
torvény, a Nat €s a sajatos nevelési igényll tanulok iskolai oktatasanak irdnyelve szerint jarunk
el. Vizualis kultlra tantdrgyra vonatkozoan kovetjiik a hatarozatok eldirasait (pl. tobbletidd
biztositasa, irdsbeli szamonkérés helyett inkabb a szobeli szamonkérés biztositasa stb.).



9-11. évfolyam

A 9 —10 évfolyamon:
A vizudlis kultara tantargy helyi tanterve a 9-10 évfolyamon, a tantargyra vonatkozé Nemzeti
alaptanterv rendelkezései alapjan allitottuk 6ssze.

A 11. évfolyamon:

A 110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet a Nemzeti alaptanterv kiadasarol, bevezetésérol és
alkalmazasardl lehetoséget az arra, hogy a miivészetek tantargy helyi tantervbe valo
illesztésénél:

,»A mivészetre tervezett heti 1 6ra a 11. évfolyamon megvaldsulhat a drama és szinhaz, a
vizualis kultara, az ének-zene, valamint a mozgdképkultira és médiaismeret tantarggyal is.”

Iskolank a miivészetek tantargy helyi tantervében, a rendelet altal lehetdséget kapva a vizualis
kultira tantargy tananyag tartalmat veszi at. EzGton is szolgalva a tanulok eligazodasat a
human tantargyak torténeti vonatkozéasaiban, amelyek ezen tantargyak érettségi kimenetének
anyagat is képezik. A vizualis kultira e tananyagtartalmi bevondséaval igy a tanulok egy
komplexebb torténelmi képet kaphatnak az adott korokrdl, amelyeket mind a torténelem és
mind a magyar nyelv és irodalom 6rdin képesek hasznositani, komplexebb mddon latni az
adott torténelmi vonatkozasait.

A 11. évfolyamon a miivészetek tantargy a vizualis kultira a 9. és 10. évfolyamon tanult
tananyag témakoreit veszi at, azokat a tananyag megengedd rugalmassaga miatt gazdagitva
vissziik tovabb.

Ebben az iskolaszakaszban a vizudlis kultira tantargy szokasos részteriileteinek tovabbi
fejlesztése mellett egyre nagyobb hangstlyt kap a mérlegeld szemlélet és a problémamegoldd
gondolkodés, valamint a szocialis érzékenység tovabbi erdsitése. A felndtté valas ezen
idészakaban rendkiviil fontos a redlis onértékelés €és az Onismeret megerdsitése, ami a
tantargyhoz kapcsolodo tudasteriiletek alkoto-befogadd folyamatain keresztiil juthat érvényre.
Ebben fontos szerepiik van az egyéni feladatoknak éppugy, mint a tarsadalmi egyiittmiikodést
mintazo csoporttevékenységeknek. A fiatalok és a kortars kdrnyezet médiahasznalati szokésai
sziikségessé teszik a médiatudatossag elvének és gyakorlatanak erdsitését, vagyis a vizualis
megfigyelés és értelmezés segitségével megvalosuld mérlegeld médiaértés kompetenciajanak
megszilarditasat. EbbOl kovetkeztethetd, hogy e korosztalyndl nem pusztdn a kifejezd
képzémiivészeti produktumok l1étrehozéasa a cél, hanem az is, hogy a tanuldk képesek legyenek
ujszerti technikai eszk6zok hasznalatival is tovabbvinni a hagyomanyos képalkotasi eljarasok
kialakult gyakorlatat, mint példaul a képi elemek elrendezésének alapvetd eseteit. A 9—10.
évfolyamos tanuloktol elvarhatd komplex gondolkodas €s latasmaod lehetdséget nytjt a kordbbi
évfolyamokon megszerzett ismeretek €s tapasztalatok rendszerezésére, a befogadd jellegii
vizualis képességek fejlesztésére, ami tovabb segiti a problémamegoldé gondolkodas és
kreativitas fejlodését.



9. évfolyam

A vizualis kulttra tantargy 6éraszamai:

Eves 6raszam: 36 6ra
Heti 6raszam: 1 6ra

Az orak megoszlasa az egyes témakordkben:

Témakor neve oraszam
Korszak, stilus, miifaj 6
Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi 5
koncepcio, személyes €s tarsadalmi tizenet
A vizudlis kozlés hatdsmechanizmusa —
Vizualis informéciofeldolgozas
Digitalis képalkotas, kozosségi média — 5
Digitalis tartalom-el6allitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett 3
kornyezet, azonosulds
Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti és 3
tervezett kornyezet egyensulya

Osszes éraszam: 36




10. évfolyam

A vizualis Kultara tantargy 6raszamai:

Eves oraszam: 36 Ora
Heti 6raszam: 1 o6ra

Az 0rak megoszlasa az egyes témakorokben:

Témakor neve oraszam
Korszak, stilus, miifaj 8
Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi 5
koncepci0, személyes €s tarsadalmi iizenet
A vizuadlis kozlés hatdsmechanizmusa —
Vizualis informéciofeldolgozas
Digitalis képalkotas, kozosségi média — 3
Digitalis tartalom-el6allitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett 3
kornyezet, azonosulds
Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti és 3
tervezett kornyezet egyensulya

Osszes éraszam: 36




11. évfolyam

A muvészetek tantargy Oraszamai:

Eves oraszam: 36 Ora
Heti 6raszam: 1 o6ra

Az 0rak megoszlasa az egyes témakorokben:

Témakor neve oraszam
Korszak, stilus, miifaj 8
Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi 5
koncepcio, személyes ¢€s tarsadalmi {izenet
A vizuadlis kozlés hatdsmechanizmusa — 4
Vizualis informéciofeldolgozas
Digitalis képalkotas, kozosségi média — 3
Digitalis tartalom-el6allitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett 3
kornyezet, azonosulds
Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti és 3
tervezett kornyezet egyensulya

Osszes éraszam: 36
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A témakorokhoz tartozé tartalmak, feladatok és fogalmak

Korszak, stilus, miifaj
ORASZAM: 22 ORA

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkot6 ¢és befogado tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznélja a vizualis nyelv
eszkozeit;

a vizualis megjelenések mintainak 6nalldo megfigyelése €s felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsolasaval definidl és kdvetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszertl informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldés soran beépiti, és
az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkoto feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott bels6
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek ¢és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

a vizualis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogado és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszertien fogalmazza meg szovegesen
¢és képi megjelenitéssel is;

a miivészi hatds megértése és magyarazata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

adott és valasztott vizudlis miivészeti témaban Onalldoan gyljtott képi és szdveges
informéciok felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, Osszehasonlito,
projektmunkat végez;

érti és megkiilonbozteti a klasszikus és a modern miivészet kulturtdrténeti Osszetevdit,
kozlésformainak azonossagait és kiilonbségeit;

adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog és a digitalis prezentacios technikakat,
illetve az ezekhez kapcsolhato 4ll6- és mozgoképi lehetdségeket.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

Adott vagy valasztott — vizualis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.
személyes, kornyezeti, tudoményos, tarsadalmi, miivészeti) 6nallo feldolgozasa €s tudatos,
vizualis jellegli bemutatdsa (pl. prezentacid, hagyomanyos tabld, tablaképpel kisért
kiseldadéds) a szakszer(i kutatds 1épéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa,
informaciogytijtés, beleértve a felhasznalt forrds megjelenitését, elemzés, szelektalds,
lényegkiemelés). A probléma/téma megfeleld, hatdsos bemutatdsa érdekében az optimalis
miifaj, stilus, kifejezési eszk6z megvalasztasa, tervezett felhasznéalasa, csoportmunkaban is
Meglévo miivészettorténeti tudas felhasznélasaval és céliranyos megfigyelések, elemzések
alapjan reflektiv alkotasok létrehozasa (pl. grafika, foto, film, festmény, fotdsorozat,
kollazs), adott torténelmi korok, korszakok jellemzdé problémadinak, jelenségeinek (pl.
szabadsag, érték, szakralitds, humanum, sziil6-gyermek viszony, biin, identitas, szépség)
valtozasat tiikkr6z6 vizualis miivészeti megjelenések megértése és masok szamara is érthetd
bemutatasa érdekében, mindezt csoportmunkdban is
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Egy valasztott miivészettorténeti korszakra, stilusirdnyzatra (pl. gotika, reneszansz, barokk,
realizmus, szazadfordulé izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemzd
probléma (pl. valésaghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudomanyos véltozasokhoz
valé viszony) kapcsan 6nallé informéciogytijtés, a probléma, téma 6nallo értelmezése a
vizualitas lehetdségeit is felhasznalva (pl. fotdsorozattal, poszterrel, prezentacioval),
reflektalva napjaink kifejezési nyelvére

Fogalmak
interaktiv mi, parafrazis, miivészi hatés

Kortars mitvészeti jelenségek — Miivészi koncepcio, személyes és tarsadalmi iizenet
Oraszam: 15 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathatdo vilag vizudlis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi,

alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldés soran beépiti, és
az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkoto feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott belsd
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek ¢&s latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

a vizudlis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogado és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen
¢és képi megjelenitéssel is;

a milvészi hatds megértése és magyarazata érdekében dsszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6zd miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

adott vagy valasztott kortdrs miivészeti lizenetet személyes viszonyulds alapjan, a
tarsadalmi reflexiok kiemelésével értelmez;

képalkotas és targyformalas soran autonom modon felhaszndlja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

sajat munkait batran ujraértelmezi €s felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;
vizualis megjelenéseket, alkotasokat Gjraértelmez, attervez €s modositott kifejezési szandék
vagy funkci6 érdekében tjraalkot;

adott feladatmegoldas érdekében Otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikdkat valaszt, az Gjszerli 6tletek megvaldsitasa érdekében
szabalyokat jraalkot.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A személyes érdeklddésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek

altal megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkoto lehetdségeivel
A XX. szazadi magyar szobraszat jelentdsebb alkotdsainak (Szervatius Tibor, Schaar
Erzsébet, Borsos Miklos, Vilt Tibor, Melocco Miklos ¢és Kovacs Margit munkai)
megismerése anyaghasznalat és kifejezés tekintetében. Osszefiiggések keresése a miivészi
kifejezés és anyaghasznalat kapcsolataban
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Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére onalldan tervezett anyaghasznalattal
alkotott plasztikus mii létrehozéaséaval

Fogalmak
koncepcio, onreflexid/tarsadalmi reflexid, posztmodern jelenségek, kisérleti miivészet

A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis informaciofeldolgozas
ORASZAM:-12 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathatdo vilag vizudlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi,

alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex modon hasznalja a vizudlis nyelv
eszkozeit;

a vizudlis megjelenések mintdinak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkotdtevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszerll informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

adott és vdlasztott vizudlis miivészeti témaban Onalldoan gyljtott képi és szdveges
informéciok felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, Osszehasonlito,
projektmunkat végez;

megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevod
kulturalis kornyezet vizualis értelmezéseinek medidlis csatorndihoz, amit tarsaival is
megvitat;

kiilonb6z6é medialis produktumokat vizudlis jelrendszer, kommunikacids szandék és
hataskeltés szempontjabol elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;
bemutatas, felhivas, torténetmesélés ¢&rdekében térbeli ¢és iddbeli folyamatokat,
torténéseket, cselekményeket kiilonb6zo eszk6zok segitségével rogzit;

tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szamadra is érthetden, szovegesen ¢és képpel dokumentalja;

valos célokat szolgéld, sajat kommunikéacids helyzetnek megfeleld, képes €s szoveges
tizenetet felhasznald vizualis kozlést hoz létre tarsaival egylittmiikodésben is;

szabadon valasztott t¢tmaban tarsaival egyiitt ok-okozati 6sszefiiggéseken alapulo torténetet
alkot, amelynek részleteit vizualis eszkdzokkel is magyardzza, bemutatja;

adott téma 0jszerii megjelenitéséhez illd technikai lehetéségeket kivalaszt és adott vizualis
feladatmegoldas érdekében megfelelden felhasznal,

technikai képnél és szamitogépes kdrnyezetben felismeri a manipulacio6 lehetdségét, és érti
a befolyasolas vizualis eszkozeinek jelentdségét;

egyéni munkajat hajlandé a kozosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében
az egyiittmiikodésre torekszik.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

Példék alapjan a filmnyelv eszk6zeinek (pl. képkivagas, kameraallas, kameramozgas, fény,
hang, vagas/filmidd) elemzd vizsgalata soran 6nalld kovetkeztetések megfogalmazésa €s a
tapasztalatok felhaszndldsa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivas, tdjékoztatas,
ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabbgondoléasa (pl. rovidfilmek készitése az eltérd
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szereplok szemszogébol, antireklam/antikampanyfilm, alhirmiisor, fiktiv ismeretterjeszto
filmkészités), mozgoképi megjelenések létrehozésa érdekében csoportmunkaban

Egyszeri animdciés technikdk (pl. targymozgatds, papirkivagas, homokba rajzolas)
felhasznéldsaval valtozatos célokat kovetkezetesen szolgaldo mozgokép (pl. reklamfilm,
zenei klip, adott vers inspiralta filmettid) elkészitése csoportmunkaban, és a produktum
ko6z0s értelmezése, értékelése

Példak alapjan a mozgdkép hatdsmechanizmusanak elemzd vizsgalata kiilonféle
szempontok alapjan (pl. hangulatkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok,
célkozonség elérése)

A tapasztalati valdsag és a médidban megjelend reprezentdlt valosdg Osszehasonlitd
vizsgalata ¢és 0Onalld bemutatdsa kiilonbozé medidlis megjelenések esetében (pl.
hirmiisor/hirportal, tévéreklam, valésagshow, dokumentumfilm)

Fogalmak
média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszk6zok, montazselv, sztereotipia,
célkozonség/célcsoport, reprezentalt valosag/virtualis valosag

Témakor: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eléallitas,
személyesség
ORAszAM: 11 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznélja a vizudlis nyelv
eszkozeit;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszerl informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t korilvevo
kulturalis kornyezet vizualis értelmezéseinek medidlis csatorndihoz, amit tarsaival is
megvitat;

vizualis jelrendszer, kommunikacios szandék ¢és hataskeltés szempontjabol kiilonbozo
medialis produktumokat elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;
adott feladatnak megfeleléen alkalmazza az analog €s a digitélis prezentacids technikékat,
illetve az ezekhez kapcsolhat6 allo- €s mozgoképi lehetdségeket;

sajat munkait batran ujraértelmezi €s felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

valos célokat szolgéld, sajat kommunikéacids helyzetnek megfeleld, képes €s szoveges
tizenetet felhasznald vizualis kozlést hoz l1étre tarsaival egyiittmiikodésben is;

technikai képnél és szamitogépes kdrnyezetben felismeri a manipulacio6 lehetdségét, és érti
a befolyasolas vizualis eszkozeinek jelentdségét;

egyéni munkajat hajland6 a kozosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében
az egylittmiikddésre torekszik.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

Tobbféle célt (pl. oktatas, szorakozas, informacioszolgaltatas, kdzosségépités) szolgalo,
valasztott online tartalom, megjelenés elemzd vizsgalata a vizudlis jellemzdok leirdsa ¢€s
elemzése céljabol, egyénileg és csoportmunkaban is

Vilasztott, személyes tartalmakat bemutatoé online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes
profil k6zosségi médiaban) elemzése vizualitas és tartalomszervezés (pl. kép €s szoveg
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aranya, meniirendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikécids funkcidja,
interaktivitas, hipertextualitds) szempontjabol, és a tapasztalatok bemutatdsa és megvitatasa
egyénileg vagy csoportmunkdban

— A sztarjelenség kulturdlis hatterének elemzd vizsgalata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatdsa kiilonb6z6é vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kiillonbozd kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak
gyljtése kiillonboz6 szempontok szerint, vlog készitése szokatlan/abszurd témaban), a
személyes célok kovetkezetes alkalmazésa érdekében (pl. profilkészités, kreativ
,instasztori” készitése)

Fogalmak
ujmédia, virtualis vilag, kozosségi média, tarsadalmi nyilvanossag

Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas
ORASZAM: 24 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathatdo vilag vizudlis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi;

— a vizudlis megjelenések mintdinak onallé megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsolasaval definial és kdvetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkotdtevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszerli informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— 1j otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitdsanak,
rekonstrudldsanak megvalositasanal sikbeli, térbeli €s iddbeli produktumok Iétrehozésa
esetében;

— adott szempontok alapjan érti €s megkiilonbozteti a torténeti korok €s a modern tarsadalmak
targyi €s épitett kdrnyezetének legfontosabb jellemzdit;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szamadra is érthetden, szovegesen ¢€s képpel dokumentalja;

— keépalkotas és targyformalas soran autonom modon felhasznalja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

— sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

— adott feladatmegoldés érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikékat valaszt, az Gjszerli 6tletek megvaldsitasa érdekében
szabalyokat Gjraalkot;

— a leghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és
azok feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

— Az ¢épitészettorténet kiilonbozé korszakaibol (pl. okor, romanika, gotika, reneszansz,
barokk, klasszicizmus, eklektika, szecesszi6, modern, posztmodern, kortars) valasztott
példak 6sszehasonlito vizsgalata, csoportositasa kiilonboz6 szempontok szerint (pl. funkcio,
szerkezet, épitdanyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolas), a tapasztalatok kiillonbdzo
jatékos vizualis megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz rekonstrudlasa, makett
készitése)
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— Az organikus épitészet célkitlizéseinek €s formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser,
Gaudi) megfigyelése utan valds vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak kreativ, funkciévaltoztatd
atalakitasa rajzban

— Kos Karoly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkassdganak megismerése utan kozosségi
tér és kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan makett
készitése szabadon valasztott anyag- és eszkdzhasznalattal

— Személyes példak alapjan az aktudlis divatot és annak rovid tdva valtozésait befolyasolo
tényezok (pl. targyi kornyezet, fogyasztdi szokdsok, tarsadalmi-gazdasagi-kulturalis hattér)
elemzd vizsgalata kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés adott
szempontoknak megfelelden, fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat identitas
erdsitése céljabol

— A XIX-XX. szdzadi magyar targykultura egy-egy jellemzd termékének, gyartdjanak (pl.
Zsolnay épiiletkeramia, Hollohazi és Herendi porcelan, Csepel biciklik és motorkerékparok,
Ikarusz busz, Kandé mozdony, Ganz gépgyartas, Tisza cip0) megismerése ¢és tarsakkal valo
megismertetése prezentacido formdjaban. Az adott termék formatervezésében tetten érhetd
tarsadalmi vonatkozésok, a forma ¢€s funkcid viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az
e mogott allo okok, a kultirkdrben betdltott szerep bemutatdsa. A fentiekbdl valasztott
témakor targyanak értelmezése és alkotomunkaban torténd Ujrafogalmazasa. A tervezett és
létrehozott alkotasban sajat korunk elvarasaira valo reagélés

Fogalmak
térszervezés, design, divat, identitas, brand, designgondolkodas

Kornyezet és fenntarthatésag — Természeti és tervezett kornyezet egyensulya
ORASZAM: 24 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathato vildg vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi;

— a vizualis megjelenések mintainak 6nalldo megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat
alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiitkddve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszerll informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkototeveékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldéas soran beépiti, €s
az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— uj otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudldsanak megvalositasanal sikbeli, térbeli és idObeli produktumok létrehozéasa
esetében;

— a vizualis alkotas soran befogadd €s az alkotd szerepkort egyarant megismerve reflexioit
szemléletesen €s szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi megjelenitéssel is;

— személyes ¢lményei alapjan elemzi a targy- €és kornyezetkultira, valamint a fogyasztoi
szokasok mindennapi ¢letre gyakorolt hatasait és veszélyeit, €s ezeket tarsaival megvitatja;
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adott vagy valasztott célnak megfelelden, kornyezetatalakitas érdekében, tarsaival
egylittmiikddésben, kornyezetfelméréssel alatdmasztva tervet készit, amelyet indokolni is
tud;

tervezési folyamat soran a gondolkodds szemléltetése érdekében gondolatait masok
szadmara is érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

vizualis megjelenéseket, alkotdsokat ujraértelmez, attervez, és moddositott kifejezési
szandék vagy funkcio érdekében Ujraalkot;

a leghatékonyabb megoldds megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és
azok feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Lokalis vagy globalis kornyezeti problémara (pl. természet, levego, viz, tény, kozlekedés,
fogyasztoi szemlélet, nagyvarosi 1ét, civilizacidés fenyegetettség) reflektald alkotas,
produktum (pl. koztéri alkotas, akcio, interaktiv tér, esemény, szerkezet, kozosségi médium
kampény, installacio) tervének, makettjének létrehozasa. A tervek megfeleld elkészitése
érdekében a valasztott probléma (pl. vizpocsékolés, ballagdk lufieregetése, szemetes jarda,
buszmegall6-rongalas), helyszin (pl. telepiilés, koztér, parkold, viztorony, iskola) és az
idealis megjelenités eszkozeinek (pl. eseménymivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi
eszk6zok) tanulmanyozasa, felmérése egyénileg és csoportmunkaban

A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi jellemzdinek mérlegeld
felhasznalasaval, esztétikai és funkcionalis szempontok érvényesitésével sajat, kdzvetlen
kornyezetben megoldasra varé kornyezeti problémak (pl. kocogok, futdok szamara
megfeleld hely, szemétgylijtés, -tarolas, csomagoléanyagok mennyiségének csokkentése)
megoldasahoz tervek, koncepciok elkészitése, csoportmunkéban is, a koncepcid jol
értelmezhetd vizualis és szoveges bemutatasaval

A fenntarthatosag és kornyezettudatossag irdnyelveinek megfeleld idedlis élettér (pl. lakas,
kert, park, falu, véros, iskola, Uthalozat) természeti és épitett, targyi kornyezetének
a kortars kornyezetalakitds jellemzOinek, a designgondolkodas problémamegoldésra
0sztonzo lehetdségeinek inspirativ felhasznalasaval, csoportmunkaban is

A miiemlékvédelem korszerli irdnyelveinek megismerése. A lakohelyen vagy annak
kornyékén talalhato, feltjitasra varo épiiletrdl prezentacio tartdsa az épiiletet konzervalod
vagy funkciovalté atépitéssel kapcsolatban.

Fogalmak
fenntarthato fejlédés, személyes/kdzosségi tér, okologiai labnyom, ergondémia, minimal tér

A tantargy témakoreihez kapcsolodé miialkotasok listaja:

Epitmények: amiens-i székesegyhdz, Colosseum, debreceni Nagytemplom, Erektheion,
fertddi Eszterhazy-kastély, Hagia Sophia, Hundertwasser épiiletei, festményei, Istar-kapu, jaki
bencés apatsagi templom, karnaki Amon-templom, Kheopsz piramisa, Notre-Dame
székesegyhdz-Parizs, nyirbatori reformatus templom, Palazzo Farnese, Parthenon, Pantheon,
pisai dom, Pollack Mihdly: Magyar Nemzeti Muzeum, Steindl Imre: Orszaghaz, Stonehenge,
Szent Péter bazilika és kollonad, versailles-i palota, Ybl Mikl6s: Operahdz, Szent Istvan
bazilika, Zikkurat- Ur
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Gaudi: Sagrada Familia, Gropius: A Bauhaus kozponti épiilete,
Le Corbusier: Ronchamp-i kdpolna, Makovecz Imre épiiletei, Pollack Mihaly: Nemzeti Muzeum,
Steindl Imre: Orszadghaz

Képzémiivészeti alkotasok: altamirai barlangrajz, Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya,
frnok szobor, Botticelli: Vénusz sziiletése, Chagall: Parizs az ablakon keresztiil, Csok Istvan:
A keresztapa reggelije, Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos cédrus, Zarandolklas a
cédrushoz, Oreg haldsz, Nagy Taormina, Mostar, delphoi kocsihajtd, Duchamp: Biciklikerék,
Diirer: Onarckép, Izs6 Miklos: Tancolo paraszt, Laokoon-csoport, Manet: Reggeli a
szabadban, Michelangelo: David, Sixtus- kapolna freskoi, Miiron: Diszkoszvetd, Munch:
Sikoly, M.S. mester: Maria és Erzsébet talalkozasa, Nofretete fejszobra, Rippl-Ronai:
Kalitkas nd, ,,kukoricas képek”, Rodin: Gondolkodo6, Rémai portrészobor, Rubljov:
Szentharomsag, Soos Nora: Buborékfujo VIII., Szamothrakéi Niké, Szinyei Merse Pal:
Majalis, Szent Laszlo legendakat abrazolo freskok, Van Eyck: Arnolfini hazaspar, Van Gogh:
Onarckép, Napraforgok, tajképek, grafikdk, Velazquez: Las Meninas, Vermeer: Geografus,
Willendorfi vénusz

Baldessari: Stonehenge 2005, Barabas Miklos portréfestményei, Bernath Aurél: T¢él, Borsos
Jozsef: NemzetOr, Bosch: A hét fobtin, Brueghel: Vakok, Brunelleschi: Ospedale degli
Innocenti, Caravaggio: Szent Maté elhivatasa, Fara6 vadaszaton-thébai falfestmény, Gauguin:
Mi ujsag? (Tahiti n6k), Giacometti: Erdd, Giotto: Szent Ferenc élete, Kandinszkij: Sarga piros
kék, La Tour: A sziiletés, Madardsz Viktor torténelmi festményei, Man Rey: Ajandék,
Massaccio: Szentharomsag, Marko Karoly tajképei, Matisse: Csendélet kék asztalon, Manyok
Adam: 1I. Rakoczi Ferenc, Marcus Aurelius lovasszobra, M.C. Escher grafikai, Memling:
Jelenetek Maria életébdl, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Modigliani: Jeanne Hébuterne
sarga puldverben, Monet: A felkeld nap impresszidja, Moore: Fekvd figura, Munkacsy
Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Orosz Istvan grafikai, Paal Laszl6 tajképei, Picasso:
Guernica, Avignoni kisasszonyok, Raffaello: Az athéni iskola, Rembrandt: Ejjeli érjarat,
Shiota: Emlékes6, Vermeer: Geografus

Egyéb: Bayeux-i karpit, chartres-i katedralis livegablakai, gorog vazafestészet, Lanchid-

Budapest, Magyar Szent Korona és koronazasi jelvények, nagyszentmiklosi kincs, Szkita
aranyszarvas, Tutanhamon arany halotti maszkja, Cristo, Dali, Vasarely
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