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Bevezetés

A vizualis kultura tantargy kerettanterve az
1-2-3-4. évfolyam szamara
Célok és feladatok

A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Oket koriilvevd vilag
vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizudlis miivészeti alkotasok
atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitasaban. Ez
a cél a tanorai kereteken beliill az alkotva befogadas elvét kovetve valdsulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemzd tulajdonsaga, hogy aktiv tanuloi tevékenységen
alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb képzOmiivészeti és ¢épitészeti miialkotasokat, nemzetiink hagyomanyos
targykultarajat és diszitOmiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi
fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vildghoz wvald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitdsanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovébbi fontos cél, hogy a tanulok ismerjék meg az europai €s egyetemes vizualis kultura
legjelentdsebb képzOmiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklddés a
vizualis jellegli milivészetek irant. Véljanak nyitottd a régmult korok, illetve az dket koriilvevo
XXI. szazad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizualis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzoémiivészet, a vizudlis
kommunikéci6 és a targy- és kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevelés szempontjabdl a
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képzémuivészet részteriilet az abrazolo ¢és kifejezé szandéku, esetleg miivészi ¢lményt nyjto
képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az
ember tervezett targyi és épitett kdrnyezetét jelenti, a vizudlis kommunikaci6 pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacids célu képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6z6 hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultara tantargy gyakorlatkozpontisaga a vizualis megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés,
az elemzod-szintetizald gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanulok ténylegesen
megvalosulo alkotdé munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkoto tevékenységen keresztiil
a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési modok
alkalmazasa, a vizudlis médiumok kozotti atjarhatosdg és a miivészi gondolkodas
szabadsdganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok t4jékozodéasat az Oket érd nagy
mennyiségli vizualis informacioé feldolgozasaban, szelektalasaban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemz6 képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacié digitalis kulturdhoz is kothetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet €s a targyi vilagnak a vizsgalata, valamint a
kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejlesztheté és gyakorolhatd. A tanulok kreativitasa az
oromteli, kisérletezd, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kdzosség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacio kialakitdsa az 6nmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére és a folyamatos Onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a
tanulok oOnértékelésének €s Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa,
amelynek az onalldo és a tarsakkal egylittmiikodd gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie és miikodnie a tanulok fejlesztése sordn. A vizudlis nevelés a tanuldk
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzd alkotva tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa miikodik.

Kapcsolddds a kompetencidkhoz

A tanulds kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvets eszkoze a vizualitds, ugy
a késGbbi tanulasi folyamatban is meghatarozd szerepe van a vizualisan nyerhet6é informaciok
feldolgozasanak. A vizudlis megfigyelés, a belsG képalkotads, a vizudlis elemzés, 6sszehasonlitas, esetleg
a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp a digitdlis kor vizudlis
dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulas feltétele. A vizudlis informacidszerzés rutinja
kiilonosen fontos az 6nallé tanulds szempontjabdl. A vizudlis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az



informdciészerzést, hanem az informdciék feldolgozdsat és a gondolkodasi folyamatokat is
0sztonozheti, segitséget nyujtva kiilonb6z6 tanuldsi stilusok és stratégidk megtaldldasaban. Mikdzben a
vizualis kultira tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikdi mas miveltségi terileteket
is tdmogathatnak, olyan tanuldsi motivaciét jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabbd és
sikeresebbé tehetik a tanulék szamara a tanulast.

A kommunikacidés kompetencidk: A vizualis kultira tantargy célja, hogy a tanuldk megismerjék és
haszndljdk a vizualis kommunikacié lehet6ségeinek minél szélesebb skalajat. A digitaliseszkoz-
hasznalat —a kommunikdcids csatornak atalakitdsaval — folyamatosan hatdst gyakorol a kommunikacié
dominans formaira és minGségére. A vizualis kommunikacids formak értelmezése, ért6 és felelGs
haszndlata — ami a vizualis kultdra tantargy keretében fejleszthetd leginkdbb — a mindennapi életben
is elengedhetetlen. A vizudlis kultira a mivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik,
melynek keretében sokféle 6nkifejezési forma (vizudlis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van
mad, ami a kommunikacids lehetdségek korét is tagitja.

A digitdlis kompetenciak: A digitdlis kor, amelyben éllink, nagyrészt vizualis kommunikaciés formakat
hasznal, ezért a vizudlis kultura tantargynak is alapvet6 feladata, hogy segitse a digitalis médiumok
hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadds képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas
érdekében a tanuldk digitdlisan hozzaférhet6 informacidkat gydjtenek, és életkori sajatossagaiknak
megfelel6en lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban
készitsék el. Ezaltal megtanuljdk, hogy hogyan érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhets és
Osszegyl(ijthet6 informacidkat, és hogyan lehet felhaszndlni a technikai lehetGségeket. A digitalis
technika lehet6ségeinek el6re nem lathato fejlédési irdnya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra
reagdlni tudo tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizualis
megfigyelés. A vizualitas a bels6 képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb szintd
gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultdra tanuldsa sordn mind a szabad
alkotdsban, mind az egyszer( tervezési feladatokban a problémamegoldd gondolkodast gyakorolhatja
a tanulé. Minden problémamegoldas esetében nagy jelent6sége van a szabad asszociacion alapulo,
divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis kultura tantdrgy tanuldsa a nyitottsag, az
egyéni otletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatdsaval és elfogadasaval jelentés mértékben
képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetencidk: A mlivészettel nevelés elvének megfelel6en a vizudlis kultura
tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kilonos tekintettel a személyes és tarsas
kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzGje a gazdag 6nkifejezési formak tdmogatasa, ami segiti az
Onismeretet és a redlis 6nértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos tevékenységi formak nagyobb
esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozdsahoz
kapcsolodo készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis
kultdra tantargy — és ezen belilil a kreativ problémamegoldas fejlesztésének — lehet6sége, hogy
csoportos egylttm(ikodésben valdsuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle néz6pont és sokféle
tudds megjelenitésével, mindenki kdzrem(ikbdésével és megelégedésével j6jjon létre. A csoportos
egyuttmuiikodésen alapuld alkotd vagy befogadd feladatmegoldasokban lehet6ség van a kilonb6z6
szerepek megtapasztaldsara, a k6zos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara,
végll a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.



A kreativitds, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossdg kompetenciai: A vizualis kultura
tantargy, a Mlvészetek mlveltségi terilet részeként, hagyomanyosan magdba foglalja a mUalkotasok
elemz8 vizsgdlatdt, igy alapveté feladata a mdlvészet kultdrakozvetitésben elfoglalt helyének
hangsulyozasa. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsag altal
létrehozott legfontosabb képzémdivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyomadnyos
targykulturajat és diszitbmdvészetét, ezaltal blszkék legyenek a magyar kultdrara, és koétédjenek
szul6foldiink értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkototevékenységgel tdmogatva a
kreativitasfejlesztés egyediilalld lehetSségeként mikodik.

Modszerek
Eszlelés, tapasztalas, megfigyelés
A vizualis nevelés e teriilete szoros kapcsolatban van a tanulasmodszertannal. Az érzékelés

érzékenységének fokozasa, érzékeléseink tudatositasa, rendszerezése, a koncentracio
fenntartasa, a figyelem 0sszpontositasa, a 1ényeges és a Iényegtelen szelektalasa rendszeres

gyakorlasban fejlédik Ki.

A formak, szinek, anyagmindségek, konzisztencidk megfeleld érzékelése, a veliik valod
manipulacio és tudatositasuk, s6t nyelvi meghatarozasuk nélkiilozhetetlen a tanulashoz.

Ismeretszerzés

Az ismeretszerzés teriileten tobb mas képesség, készség mellett kiemelt szerepe van a
vizualis memorianak és a vizualis Osszefliggések meglatasanak, a csoportositas képességének
vizualis jellemzOk alapjan. A vizualis memoria a hatékony tanulas egyik legfontosabb
eszkoze lehet, példaul nagy mennyiségli nehéz, elvont tartalmat sokkal konnyebb vizualizalva
megjegyezni.

Térérzékelés, térbeli tajékozodas

A matematika tantdrgynak fontos ,hattértudast” adhat a térszemlélet-térabrazolas rajzorai
fejlesztése. A térérzékelésnek fontos szerepe van a tdjékozddasban is, a térképekkel is jobban
elboldogulunk fejlett es fejlesztett térszemlélettel.

A vizualis kultura iskolai tanitasa szempontokat ad, és érzékenységet fejleszt ki a tudatosabb
térszemlélethez és térélményhez, ami mindennapi €letiinket megkdnnyiti.

Kommunikacio

A vizualis kultura egyik alapvet6 tertiletet a vizualis kommunikacio fogalma fedi.

Ez napjainkban kulcsfogalomma valt.



Egy kép tobbet ér, mint ezer sz0: a képi kozlés nagyon sok informaciot ad at nagyon révid ido
alatt.

A nyelvi megkozelités és a vizualis kommunikacid sokféle vizualis jelenséghez ad

egy kozos szemléletmodot, a vizualis jelenségek (testbeszéd, mimika, gesztus, 61t6zEk) a
mindennapi élettel teremtenek szoros kapcsolatot. Amellett, hogy latjuk és tudatosan vagy
tudattalanul értelmezziik a targyi és az épitett kdrnyezetet, a természeti kornyezetet, az
embereket és megjelenésiiket, ma teljesen altalanos az is, hogy a telefonban fényképezégép
van, azaz mindezt naponta rogzitjiik. Az internethasznalat egyre elterjedtebb, és a fiatalok
¢letében Oriasi szerepet tolt be Ilyen modon a vizualis kommunikacionak kézponti

szerepe van a fiatalok életében.

A vizualis kommunikacid szerepe ,,gyors hatasa mellett” azért is nagy, mert attori a

verbalis nyelvi korlatokat, bizonyos teriileteken univerzalisabb. Egy jo piktogram segitségével
verbalis kommunikacio nélkiil is eligazodunk, ha keresiink egy buszmegall6t.

Alkotas, kreativitas

Az alkotas hagyoményosan a rajz tantargyhoz kot6do kompetenciateriilet. Ide kapcsolhat6

a fantazia, a képzelet, a képzettarsitas, a kifejezOképesség és a kisérletezés fogalma is.

Az alkototevékenységben tud leginkabb megnyilvanulni és fejlodni a spontaneitas €s az
esztétikai érzék.

Problémamegoldas

A vizualis kultura tanitasanak egyik legfontosabb eleme a problémamegoldas gyakoroltatasa,
fejlesztése. A kozvetlen problémamegoldo feladatok (pl. targy tervezése funkciod

vagy vizualis jellemz6 megadasaval) mellett szinte minden alkoto rajzorai feladatot jellemez
bizonyos mértéki ilyen iranyultsag (nézépontot, kompoziciot, szemléltetési modot, szint,
technikat stb. kell valasztani az adott helyzethez igazitva).

A vizualis kultura problémamegoldé helyzeteinek kimenete nem egyértelmii, sokféle,

egymastol fiiggetlen megoldas adhat6 egy adott vizualis problémara. Ezt a gondolkodasmaodot
a didkoknak szokniuk kell.

Onismeret, dnszabalyozas



Az dnismeret, Onszabalyozas fejlesztése a vizualis kultura tanitasanak szinten nagyon fontos

lehetésége és feladata. A vizualis nyelv tudatosodasatol az 6nismeret is fejlédik (pl.: mi tetszik

nekem és mi nem; mi all k6zel hozzam, és mi kevésbé.

1. évfolyam

Az 1. évfolyamon a vizudlis kultara tantargy alaporaszdma: 68 6ra

A témakorok attekint6 tablazata:

Témakor neve

Javasolt oraszam

horizontalisan

Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a  tobbi
témakorbe

Sikbeli ¢és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes 30

¢lmények

Vizualis informaci6 — Vizualis jelek a kornyezetiinkben 8

Médiahasznalat — Valos €s virtualis informaciok 6

Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak 14

Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kdrnyezetiink 14

Osszes 6raszam: 72

Témakor: Vizualis kifejezdeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat

Javasolt oraszam:

Az elsé két évfolyam fejlesztési folyamatat végigkisérd, rendre ismétlodd fejlesztési
feladatokhoz 6raszam nem rendelhetd, mert azokat a tanuloi tevékenységformakat €s tipusokat

tartalmazza, melyek, egyrészt az 6voda-iskola atmenetét szolgaljak a kezdd szakaszban, és az
esetleg fennallo hatranyok lekiizdésére szolgalnak, masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg
kell, hogy jelenjenek a legtobb ajanlott feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek

6nall6 produktumot.

Fejlesztési feladatok és ismeretek




Kiilonb6z6 érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallds, tapintas, latas) élményszera
feldolgozasa alapjan, egyszerii kovetkeztetések szobeli megfogalmazasa és az élmények,
kialakult érzések vizudlis megjelenitése kiilonbozd eszkdzokkel sikban és térben (pl. rajz,
festés, mintdzas, épités/konstrudlds, targyalkotas).

A tanulas sordn felmeriild helyzetekben valds kdrnyezeti jellemzok (pl. téli taj, ndvény részei,
osztalyterem szinei), képek €s abrak (pl. tankonyvi dbra, sajat vagy tarsak rajza) céliranyos
megfigyelése, és a tapasztalatok szoveges megfogalmazasa a latott informaciok pontos leirasa
¢s feldolgozasa érdekében.

Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizudlis tapasztalatok (pl. nagysag, feliilet,
méret, irdny, mennyis€ég, anyagszerliség, elhelyezkedés) alapjan vizualis jellemzok
kivalasztasa, csoportositasa, megnevezése (pl. legsdtétebb szin, legnagyobb forma, a kép jobb
oldalan elhelyezkedd figura), és az érzékszervi tapasztalatok kovetkezetes felhasznéldsa
az alkotémunka soran.

Megadott szempontok alapjan természeti és mesterséges targyak gytijtése, megfigyelése, €s a
megfigyelések alapjan a targyak pontos leirdsa és valtozatos vizudlis megjelenitése jatékos
feladatokban.

Fogalmak

sik, tér, méret, irany, szin, feliilet, képelem

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
Javasolt draszam: 30 ora

Tanulési eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozd vizualis eszkdzokkel
egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotoz, formaz, épit;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot készit
kiilonbozo vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet, targyat
szOvegesen €rtelmezi;

egyszerli eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkozoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit csoportmunkaban, és élményeit
szOvegesen megfogalmazza;

sajat és tarsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;



sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetszélegesen megjeleniti;
kiilonboz6 egyszerti anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrudl

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozé vizualis eszkdzokkel
egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit;

a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkéban;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerii dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkdzokkel megjeleniti;

korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonb6zé vizudlis eszkozokkel,
¢lményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fotéz és magyarazza azt;

azonositja a nonverbalis kommunikacido eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

valds vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél;

adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei
¢lmények (gyermekdal, gyermekjaték, mondoka) kiillonbozd részleteinek vizuélis bemutatasa a
sajat otletek megjelenitése érdekében, kiilonbozd eszkozokkel sikban és térben (pl. szines rajz,
festmény, nyomat, kollazs, plasztika, makett, tablo), és a kitalalt vizudlis Otletek szoveges
magyardzataval (Illusztracié sikban, vagy térben) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Réber
Laszlo, Reich Karoly, Henzelmann Emma, Sajdik Ferenc illusztracioi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, és a torténet néhany fontosabb jelenetének tobbalakos vizualis
megjelenitése tetszoleges eszkozokkel.

Kordbban atélt események, kiilonbozé személyes élmények felidézése és tetszdleges
megjelenitése  kiilonbozd  eszkozokkel sikban és  térben  (térabrazolasi képesség,
emberdbrazolas, kifejezoképesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Turner
tajképei, Brueghel: Gyerekjatékok, Parasztlakodalom, Vankéné Dudas Juli: Jeles napok,
népélet.

Képek, vizudlis mialkotdsok atértelmezése (emberabrazolas, differencidlt arcébrazolas,
térabrazolasi képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Szentkorona zomancképei,
Szent Laszlo legendak, XI-XII. szazadi freskok, Csontvary Kosztka Tivadar tajképei.

Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban (kifejezd képalkotas, kifejezd
jellegli plasztikus alkotas) Munkacsy Mihaly: Asité inas, Mednyanszky Laszlo: Verekedés
utan, E. Delacroix: Vihart6l megrémiilt 16.



Adott érzelmi allapot (pl. boldogsag, rémiilet, tanacstalansag) kifejezése arcjatékkal és
gesztusokkal, az érzelmek kifejezési lehetdségeinek tudatositasa érdekében. A tapasztalatok
felhaszndlasa egyszerii vizualis megjelenités soran (emberdbrazolds, differencialt arc dbrazolas,
kézabrazolas) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Anna Margit: Rémiilet, Rembrandt és Saskia,
Paul Klee: Onarckép, Leonardo da Vinci: Mona Lisa, Modigliani portréképei.

Olvasmany- vagy zenei élményhez a jelentést vagy hangulatot erdsitd vizudlis illusztracio
készitése valasztott technikaval, és az elkésziilt alkotas szoveges magyarazataval.

Magyar népmesékhez, népi mondokakhoz, népdalokhoz vizudlis illusztracido készitése
hagyomanyos, ember- vagy allatabrazolast is megjelenitd népmiivészeti alkotasok (karcolozott,
faragott pasztormiivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznalasaval.

Tanult irodalmi, zenei élmények, és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemd,
animdcios film) fontos helyszineinek és szerepldinek megjelenitése sikban (pl. rajz, festés,
vegyes technika) és térben egyszerli eszkozok felhasznalasaval (pl. drapéria, kartondoboz,
paravan, osztalyterem atrendezése) csoportmunkdban is.

Irodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenem, animécios film) fontos
helyszineinek és szerepldinek megjelenitése egyszeri eszkozok felhasznalasaval (targyakkal
valé babozas, targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre ajanlott: Foky Otto: Elloptak a
vitaminomat, 1966, Babfilm, 1975.

Mozgasélmények (pl. tanc, csoportos jatek, korjaték, kortanc) vizudlis atirdsa (pl. vonalakkal,
foltokkal, szinekkel).

Fogalmak

torténet, szerepld, helyszin, vizudlis jellemzdk/karakter, illusztracid, vizualis technikak,
népmiivészeti technikdak, faragas

Témakor: Vizualis informacio — Vizudlis jelek a kornyezetlinkben

Javasolt 6raszdm: 8 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkéban;

a vizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo, célzottan
kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerll, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;
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adott c¢l érdekében egyszerii vizualis kommunikéciot szolgaldo megjelenéseket — jel, meghivo,
plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, sszetevoit, szineit
Fejlesztési feladatok és ismeretek

A tanulas soran felmeriild helyzetekben tanitasi egységekhez, és egyéb tantargyi tartalmakhoz
a tanuldst vagy megértést segitd egyszerli abra (pl. szdmegyenes, betlisablon, szokartya) és
eszkoz (pl. tabld, makett, tarsasjaték) készitése, személyes célok érvényesitésével.

Kisgyerekeknek sz6l6 konyvboritok, fiizetek, hirdetések iizenetének elemzése tanari
segitséggel, és a tapasztalatok felhasznéldsa egyszerii tervezési feladatokban (pl. plakat,
névtabla, utcatabla, hazszamtéabla készitése, flizetboritd, csomagolopapir, meghivo tervezése).

Kozvetlen kornyezetében talalhato jelek, jelzések (pl. utjelzés, kozlekedési jelzés, piktogram,
zenei kotta) gyljtése, értelmezése tanitdi segitséggel €s a tapasztalatok felhasznélasa jatékos

feladatokban (pl. rajzolt kozlekedési terepasztal és annak kiegészitése térbeli kozlekedési
tablakkal).

Iskolai ¢életében megjelend szabéalyok kapcsan piktogramokat, rajzi jeleket alkot. Véleményt
formal tarsai piktogramterveinek érthetdségével kapcsolatban.

Magyar nemzeti szimbolumok gyiijtése (pl. allamcimer, nemzeti zaszl6, Szent Korona,
Kossuth-cimer, ‘56-os lyukas zasz10) és a szimbolikus elemek felhasznalasa az alkotd6 munka
soran (pl. targyalkotas diszitményeként: huszarcsako, parta).

Magyar népi diszitOmiivészet jelkészletének gylijtése, kisérletezés a szimbolumok
értelmezésével (tulipan, nap, madarmotivum, kigyo stb.), tanitoi segitséggel, egyénileg, vagy
csoportban.

Fogalmak

jel, jelzés, vizudlis tizenet, hirdetés, leegyszerlsités, valtozat, diszitdmotivum, szimbdlum
Témakor: Médiahasznalat — Valés és virtudlis informacidk

Javasolt 6éraszdm: 6 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:

sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicid, kifejezderd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggyozést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécids szandéka vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

adott c¢l érdekében fotot vagy révid mozgdképet készit;

11



valos vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan €s dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Régi magyar reklamok (pl. “Hurka Gyurka”, “Ezt nem lehet megunni”, “Bontott csirke”,
“Forg6 morgd” stb.) megnézéséhez.

kapcsolddo tapasztalatok, érzések (pl. tetszés, kivancsisag, félelem) megbeszélése ¢és
megjelenitése valtozatos eszk6zokkel (pl. rajzolas, festés, babkészités, szerepjaték). A
megbesz¢lés eredményeként a valosag és a képzelet megkiilonboztetése.

Kisgyerekeknek sz0l6 célzottan kommunikécios szdndéki mozgdképi megjelenések (pl. tv
reklam, gyermekmiisor) iizenetének elemzése tanari segitséggel, a kommunikacios célt szolgalo
legfontosabb eszk6zok és az elért hatas megfigyelésével (pl. szin, képkivagas, hanghatas,
szoveg), €s a tapasztalatok felhasznaldsa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtato
hangok gytijtése, adott mozgokeépi részlet hangulatanak érzékeltetése szines kompozicidban).

Kiilonb6z6 médiumok (pl. konyv, televizid, film, internet, videojaték) egyszerli példainak
elemzése tanari segitséggel, a valdsagos és az elképzelt helyzetek azonositasa céljabol.

Fogalmak

informécio, mozgokép, konyv, televizid, film, internet

Témakor: Természetes €s mesterséges kornyezet — Valos €s kitalalt targyak

Javasolt 6raszam: 14 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkozoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz, fliz,
mintaz;

gylijtott természeti vagy mesterséges formak egyszeriisitésével, vagy a magyar diszitOmiivészet
altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6zd technikait egyénileg és
csoportmunkaban;

kiilonbozo egyszerii anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
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Egyszerii természeti- és mesterséges formak elemzo-értelmezo rajzolésa.

A késziilt rajzok leegyszertiisitésével sor- €s teriilddisz alkotasa (megfigyelés utani értelmezo
rajz készitése, részletkiemelés, nagyitds, atiro, redukald motivumtervezés, sablonalakitas
kivagassal ismétlés sordisz alkotassal, teriilddisz alakzatba rendezéssel technika: stencilezés,
atrajzolas, szinezés, nyomat).

Egyszertii targy készitése hagyomanyos kézmiives technikak alkalmazasaval (pl. fonds, szovés,
nemezelés, gyongyfliizés, agyagozas).

Képi inspiracio alapjan (pl. természeti jelenségek, allatok, népmiivészeti motivumok) egyszeri
mintaelem tervezése (pl. atrajzolds, racshald, indigd alkalmazéisa) A tervezés érdekében
egyszerl rajzok készitése és szoveges magyarazata.

Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltatd hangszer, lathatatlanna tevd €kszer,
haroméltii jarmii) tervezése €s 1étrehozésa valasztott egyszerii anyagokbdl (pl. papirpép, karton,
hurkapélca, textil, gumi).

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, kellék (pl. vardzspalca, “ramés csizma”, “kdleves”)
jelmezelem (pl. kalap, maszk, kotény), diszlet tervezése és elkészitése természetes vagy
mesterséges/Ujrahasznosithatd anyagokbdl (pl. textil, fonal, papir vagy muiianyag hulladék,
természetben talalt anyagok) csoportmunkaban is.

Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan var, kastély konstrudlasa (pl. egyszerli konstrualas
papirhengerek 0Osszeépitésével, festésével, ajtok, ablakok, ajtok kivagasaval, rajzolt
szereplokkel valo kiegészitéssel) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Markus Géza: Cifra palota,
Kecskemét, magyar varak képei.

Fogalmak

funkcid, hagyomany, kézmiives technika, diszités, minta, 61tozék

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kdrnyezetiink

Javasolt 6raszam: 14 ora

Tanulési eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerli eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

sajat és tarsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

képek, miialkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megyvitatja;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6zd technikait egyénileg és
csoportmunkaban;
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sajat kommunikacids célbol egyszerii térbeli tajékozodast segitdé abrat — alaprajz, térkép —
készit;

kiilonbozo egyszerti anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

A kozvetlen kornyezet elemeinek ¢€s épiilettipusainak (utca, tér, muemlék, nevezetes
épiilet) Osszegyljtése ¢€s életszeri megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl,
megfigyelési szempontok szerinti megorokitése kiillonb6zo technikakkal (pl. rajzolas, festés,
mintazas, montazs).

A kozvetlen kornyezet kiillonb6zd méretii tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegallo, sajat szoba,
¢léskamra, fiok) megfigyelése és leirasa kiilonb6z6 szempontok szerint (pl. zajok, szagok,
szinek, funkcidk, rendezettség) és a tapasztalatok felhasznaldséval a tér attervezése a tér
jellemzdinek, stilusanak vagy hangulatdnak megvaltoztatdsa érdekében, csoportmunkdban is.
A tervezés érdekében egyszerl rajzok készitése €s szoveges magyarazata.

A kozvetlen kornyezet épitett/tervezett elemeinek és épiilettipusainak 6sszegytijtése (pl. park,
iskola, vegyesbolt, templom, bisztrd, viztorony, szemétgyiijtd sziget) és vizualis megjelenitése
kiilonb6z6 eszkozokkel sikban és térben (pl. rajz, festés, montdzs, talalt targy atalakitas,
makett). A gylijtés segitségével a szlikebb lakohely valasztott részletének makettezése vagy
megepitése egyszerli anyagokbol, a tér jatékos bemutatasa érdekében, csoportmunkdban is.

Helyt muzeum, kiéllitas, helytorténeti gylijtemény, tajhdz latogatdsa, azzal kapcsolatos
ismeretszerzés alapjan élményszerii vizualis megjelenités.

Fogalmak

épitészet, miiemlék, miiemlékvédelem

2. évfolyam

A 2. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 68 o6ra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt draszam
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horizontélisan

Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépil a  tobbi
témakdrbe

Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantdzia, képzelet, személyes 30

¢lmények

Vizudlis informacié — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 8

All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6

Természetes és mesterséges kornyezet — Valds és kitalalt targyak 14

Természetes és mesterséges kornyezet — Kdzvetlen kdrnyezetiink 14

Osszes 6raszam: 72

Témakor: Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzOk, tapasztalat
Javasolt éraszam:

Az elsé két évfolyam fejlesztési folyamatat végigkisérd, rendre ismétlddd fejlesztési
feladatokhoz 6raszam nem rendelhetd, mert azokat a tanuldi tevékenységformakat és tipusokat
tartalmazza, melyek, egyrészt az voda-iskola atmenetét szolgaljak a kezdd szakaszban, és az
esetleg fennalld hatranyok lekiizdésére szolgalnak, masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg
kell, hogy jelenjenek a legtobb ajanlott feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek
0nall6é produktumot.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek

Kiilonb6z6 érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallas, tapintds, 1atas) élményszeri
feldolgozasa alapjan, egyszerli kovetkeztetések szobeli megfogalmazasa és az €lmények,
kialakult érzések vizudlis megjelenitése kiilonbozdé eszkozokkel sikban és térben (pl. rajz,
festés, mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).

A tanulés sordn felmeriild helyzetekben valos kornyezeti jellemzdk (pl. téli taj, ndvény részei,
osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankonyvi 4bra, sajat vagy tarsak rajza) céliranyos
megfigyelése, €s a tapasztalatok szoveges megfogalmazasa a latott informaciok pontos leirdsa
¢s feldolgozasa érdekében.

Kozvetlen megfigyelések Utjan szerzett konkrét vizudlis tapasztalatok (pl. nagysag, feliilet,
méret, irdny, mennyis€g, anyagszeriiség, elhelyezkedés) alapjan vizudlis jellemzok
kivélasztasa, csoportositasa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb forma, a kép jobb
oldalan elhelyezkedd figura), és az érzékszervi tapasztalatok kovetkezetes felhasznalasa
az alkotémunka soran.
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Megadott szempontok alapjan természeti €s mesterséges targyak gyijtése, megfigyelése, és a
megfigyelések alapjan a targyak pontos leirdsa és valtozatos vizudlis megjelenitése jatékos
feladatokban.

Fogalmak

sik, tér, méret, irany, szin, feliilet, képelem

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
Javasolt 6raszam: 30 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonbozo vizualis eszkdzokkel
egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotoz, formaz, épit;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot készit
kiilonb6z6 vizudlis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotéz, formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen értelmezi;

egyszerti eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii eszkozoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszeri jelmezt készit csoportmunkaban, ¢€s ¢lményeit
szovegesen megfogalmazza;

sajat €s tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;
sajat torténetet alkot, és azt vizudlis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti;
kiilonb6z6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonbozo vizualis eszkdzokkel
egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotoz, formaz, épit;

a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerli dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkdzokkel megjeleniti;

kordbban atélt eseményeket, tapasztalatokat, ¢lményeket kiilonbozé vizualis eszkozokkel,
¢lményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fot6z és magyarazza azt;
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azonositja a nonverbalis kommunikacié eszkOzeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

valos vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan €s dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél;

adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei
¢lmények (gyermekdal, gyermekjaték, mondoka) kiilonbozo részleteinek vizualis bemutatasa a
sajat otletek megjelenitése érdekében, kiillonbozd eszkozokkel sikban és térben (pl. szines rajz,
festmény, nyomat, kollazs, plasztika, makett, tablo), és a kitalalt vizudlis Otletek szdveges
magyarazataval (Illusztracié sikban, vagy térben) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Réber
Laszlo, Reich Karoly, Henzelmann Emma, Sajdik Ferenc illusztracioi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, és a torténet néhany fontosabb jelenetének tobbalakos vizualis
megjelenitése tetszdleges eszkozokkel.

Kordbban atélt események, kiilonbozé személyes élmények felidézése és tetszdleges
megjelenitése kiillonb6z0 eszkozokkel sikban és térben (térabrazoldsi képesség,
emberabrazolés, kifejezOképesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Turner
tajképei, Brueghel: Gyerekjatékok, Parasztlakodalom, Vankoné Dudas Juli: Jeles napok,
népélet.

Képek, vizualis miialkotasok atértelmezése (emberabrazolas, differencialt arcébrazolas,
térabrazolasi képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Szentkorona zomancképei,
Szent Laszlo legendak, XI-XII. szazadi freskok, Csontvary Kosztka Tivadar tajképei.

Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban (kifejezd képalkotas, kifejezd
jellegti plasztikus alkotds) Munkacsy Mihaly: Asito inas, Mednyanszky Laszlé: Verekedés
utan, E. Delacroix: Vihart6l megrémiilt 16.

Adott érzelmi allapot (pl. boldogsdg, rémiilet, tanacstalansag) kifejezése arcjatékkal és
gesztusokkal, az érzelmek kifejezési lehetdségeinek tudatositasa érdekében. A tapasztalatok
felhasznalasa egyszerll vizualis megjelenités soran (emberabrazolas, differencialt arc dbrazolas,
kézabrazolas) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Anna Margit: Rémiilet, Rembrandt €s Saskia,
Paul Klee: Onarckép, Leonardo da Vinci: Mona Lisa, Modigliani portréképei.

Olvasmany- vagy zenei €lményhez a jelentést vagy hangulatot erdsitd vizualis illusztracio
készitése valasztott technikéaval, és az elkésziilt alkotas szoveges magyarazataval.

Magyar népmesékhez, népi mondokakhoz, népdalokhoz vizudlis illusztracido készitése
hagyomanyos, ember- vagy allatdbrazolast is megjelenitd népmiivészeti alkotasok (karcolozott,
faragott pasztormiivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznalaséaval.
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Tanult irodalmi, zenei élmények, és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemi,
animdcios film) fontos helyszineinek és szerepldinek megjelenitése sikban (pl. rajz, festés,
vegyes technika) és térben egyszerli eszkozok felhasznalasaval (pl. drapéria, kartondoboz,
paravan, osztalyterem atrendezése) csoportmunkaban is.

Irodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemii, animacios film) fontos
helyszineinek és szerepldinek megjelenitése egyszeri eszkozok felhasznalasaval (targyakkal
valdé babozés, targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre ajanlott: Foky Otté: Elloptak a
vitaminomat, 1966, Babfilm, 1975.

Mozgasélmények (pl. tdnc, csoportos jaték, korjaték, kortanc) vizualis atirdsa (pl. vonalakkal,
foltokkal, szinekkel).

Fogalmak

torténet, szerepld, helyszin, vizudlis jellemzOk/karakter, illusztracid, vizudlis technikak,
népmiivészeti technikak, faragas

Témakor: Vizualis informacid — Vizudlis jelek a kdrnyezetlinkben

Javasolt 6raszdm: 8 ora

Tanulési eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkéban;

a vizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

az adott €életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerll, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

adott cél érdekében egyszerll vizualis kommunikéciot szolgaldo megjelenéseket — jel, meghivo,
plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkéban;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, Gsszetevoit, szineit
Fejlesztési feladatok €s ismeretek

A tanulas soran felmeriild helyzetekben tanitdsi egységekhez, és egyéb tantargyi tartalmakhoz
a tanulast vagy megértést segité egyszerli abra (pl. szamegyenes, betiisablon, szokartya) és
eszkoz (pl. tabld, makett, tarsasjaték) készitése, személyes célok érvényesitésével.

Kisgyerekeknek sz6l6 konyvboritok, fiizetek, hirdetések iizenetének elemzése tanari
segitséggel, ¢és a tapasztalatok felhasznéldsa egyszerli tervezési feladatokban (pl. plakat,
névtabla, utcatabla, hazszamtabla készitése, fiizetboritd, csomagoldpapir, meghivo tervezése).

18



Kozvetlen kornyezetében talalhat6 jelek, jelzések (pl. utjelzés, kozlekedési jelzés, piktogram,
zenei kotta) gyljtése, értelmezése tanitdi segitséggel €s a tapasztalatok felhasznalasa jatékos
feladatokban (pl. rajzolt kozlekedési terepasztal €s annak kiegészitése térbeli kozlekedési
tablakkal).

Iskolai ¢életében megjelend szabéalyok kapcsan piktogramokat, rajzi jeleket alkot. Véleményt
formal tarsai piktogramterveinek érthetdségével kapcsolatban.

Magyar nemzeti szimbolumok gytjtése (pl. allamcimer, nemzeti zaszld, Szent Korona,
Kossuth-cimer, ‘56-os lyukas zaszlo) és a szimbolikus elemek felhasznalasa az alkotd6 munka
soran (pl. targyalkotés diszitményeként: huszarcsako, parta).

Magyar népi diszitOmiivészet jelkészletének gyUjtése, kisérletezés a szimbolumok
értelmezésével (tulipan, nap, madarmotivum, kigyo stb.), tanitoi segitséggel, egyénileg, vagy
csoportban.

Fogalmak

jel, jelzés, vizualis lizenet, hirdetés, leegyszertsités, valtozat, diszitdbmotivum, szimbolum
Témakor: Allo- és mozgokép — Kép, hang, torténet

Javasolt 6raszam: 6 ora

Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adott életkornak megfeleld rovid mozgdoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszkdzok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit;

az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzeést, figyelemfelkeltést szolgalod, célzottan
kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

1débeli torténéseket egyszerli vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;
sajat torténetet alkot, és azt vizudlis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti;

adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerti mozgoképi részletek (pl. animacios film, reklamfilm) cselekményének elemzése, és
a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. id6beli torténés képkockainak rendezése,
hang nélkiil bemutatott mozgdképi részletek “szinkronizaldsa®).
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Egyszerti mozgoképi részletekben (pl. mesefilm, animécids film : Magyar népmesék, Rofusz
Ferenc: A légy) hangok ¢és a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem)
azonositasa a hatdsok kozos megbeszélésével.

Foto- vagy rajzsorozat készitése a mindennapok soran tapasztalhatdo iddbeli valtozasok
szemléltetése érdekében (pl. napirend, naplemente, Luca-buza fejlédése).

Mozgasilluziot keltd régi papirjatékok megismerése a tapasztalatok felhasznalasa 6nallo alkoto
munkaban (pl. “porgetds mozi”).

Fogalmak

animdcios film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak

Javasolt 6raszam: 14 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkdzoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

alkalmazza az egyszerQ targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz, fiiz,
mintaz;

gylijtott természeti vagy mesterséges formak egyszeriisitésével, vagy a magyar diszitdmuiivészet
altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6zd technikait egyénileg és
csoportmunkaban;

kiilonb6z6 egyszerii anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.
Fejlesztési feladatok €s ismeretek
Egyszer(i természeti- és mesterséges formak elemzd-értelmezd rajzolasa.

A késziilt rajzok leegyszertisitésével sor- és teriilodisz alkotasa (megfigyelés utani értelmezd
rajz készitése, részletkiemelés, nagyitds, atird, redukdld motivumtervezés, sablonalakitas
kivagéssal ismétlés sordisz alkotassal, teriilédisz alakzatba rendezéssel technika: stencilezés,
atrajzolas, szinezés, nyomat).

Egyszerii targy készitése hagyomanyos kézmiives technikak alkalmazéasaval (pl. fonés, szovés,
nemezelés, gyongyfiizés, agyagozas).
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Képi inspiraci6 alapjan (pl. természeti jelenségek, allatok, népmiivészeti motivumok) egyszerti
mintaelem tervezése (pl. atrajzolds, racshald, indigd alkalmazédsa) A tervezés érdekében
egyszerl rajzok készitése és szoveges magyarazata.

Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltatdé hangszer, lathatatlanna tevo ékszer,
haroméltl jarmii) tervezése és létrehozasa valasztott egyszerti anyagokbol (pl. papirpép, karton,
hurkapalca, textil, gumi).

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, kellék (pl. vardzspalca, “ramas csizma”, “kdleves”)
jelmezelem (pl. kalap, maszk, kotény), diszlet tervezése és elkészitése természetes vagy
mesterséges/Ujrahasznosithatd anyagokbdl (pl. textil, fonal, papir vagy miianyag hulladék,
természetben talalt anyagok) csoportmunkaban is.

Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan var, kastély konstrualasa (pl. egyszerii konstrualas
papirhengerek Osszeépitésével, festésével, ajtok, ablakok, ajtok kivagasaval, rajzolt
szereplokkel valo kiegészitéssel) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Markus Géza: Cifra palota,
Kecskemét, magyar varak képei.

Fogalmak

funkcid, hagyomany, kézmiives technika, diszités, minta, 61tozék

Témakor: Természetes €s mesterséges kornyezet — Kozvetlen kdrnyezetiink

Javasolt 6raszam: 14 ora

Tanulési eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerti eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkaban, €s az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

sajat és tarsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

képek, miialkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6zd technikdit egyénileg és
csoportmunkaban;

sajat kommunikacids célbol egyszerii térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép —
készit;

kiilonbozo egyszerti anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.
Fejlesztési feladatok €s ismeretek

A kozvetlen kornyezet elemeinek ¢és épiilettipusainak (utca, tér, miemlék, nevezetes
épiilet) Osszegytjtése ¢€s életszeri megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl,
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megfigyelési szempontok szerinti megorokitése kiillonb6zo technikdkkal (pl. rajzolas, festés,
mintazas, montazs).

A kozvetlen kornyezet kiilonb6z6 méretii tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegalld, sajat szoba,
¢léskamra, fiok) megfigyelése és leirasa kiilonb6z0 szempontok szerint (pl. zajok, szagok,
szinek, funkciok, rendezettség) és a tapasztalatok felhasznalasaval a tér attervezése a tér
jellemzdinek, stilusanak vagy hangulatanak megvaltoztatasa érdekében, csoportmunkaban is.
A tervezés érdekében egyszerti rajzok készitése €s szoveges magyarazata.

A kozvetlen kornyezet épitett/tervezett elemeinek €s épililettipusainak dsszegytijtése (pl. park,
iskola, vegyesbolt, templom, bisztrd, viztorony, szemétgyiijtd sziget) és vizualis megjelenitése
kiilonb6z6 eszkozokkel sikban és térben (pl. rajz, festés, montdzs, talalt targy atalakitas,
makett). A gyljtés segitségével a sziikebb lakohely valasztott részletének makettezése vagy
megépitése egyszerill anyagokbol, a tér jatékos bemutatdsa érdekében, csoportmunkdban is.

Helyi muzeum, kiallitds, helytorténeti gyljtemény, tajhdz latogatdsa, azzal kapcsolatos
ismeretszerzés alapjan élményszeri vizualis megjelenités.

Fogalmak

épitészet, miiemlék, miiemlékvédelem

3-4. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossagu az Oromteli, motivalt alkotoi energidk
fenntartasa, melyet a valtozatos, ¢élményalapt feladatok rendszerében, a gyerekek személyes
érdeklédését figyelemmel kisérd €s azt elfogadod, differencialt feladatkiadassal, személyre
szabott, formalo- segitd értékeléssel és figyelemmel érhetiink el. A gyerekek rajzolasi,
abrazolasi képességeinek fejlodése sajat rajzi sémaik valtozasdban kovethetd nyomon. A
fejlesztés érdekében a sématdrést eldsegitd, valtozatos, jOl szemléltetett feladatokat kell a
tanulocsoport alapos ismeretének birtokaban tervezniink. Az emberdbrazolas, arcabrazolas a
gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymas rajzi szokdsainak eltanuldsaval is véltozik.
A tér megjelenitésére alkalmazott dbrazolasi sémak valtozasara ugyanigy hatassal van a gyerek
kornyezetében €16 idOsebb testvér, a rajzolni tudd sziild is.—A vizudlis miveltség
megalapozasanak jelentds allomésa ez az i1d6szak, amikor az érzékszerveik segitségével a
kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthetd
leginkdbb a hétkdznapi és a milivészi vizudlis kozlések kozotti azonossagok és kiilonbségek
felismerése ¢és rendszerezése az életkornak megfeleld szinten.

Az adott korosztaly mindennapi digitalis eszkozfelhasznald. Ezért fontos a digitalis képkészités
lehetdségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangsulyosabba valé médiajelenségekkel iskolai
keretek kozott zajlo foglalkozas is. A valos anyagokhoz és eszkozokhoz kotott alkotds
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motivalasa, segitése, kiemelt tanitoi feladat. A 3-4. évfolyam tanul6i egyre inkabb képesek
tanulotarsaik alkotasait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség sajat munkajuk értékelésében is
megmutatkozzon, értéknek tekintsék a befejezett, kész alkotds 1étrehozasat.

3. évfolyam

A 3. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 68 6ra

A témakorok attekint6 tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam

Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes

¢lmények 24
Vizualis informaci6 — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 8
Médiahasznalat — Valos és virtudlis informaciok 6
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6

Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak | 14

Természetes ¢és mesterséges kornyezet — Kozvetlen 14
kdrnyezetiink
Osszes 6raszam: 72

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
Javasolt 6raszam: 24 ora

Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonb6z6 vizualis eszkdzokkel
egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotoz, formaz, épit;

korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiillonbozd vizudlis eszkozokkel,
¢lményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formdaz, épit, fotéz és magyarazza azt;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli €és térbeli vizudlis illusztraciot készit
kiilonboz6 vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formdz, épit és a képet, targyat
szovegesen értelmezi;

sajat és tarsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;
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sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn Ondlldan megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét;

valos vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan €s dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetszélegesen megjeleniti.

egyszerl eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerii makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkozoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit csoportmunkaban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerli dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkdzokkel megjeleniti;

azonositja a nonverbalis kommunikacido eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési €s kifejezési helyzetekben hasznalja;

1dobeli torténéseket egyszerli vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;
adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

Valtozatos mesés térben jatszodd magyar népmese (pl. Zold Péter) kiilonleges helyszinének
személyes vizudlis megjelenitése kiillonbozd nézdpontok hasznélataval, jellemzd szereplok
papirbdl kivagott figurainak elhelyezése sajat alkotott térben (térabrazolési-, emberabrazolasi-,
kifejez6-, komponald képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Hyeronymus
Bosch: Zenészek pokla, Szinyei Merse Pal: Majalis, Csontvary K. T.: Nagy Taormina, magyar
népi épitészet jellemzo példainak (paraszthaz, fa haranglab, székelykapu stb.) fotoi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiralta elképzelt terekrdl, egyszerli anyagok (pl.
hasznalt csomagoloanyag, természetben talalt termények és termések, taldlt targyak)
felhasznalasaval installacio készitése, diszletszerli tér berendezése a személyes élmények
bemutatasa, kifejezése céljabol, csoportmunkaban is (térdbrazolads- ¢és tér rendezés
képességeinek fejlesztése, kifejezd képesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott filmanyag:
Kemény Henrik: Vitéz Laszlo.

Tanult mesék, mondék vagy zenemiivek valds vagy kitalalt szerepldinek (pl. lovag, Matyéas
kiraly, molnarlegény, komamasszony, "argyélus kismadar", Hiivelyk Matyi) megformélasa
sikban vagy térben (pl. festmény, kollazs, papirmasé maszk, ujrahasznosithatd anyagokokbol
bab), a szereplok illusztrativ bemutatdsa vagy dramatikus feldolgozdsa érdekében
csoportmunkaban is (Emberdbrazolas, differencialt arc- és kézabrazolas fejlesztése) .
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Mesék, gyermekirodalmi alkotasok (pl. Magyar népmesék, Vuk, Pinokkio) és azok filmes vagy
szinhdzi adaptacioinak Osszehasonlitasa, feldolgozasa. Az olvasott szoveghez és a vetitett
adaptacidhoz kapcsolddd élmények megjelenitése és vizudlis feldolgozéasa kiilonbozo
eszkozokkel (pl. rajz, festés, montdzs).

Korabban megismert és feldolgozott szovegekhez, zenemiivekhez (pl. gyermekregény,
tananyagrészlet, népdal, monddka) illusztracido készitése kiilonb6z0 vizudlis eszkdzokkel
sikban és térben (pl. rajz, festés, foto, plasztika) a munkak szoveges értelmezésével.

Sajat irodalmi ¢és filmes ¢élményekbdl szdrmazd szereplok jellemzdinek, érzelmeinek,
karakterének (pl. gesztusok, viselkedés, Olt6zEék, személyes targyak) megfigyelése és
feldolgozasa kiilonbz6 jatékos (pl. dramatikus, vizualis) feladatokban a karakter és a jellemzok
tudatositasa érdekében, és a tapasztalatok kdzos megbeszélésével.

Magyar népmesék, népballadak illusztrativ megjelenitése jellegzetes magyar népviseleti
elemek megfigyeléseinek felhasznalasaval

Adott all6- vagy mozgoképi megjelenések (pl. festmény: Csok Istvan : Szénagyiijtok, grafika:
M. C. Escher Mozaik, emberabrazolast nem tartalmazo részlete, fotd, képregény, tarsak
munkai) egyéni elképzelés szerinti atértelmezése (pl. mas napszakban, mas évszakban, mas
helyszinen, mas szereplokkel, més hangulati elemekkel, szinatirassal).

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, (pl. almok, csaladi események, osztalykirandulas,
szliret) részleteinek megjelenitése kiilonbozd vizualis eszkozokkel (pl. grafika, festmény,
nyomat, fotd), és kreativ torténetalkotas az elkésziilt vizualis munkék segitségével (pl. nyitva
hagyott torténet befejezése, 4tirdsa) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Marc Chagall
festményei, Vankoné Dudas Juli hagyomanyos népi életmddot bemutatd festményei.

Karakteres fekete fehér miivészfotok megfigyelése alapjan a latott személyre vonatkozo
informaciok, jellemzOk megfogalmazasa jatékos, taldlgatasra alapuld formaban (pl. életkor,
foglalkozas, kedvenc étel, fontos targy) Az élmények vizudlis megjelenitése (pl. portrérajz,
fotomanipulécié, kolldzs) a legfontosabb jellemzdk (pl. kiilsé-belsd tulajdonsag, oltdzet,
attributum) minél pontosabb bemutatdsa érdekében Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Kunkovacs Laszl6: Pasztoremberek, Robert Capa fotoi.

Sajat és masok munkainak, képeknek, vizudlis alkotdsok szerepldinek szin-, fényhatds,
kompozicio, kifejezOerd szerinti szoveges elemzése, Osszehasonlitdsa, a kovetkeztetések
szoveges megfogalmazasaval és megvitatasdval (befogadoi és szovegalkotdsi képességek
fejlesztése).

Jatékélmények jatékos vizualis és dramatikus feldolgozéasa (pl. digitalis jaték sikbeli vagy
térbeli tarsasjatékka alakitasa, szabalyrendszerek kidolgozasa €s dtdolgozasa)

Sajat személyes torténetek bemutatdsa érdekében valds hely, helyszin (pl. nagysziilok
nyaral9ja, a telepiilés parkja, topart, erdd, vegyesbolt, uszoda) megjelenitése kiilonb6zo vizualis
eszkozokkel sikban €s térben (pl. kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat, mintazas, makett).
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Grafikai feliiletet gazdagon tartalmazo grafika mintakincsének megfigyelése (pl. Van Gogh
tollrajzai, Gyulai Liviusz grafikai), a tapasztalatok alapjan rajzolt gyljtemény készitése
egyénileg, vagy csoportban. A gylijtott mintak felhasznalasa sajat célu képalkotasban egyénileg
vagy csoportmunkaban.

Fogalmak

figuralis alkotas, portré, képmezO, kompozicio, karakter, hangulat, kollazs, montazs,
képregény, fikcio, Iényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy, szinhangulat,
népviselet, paraszthaz, tornac, székelykapu,

Témakor: Vizualis informacid — Vizudlis jelek a kdrnyezetlinkben

Javasolt 6raszdm: 8 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités
segitségével magyardzza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkaban;

az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerll, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;
pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, osszetevait, szineit;

adott c¢l érdekében egyszerii vizualis kommunikéciot szolgaldo megjelenéseket — jel, meghivo,
plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

sajat kommunikécids celbol egyszerii térbeli tajékozodast segitdé abrat — alaprajz, térkép —
készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerli, mindennapok soran hasznalt jelek (pl. kozlekedési jelek, utjelzés, piktogram, zenei
kotta), kommunikécios szandéku vizudlis kozlések (pl. szérolap, oriasplakat, rekldmanyag)
felismerése, megfigyelése, azonositdsa ¢€s elemzése tanari segitséggel A tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban.

Egy valos vagy képzeletbeli targy vagy jelenség (pl. biivds kocka, Gabor Aron rézagyuja, Janos
vitéz kardja, linnepkorok, napfogyatkozas, Kis Habledny emberré valasa) szamara plakat,
szordlap tervezése, kivitelezése a kép €és szoveg egylittes alkalmazasaval, a figyelem ¢és
érdeklddés felkeltése céljabol.

Val6s, mindennapi iskolai kommunikacids helyzetek érdekében a legfontosabb kommunikacios
célt (pl. figyelem felkeltése, tajékoztatas, felhivas) érvényesitd sikbeli vagy térbeli vizudlis
megjelenés (pl. plakat, cégér, installacio) tervezése egyénileg és csoportmunkaban is.
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A kornyezetiinkben észlelhetd valtozasok (pl. nyari zapor, olvadas, penészedés), folyamatok
(pl. palacsintasiités, épitkezés), mozgasok (pl. kerékpar, 6ra) vizualis megfigyelése, értelmezése
¢és a tapasztalatok és informéciok vizudlis megjelenitése (pl. fotdsorozat, film, rajzsorozat,
folyamatébra) a valtozas vagy folyamat idébeliségének hangstlyozasaval, csoportmunkaban is.

Valos vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, Gtvonalanak, torténéseinek képes és szoveges
bemutatasa (pl. Rumini térképe, Ph. Fogg Gr 80 napos utinaploja, egy sarkkutatd forgatokonyve,
utifilm az osztalykirandulasrol), kiillonbozo cél (pl. tajékoztatas, dokumentélds, szorakoztatas)
hangstlyozasaval.

Magyar mesékben, mondakban szereplé uralkoddk cimereinek, zdszloinak gytlijtése és a
gyljtemény bemutatdsa tablo, vagy prezentacidé formajaban. A gylijtemény rajzos adatainak
felhasznalasa kifejezo jellegli képalkotasban.

Fogalmak

vizualis kommunikécio, befolydsolas, meggydzés, figyelemfelkeltés, piktogram, térkép, plakat,
1d0, cimer

Témakor: Médiahasznalat — Valods és virtualis informaciok

Javasolt draszam: 6 6ra

Tanulési eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél;

a vizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik;

az adott ¢€letkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizudlis
kifejez6eszkdzok hasznélatdnak tudatositasa érdekében;

az adott életkornak megfeleld tdjékoztatast, meggyozést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

azonositja a gyerekeknek sz6ld, vagy fogyasztasra 0sztonzd, célzottan kommunikacids
szandéku vizualis kozléseket;

adott c¢l érdekében fotot vagy révid mozgdképet készit;

adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

27



Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kisgyerekeknek szo6lo mozgdképi kozlések (pl. tv reklam, gyermekmiisor) iizenetének
elemzése (pl. a kommunikacids célt szolgald legfontosabb eszkdzok €s az elért hatas) tanari
segitséggel és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtato
hangok gytijtése, valtozatok ujrajatszasa).

Fogyasztasra 6sztonzo kiilonbozo reklamanyagok (pl. szoérolap, oriasplakat, reklamujsag, tv
reklam) elemzése tanari segitséggel és a vizualis megjelenés attervezése jatékos feladatokban
(pl. kommunikacids hatast erdsité vagy modositd céllal).

A sajat médiahasznalati szokdsok (pl. internet, televizid, radi6, mobiltelefon, konyv,
videojaték) tanulmanyozasa kiilonb6z6 szempontok (pl. id6étartam, tartalom, gyakorisag,
résztvevok) alapjan, és azok vizualis szemléltetése (pl. képes napirend, naplo, fotésorozat). A
tapasztalatok kozos, reflektiv megbeszélése, kiilonds tekintettel a biztonsagos médiahasznalat
szabalyaira.

Fogalmak

média, reklam, televiziés miisortipus, televizios sorozat, ismeretterjesztd miisor
Témakor: Allo- és mozgokép — Kép, hang, torténet

Javasolt 6éraszdm: 6 ora

Tanulési eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicio, kifejezéerd szempontjabdl szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

képek, miialkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan Onalldan megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét;

képek, mialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megyvitatja;

az adott életkornak megfeleld rovid mozgdoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszkdzok hasznélatanak tudatositasa érdekében;

iddbeli torténéseket egyszerii vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;
sajat torténetet alkot, és azt vizudlis eszkozokkel is tetszolegesen megjeleniti;
adott c¢l érdekében fotot vagy rovid mozgodképet készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
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Régi magyar gyerekfilmek (pl: Kemény kalap és krumpliorr) karakteres szerepldinek képi
megjelenitése, torténetiség, részlet abrazoldsa, dramatikus eldadasa.

Egyszerii mozgoképi részletekben (pl. mesefilm, reklamfilm) hangok ¢és a képek altal
kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositasa a hatasok kozds megbeszélésével.

Optikai kiilonlegességek, lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok, mint egy fa”, ,,Elvesztettem a
fejemet”) 1étrehozasa egyszert digitalis technikéaval (pl. foto, film), és a tapasztalatok szobeli
megbeszélésével, csoportmunkéaban

Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolodo torténetek (pl. problémak az osztalyban,
legjobb emlékeink) vizudlis megjelenitése egyszerli digitalis eszkozokkel (pl. fotésorozat,
slideshow) az lizenet egyértelmi kozvetitése érdekében csoportmunkaban.

Torténet egyetlen vizudlis vagy egyéb elemébdl kiindulva (pl. képkocka, fOszerepld
karakterének leirdsa, regény rovid részlete) sajat torténet kitaldldsa és vizualis megjelenitése
(pl. képregény, fotdsorozat, rovidfilm) a torténet idobeliségének érzékeltetése érdekében.

Torténetek, mesék, népmesék (pl: Lazar Ervin A hazudods egér; A faba szorult hernyo, Az
igazsagtevd nyul) képregényszerli abrazoldsa, idérendiség, cselekmény megjelenitésével,
kiilonboz6é nézdpontokbol vald abrazolassal, kiemeléssel.

Fogalmak

nézOpont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld, fényhatas, megvilagitas
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Témakor: Természetes €és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak

Javasolt 6raszam: 14 ora

Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkozoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit csoportmunkaban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

alkalmazza az egyszerli targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz, fiiz,
mintaz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6zd technikéit egyénileg és
csoportmunkaban,;

kiilonb6z6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual;

kiilonb6z6 alakzatokat, motivumokat, egyszeri vizudlis megjelenéseket latvany alapjan,
kiilonboz6 vizualis eszkdzokkel, viszonylagos pontossdggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

gylijtott természeti vagy mesterséges formak egyszeriisitésével, vagy a magyar diszitdmiivészet
altala megismert mintakincsének felhasznaldsaval mintat tervez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Eszkozként hasznéalhato egyszerii természeti formak és targyak (pl. régi konyhai eszk6zok, ritka
szerszamok) elemzo-értelmezd rajza megfigyelés alapjan, kiemelés nagyitissal. Rajzos
hasznalati utasitds készitése a természeti vagy mesterséges forma esetleg humorosnak hatd,
kitalalt hasznalati modjahoz.

Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések megfogalmazasa a formai jegyek
alapjan a hasznalati moédra (pl. vizes korsd, labas, fazék, miskakancso, butella). A
megfigyelések rogzitése rajzban. A rajzok kreativ tovabbalakitasa szabad képalkotasban (Pl
miskakancsé megfigyel€s utani rajza alapjan “miskakancso csaladjanak” megjelenitése).

Korong nélkiil késziild, adott funkciora alkalmas egyszerli agyagedény készitése az alkalmazott
technikabol ado6dod o6nalld tervezés alapjan (pl. homokedény, konyodkedény, papirhenger
oldaldhoz csigakbdl épitett, kész edény iiregébe préselve).

Téargytervezés, targyalkotds, vagy meglévo targy atalakitasa (pl. oltdzet kiegészitd, jaték)
hagyomanyos kézmiives technikakkal (pl. nemezelés, fonds, himzés, batikolas, agyagozas).

Lakohelylik (vagy egy meghatarozott magyar tajegység) jellemz6, hagyomanyos
diszitdmiivészetének mintakincsét megismerve sajat készitésti agyagtargy diszité motivumanak

30



tervezése. A kivitelezés technikai lehetdségeinek megismerése utan a formahoz, funkcidhoz
leginkdbb alkalmas diszitmény kivalasztasa és kivitelezése.

Csomagolas tervezése, kivitelezése valds vagy képzeletbeli targy, dolog (pl. mobiltelefon,
szemiiveg, silitemény, hétmérfoldes csizma, ¢let vize) szamara a targy legfontosabb
sajatossagainak (pl. forma, anyag) megtartasaval és vizualis érzékeltetésével.

Hulladékanyagokbdl 1) funkcidval biro targyak tervezése, kivitelezése valos vagy elképzelt
funkcio teljesitése érdekében (pl: flakonokbdl és egyéb kiegészitd elemekbdl fantasztikus
jaérmiivek tervezése, modellezése).

Dramatikus jatékhoz jelmezek és kellékek készitése oOndlloan vagy csoportmunkéban.
Kiilonboz6 anyagok szakszerti 6sszeépitése (pl. ragasztas, kotdzés, varras, drottal).

Magyar népi iinnepkor iskolai bemutatasahoz (pl. Betlehemezés, Csillagjaras, Kisze hajtas stb.)
atéléséhez néprajzi dokumentécio (fotd, film) megismerésével hitelességre torekvo kellékek,
jelmezek készitése csoportmunkaban.

Fogalmak

targytervezés, csomagolds, hasznalati targy-disztargy, vizudlis ritmus, formai egyszerlisités,
népi cserépedény, himzésminta

Témakor: Természetes €s mesterséges kornyezet — Kozvetlen kdrnyezetiink

Javasolt 6raszam: 14 ora

Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerli eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkozoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

képek, miialkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megyvitatja;

kiilonboz6é alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizualis megjelenéseket latvany alapjéan,
kiilonboz6 vizualis eszkdzokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

alkalmazza az egyszer(i targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz, fliz,
mintaz;
adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6zd technikait egyénileg és

csoportmunkaban;
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sajat kommunikacids célbol egyszerii térbeli tajékozodast segitdé abrat — alaprajz, térkép —
készit;

kiilonbozo egyszerti anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

Evszakoknak megfelelden természeti formakbol valo kép- és targyalkotas (pl. 6sz: Oszi
terméslények, termésbabok levelekbdl, targyalkotas 6szi termésekbdl (koszoru, flizér); tél:
tobozokbol karacsonyfa, betlehemi figurdk készitése, hovar, hdszobor épitése; tavasz:
viragtiindérek, viragbabok, koszoruk, viragszényeg).

Valos vagy képzeletbeli természetes terek (pl. barlang, tisztds, viz alatti vilag) kiilonb6zd
¢épiiletek (pl. hagyomanyos paraszthdz, szinhaz, uszoda, templom, fészer) csoportositisa
kiilonb6z6 szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor, diszitmény),
a kiilonboz6 épiilettipusok legfontosabb jellemzdinek 6sszehasonlitdsa és rendezése érdekében.

Példak gytijtése és elemzése tanari segitséggel eltérd érzelmi hatast kivaltd (pl. hétkdznapi,
iinnepélyes, titokzatos, rideg, félelmetes, vidam) épitett terekrdl (pl. templom, iroda, park,
szoba, lift, zuhanyfiilke, labirintus). A tapasztalatok beépitése a személyes élményeket és
torténeteket bemutaté alkoto feladatokba.

Adott, kornyezet (erd6, vizpart, park) atalakitasara, j funkcioval valé megtoltésére (pl.
fantasztikus kalandpark) terv, makett készitése berendezéssel egyéni vagy csoportmunkéban.

Magyar népi épitészet legjellemzObb sajatossagainak megismerése, makettépités valtozatos
anyagokbol (pl. karton, agyag, természetben talalt anyagok) egyéni- és csoportmunkéban.

Ismert funkci6 (pl. lakas, iskola, orvosi rendeld, mozi) sajat otlet alapjan elképzelt valtozatanak
megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt makettekbdl kozdsen telepiilésszerkezet (pl.
falu, varosrész) kialakitasa, egyszerQ ,,terepasztal” megépitése, csoportmunkaban.

Kiallitas, muzeum, helytorténeti gylijtemény, tajhaz felkeresése soran vazlatrajzok készitése a
hagyomdnyos magyar népi élet belsd tereirdl, berendezési targyair6l. A konkrét kiallitas
¢lményéhez kothetd targyalkotas.

Magyarorszag épitészetének megismerése érdekében adott funkcioju épiiletek (hidak, tornyok,
kastélyok stb.) képeinek gytijtése, a képi informaciok felhasznélésa sik- vagy térbeli alkotasban,
egyénileg vagy csoportmunkédban (pl. legtobb terhet elbird hid épitése csoportban, adott
tavolsagu “szakadék™ f6lé két a/3-as miiszaki rajzlapbol, a legmagasabb torony felépitése egy
rajzlapbdl, kifejezd képalkotas valdos magyar €pitmény témajaban).

Magyar nemzeti jelképpé valt épiiletek ¢és mialkotasok (pl. Orszaghdz, debreceni
Nagytemplom, Szabadsagszobor, Budai var épiiletegyiittese stb.) megismerése.

Fogalmak

épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz
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4. évfolyam

A 4. évfolyamon a vizualis kultara tantargy alaporaszama: 34 6ra

A témakorok attekint6 tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam

Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes

¢lmények 12
Vizualis informaci6 — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 4
Meédiahasznalat — Valos €s virtualis informaciok 4
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 4

Természetes és mesterséges kdrnyezet — Valos és kitalalt targyak | 6

Természetes ¢és mesterséges kornyezet — Kozvetlen 6
kdrnyezetiink
Osszes 6raszam: 36

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
Javasolt 6raszam: 12 ora
Tanulési eredmények

A témakdr tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:
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¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozo vizualis eszkozokkel
egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotoz, formaz, épit;

korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, ¢lményeket kiilonbozé vizualis eszkozokkel,
¢lményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fotdz és magyarazza azt;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli €s térbeli vizualis illusztraciot készit
kiilonbozo vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen értelmezi;

sajat ¢és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

sajat munkakat, képeket, miialkotdsokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicid, kifejezéerd szempontjabdl szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

képek, miialkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan Onalldban megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét;

valds vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszélegesen megjeleniti.

egyszerti eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkaban, €s az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkdzoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban, ¢€s ¢élményeit
szOvegesen megfogalmazza;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerii dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkozokkel megjeleniti;

azonositja a nonverbalis kommunikaciéo eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési €s kifejezési helyzetekben hasznalja;

iddbeli torténéseket egyszerii vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;
adott allo- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.
Fejlesztési feladatok €s ismeretek

Viltozatos mesés térben jatszodd magyar népmese (pl. Zold Péter) kiilonleges helyszinének
személyes vizualis megjelenitése kiilonbozd nézdpontok hasznalataval, jellemzd szerepldk
papirbol kivagott figurainak elhelyezése sajat alkotott térben (térabrazolasi-, emberabrazolési-,
kifejez6-, komponald képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Hyeronymus
Bosch: Zenészek pokla, Szinyei Merse Pal: Majalis, Csontvary K. T.: Nagy Taormina, magyar
népi épitészet jellemzd példainak (paraszthaz, fa haranglab, székelykapu stb.) fotoi.
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Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiralta elképzelt terekrodl, egyszerii anyagok (pl.
hasznélt csomagoldanyag, természetben talalt termények és termések, talalt targyak)
felhasznalasaval installacido készitése, diszletszerii tér berendezése a személyes élmények
bemutatasa, kifejezése céljabol, csoportmunkdban is (térdbrazolds- ¢és tér rendezés
képességeinek fejlesztése, kifejezd képesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott filmanyag:
Kemény Henrik: Vitéz LaszIo.

Tanult mesék, mondak vagy zenemiivek valds vagy kitalalt szerepldinek (pl. lovag, Matyés
kirdly, molnarlegény, komamasszony, "argyélus kismadar", Hiivelyk Matyi) megformalasa
sikban vagy térben (pl. festmény, kollazs, papirmasé maszk, ujrahasznosithatd anyagokokbol
bab), a szereplok illusztrativ bemutatisa vagy dramatikus feldolgozasa érdekében
csoportmunkaban is (Emberdbrazolas, differencialt arc- és kézabrazolas fejlesztése) .

Mesék, gyermekirodalmi alkotasok (pl. Magyar népmesék, Vuk, Pinokkid) és azok filmes vagy
szinhdzi adaptacidinak Osszehasonlitdsa, feldolgozasa. Az olvasott szoveghez és a vetitett
adaptacidhoz kapcsolodd ¢élmények megjelenitése ¢€s vizudlis feldolgozésa kiilonbozo
eszkozokkel (pl. rajz, festés, montdzs).

Kordbban megismert és feldolgozott szovegekhez, zenemiivekhez (pl. gyermekregény,
tananyagrészlet, népdal, monddka) illusztracido készitése kiilonbozd vizudlis eszkozokkel
sikban és térben (pl. rajz, festés, foto, plasztika) a munkék szoveges értelmezésével.

Sajat irodalmi és filmes élményekbdl szdrmazd szereplok jellemzdinek, érzelmeinek,
karakterének (pl. gesztusok, viselkedés, Oltozék, személyes targyak) megfigyelése és
feldolgozasa kiilonb6z0 jatékos (pl. dramatikus, vizualis) feladatokban a karakter és a jellemzdok
tudatositasa érdekében, és a tapasztalatok k6zos megbeszélésével.

Magyar népmesék, népballaddk illusztrativ megjelenitése jellegzetes magyar népviseleti
elemek megtigyeléseinek felhasznalasaval

Adott allo- vagy mozgoképi megjelenések (pl. festmény: Csok Istvan : Szénagyljtok, grafika:
M. C. Escher Mozaik, emberabrazolast nem tartalmazé részlete, fotd, képregény, tarsak
munkai) egyéni elképzelés szerinti atértelmezése (pl. mas napszakban, mas évszakban, mas
helyszinen, mas szereplOkkel, més hangulati elemekkel, szinatirassal).

Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, (pl. Almok, csaladi események, osztalykirandulas,
szliret) részleteinek megjelenitése kiillonbozd vizudlis eszkozokkel (pl. grafika, festmény,
nyomat, foto), és kreativ torténetalkotas az elkésziilt vizualis munkak segitségével (pl. nyitva
hagyott torténet befejezése, atirdsa) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Marc Chagall
festményei, Vankéné Dudas Juli hagyoméanyos népi életmodot bemutatd festményei.

Karakteres fekete fehér miivészfotok megfigyelése alapjan a latott személyre vonatkozo
informaciok, jellemzok megfogalmazasa jatékos, taldlgatasra alapuld formaban (pl. életkor,
foglalkozas, kedvenc étel, fontos targy) Az élmények vizualis megjelenitése (pl. portrérajz,
fotomanipulécié, kolldzs) a legfontosabb jellemzdk (pl. kiilsé-belsdé tulajdonsag, oltdzet,
attributum) minél pontosabb bemutatdsa érdekében Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Kunkovacs Laszl6: Pasztoremberek, Robert Capa fotoi.
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Sajat és masok munkainak, képeknek, vizudlis alkotasok szerepldinek szin-, fényhatas,
kompozicio, kifejezderd szerinti szoveges elemzése, Osszehasonlitdsa, a kovetkeztetések
szoveges megfogalmazasaval €s megvitatdsaval (befogaddi és szovegalkotasi képességek
fejlesztése).

Jatékélmények jatékos vizudlis és dramatikus feldolgozéasa (pl. digitalis jaték sikbeli vagy
térbeli tarsasjatékka alakitasa, szabalyrendszerek kidolgozasa és atdolgozasa)

Sajat személyes torténetek bemutatdsa érdekében valos hely, helyszin (pl. nagysziil6k
nyaraldja, a telepiilés parkja, topart, erdd, vegyesbolt, uszoda) megjelenitése kiilonboz6 vizualis
eszkozokkel sikban és térben (pl. kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat, mintazas, makett).

Grafikai feliiletet gazdagon tartalmazé grafika mintakincsének megfigyelése (pl. Van Gogh
tollrajzai, Gyulai Liviusz grafikai), a tapasztalatok alapjan rajzolt gyljtemény készitése
egyénileg, vagy csoportban. A gylijtott mintak felhasznalasa sajat céli képalkotasban egyénileg
vagy csoportmunkaban.

Fogalmak

figuralis alkotds, portré, képmezd, kompozicid, karakter, hangulat, kollazs, montazs,
képregény, fikcid, Ilényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy, szinhangulat,
népviselet, paraszthaz, tornac, székelykapu,

Témakor: Vizudlis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben

Javasolt 6raszdm: 4 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkéban;

az adott életkornak megfeleld tdjékoztatast, meggyozést, figyelemfelkeltést szolgald, célzottan
kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerll, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;
pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, osszetevait, szineit;

adott cél érdekében egyszerl vizualis kommunikaciot szolgaldo megjelenéseket — jel, meghivo,
plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban,;

sajat kommunikacids célbol egyszerii térbeli tajékozodast segitdé abrat — alaprajz, térkép —
készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
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Egyszerii, mindennapok soran hasznalt jelek (pl. kozlekedési jelek, tjelzés, piktogram, zenei
kotta), kommunikacids szandéku vizualis kozlések (pl. szordlap, oridsplakat, reklamanyag)
felismerése, megfigyelése, azonositdsa ¢és elemzése tandri segitséggel A tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban.

Egy valos vagy képzeletbeli targy vagy jelenség (pl. biivos kocka, Gabor Aron rézagyuja, Janos
vitéz kardja, iinnepkdrok, napfogyatkozas, Kis Habledny emberré valdsa) szdmara plakat,
szorolap tervezése, kivitelezése a kép és szoveg egyiittes alkalmazasaval, a figyelem és
érdeklodés felkeltése céljabol.

Valos, mindennapi iskolai kommunikécios helyzetek érdekében a legfontosabb kommunikécios
célt (pl. figyelem felkeltése, tajékoztatas, felhivas) érvényesitd sikbeli vagy térbeli vizualis
megjelenés (pl. plakat, cégér, installacio) tervezése egyénileg és csoportmunkéban is.

A kornyezetiinkben észlelhetd valtozasok (pl. nyari zapor, olvadés, penészedés), folyamatok
(pl. palacsintasiités, épitkezés), mozgasok (pl. kerékpar, 6ra) vizualis megfigyelése, értelmezése
¢s a tapasztalatok és informacidk vizualis megjelenitése (pl. fotoésorozat, film, rajzsorozat,
folyamatébra) a valtozas vagy folyamat id6beliségének hangstlyozasaval, csoportmunkéban is.

Valos vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, utvonalanak, torténéseinek képes és szoveges
bemutatasa (pl. Rumini térképe, Ph. Fogg Gr 80 napos ttinapldja, egy sarkkutat6 forgatokonyve,
utifilm az osztalykirandulasrol), kiillonbozo cél (pl. tdjékoztatas, dokumentalds, szoérakoztatas)
hangsulyozasaval.

Magyar mesékben, mondakban szerepld uralkoddk cimereinek, zéaszloinak gyljtése és a
gylijtemény bemutatdsa tabld, vagy prezentacidé formdjaban. A gylijtemény rajzos adatainak
felhasznalasa kifejezd jellegli képalkotasban.

Fogalmak

vizualis kommunikdacio, befolyasolas, meggydzés, figyelemfelkeltés, piktogram, térkép, plakat,
1d0O, cimer

Témakor: Médiahasznalat — Valés és virtualis informacidk

Javasolt 6raszdm: 4 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

valos vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan €s dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest, formaz,
nyomtat, eljatszik, elmesél;

37



a vizualis nyelv elemeinek értelmezésével €s hasznalataval kisérletezik;

az adott ¢letkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejezoeszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggyozést, figyelemfelkeltést szolgalo, célzottan
kommunikécios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

azonositja a gyerekeknek sz6l6, vagy fogyasztasra 0sztonzd, célzottan kommunikécids
szandéku vizualis kozléseket;

adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit;
adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.
Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kisgyerekeknek sz6l6 mozgoképi kozlések (pl. tv reklam, gyermekmiisor) lizenetének
elemzése (pl. a kommunikécios célt szolgalod legfontosabb eszk6zok €s az elért hatas) tanari
segitséggel és a tapasztalatok felhasznaldsa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-megnyugtato
hangok gytjtése, valtozatok ijrajatszasa).

Fogyasztasra 0sztonzd kiilonboz6 reklamanyagok (pl. szorolap, oriasplakat, reklamujsag, tv
reklam) elemzése tanari segitséggel és a vizudlis megjelenés attervezése jatékos feladatokban
(pl. kommunikécids hatést erdsitdé vagy modositd céllal).

A sajat médiahasznélati szokdsok (pl. internet, televizio, radid, mobiltelefon, konyv,
videojatek) tanulmédnyozédsa kiilonbozé szempontok (pl. idOtartam, tartalom, gyakorisag,
résztvevok) alapjan, €s azok vizualis szemléltetése (pl. képes napirend, naplo, fotdsorozat). A
tapasztalatok kozos, reflektiv megbeszélése, kiilonos tekintettel a biztonsagos médiahasznalat
szabalyaira.

Fogalmak

média, reklam, televiziés misortipus, televizios sorozat, ismeretterjesztd miisor
Témakor: Allo- és mozgokép — Kép, hang, torténet

Javasolt 6éraszdm: 4 ora

Tanulési eredmények

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicid, kifejezderd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

képek, miialkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan Onalldan megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét;
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képek, miialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megyvitatja;

az adott ¢életkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejezoeszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

idobeli torténéseket egyszerti vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;
sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetszélegesen megjeleniti;
adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Régi magyar gyerekfilmek (pl: Kemény kalap és krumpliorr) karakteres szerepldinek képi
megjelenitése, torténetiség, részlet abrazolasa, dramatikus eléadasa.

Egyszeri mozgoképi részletekben (pl. mesefilm, rekldmfilm) hangok és a képek altal
kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositasa a hatdsok kozds megbeszélésével.

Optikai kiilonlegességek, lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok, mint egy fa”, ,,Elvesztettem a
fejemet”) létrehozasa egyszerli digitalis technikdval (pl. fotd, film), és a tapasztalatok szobeli
megbeszélésével, csoportmunkéaban

Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolodo torténetek (pl. problémédk az osztalyban,
legjobb emlékeink) vizualis megjelenitése egyszerti digitalis eszkozokkel (pl. fotdsorozat,
slideshow) az {lizenet egyértelmii kozvetitése érdekében csoportmunkaban.

Torténet egyetlen vizudlis vagy egyéb elemébdl kiindulva (pl. képkocka, fOszerepld
karakterének leirasa, regény rovid részlete) sajat torténet kitaldlasa és vizualis megjelenitése
(pl. képregény, fotosorozat, rovidfilm) a torténet idobeliségenek érzékeltetése érdekében.

Torténetek, mesék, népmesék (pl: Lazar Ervin A hazudos egér; A faba szorult hernyo, Az
igazsagtevd nyul) képregényszerli 4brazolasa, iddérendiség, cselekmény megjelenitésével,
kiilonb6zo nézépontokbol vald dbrazolassal, kiemeléssel.

Fogalmak

nézOpont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld, fényhatéds, megvilagitas

Témakor: Természetes €s mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
Javasolt 6éraszdm: 6 Ora
Tanulasi eredmények

A témakdr tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz végére:
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elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerti eszkozoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit csoportmunkaban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

alkalmazza az egyszer targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz, fliz,
mintaz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6zo technikait egyénileg és
csoportmunkaban;

kiilonb6z6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual;

kiilonboz6 alakzatokat, motivumokat, egyszeri vizualis megjelenéseket latvany alapjan,
kiilonb6z6 vizualis eszkdzokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszertsitésével, vagy a magyar diszitOmiivészet
altala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Eszkozként hasznéalhato egyszerii természeti formak és targyak (pl. régi konyhai eszk6zok, ritka
szerszamok) elemzo-értelmezd rajza megfigyelés alapjan, kiemelés nagyitissal. Rajzos
hasznalati utasitds készitése a természeti vagy mesterséges forma esetleg humorosnak hato,
kitalalt haszndlati modjahoz.

Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések megfogalmazasa a formai jegyek
alapjan a hasznalati modra (pl. vizes korsd, labas, fazék, miskakancso, butella). A
megfigyelések rogzitése rajzban. A rajzok kreativ tovabbalakitasa szabad képalkotasban (Pl.
miskakancs6 megfigyelés utani rajza alapjan “miskakancso csaladjanak™ megjelenitése).

Korong nélkiil késziilo, adott funkciora alkalmas egyszerii agyagedény készitése az alkalmazott
technikabol ado6do o6nalld tervezés alapjan (pl. homokedény, konyodkedény, papirhenger
oldaldhoz csigakbdl épitett, kész edény iliregébe préselve).

Targytervezés, targyalkotds, vagy meglévo targy atalakitasa (pl. oltozet kiegészitd, jaték)
hagyomanyos kézmiives technikakkal (pl. nemezelés, fonds, himzés, batikolas, agyagozas).

Lakoéhelylik (vagy egy meghatarozott magyar tajegység) jellemzd, hagyomanyos
diszitdmiivészetének mintakincsét megismerve sajat készitésii agyagtargy diszitd motivumanak
tervezése. A kivitelezés technikai lehetdségeinek megismerése utan a formahoz, funkcidhoz
leginkdbb alkalmas diszitmény kivalasztasa és kivitelezése.

Csomagolas tervezése, kivitelezése valds vagy képzeletbeli targy, dolog (pl. mobiltelefon,
szemiiveg, siitemény, hétmérfoldes csizma, élet vize) szamara a targy legfontosabb
sajatossagainak (pl. forma, anyag) megtartasaval és vizualis érzékeltetésével.
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Hulladékanyagokbdl 0 funkcidval biro targyak tervezése, kivitelezése valos vagy elképzelt
funkcio teljesitése érdekében (pl: flakonokbdl és egyéb kiegészitd elemekbdl fantasztikus
jarmuvek tervezése, modellezése).

Dramatikus jatékhoz jelmezek ¢és kellékek készitése Onalldban vagy csoportmunkaban.
Kiilonboz6 anyagok szakszerli 6sszeépitése (pl. ragasztas, kotdzés, varras, drottal).

Magyar népi iinnepkor iskolai bemutatasahoz (pl. Betlehemezés, Csillagjaras, Kisze hajtas stb.)
atéléséhez néprajzi dokumentécio (fotod, film) megismerésével hitelességre torekvo kellékek,
jelmezek készitése csoportmunkaban.

Fogalmak

targytervezés, csomagolds, hasznalati targy-disztargy, vizudlis ritmus, formai egyszerlisités,
népi cserépedény, himzésminta

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kdrnyezetiink

Javasolt 6raszam: 6 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerli eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerli eszkozoket:
babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban, és élményeit
szovegesen megfogalmazza;

képek, milalkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megyvitatja;

kiilonboz6é alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizudlis megjelenéseket latvany alapjéan,
kiilonboz6 vizualis eszkdzokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

alkalmazza az egyszerii targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr, kotoz, fiz,
mintaz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6zd technikdit egyénileg és
csoportmunkaban;

sajat kommunikacids célbol egyszerii térbeli tajékozodast segitdé abrat — alaprajz, térkép —
készit;

kiilonbozo egyszerti anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok €s ismeretek
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Evszakoknak megfelelden természeti formakbol vald kép- és targyalkotas (pl. Osz: Gszi
terméslények, termésbabok levelekbdl, targyalkotds Oszi termésekbdl (koszoru, fiizér); tél:
tobozokbdl karacsonyfa, betlehemi figurdk készitése, hovar, hdszobor épitése; tavasz:
viragtiindérek, viragbabok, koszoruk, viragszonyeg).

Valos vagy képzeletbeli természetes terek (pl. barlang, tisztds, viz alatti vilag) kiilonb6zo
éptiletek (pl. hagyomdanyos paraszthdz, szinhaz, uszoda, templom, fészer) csoportositdsa
kiilonb6z6 szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor, diszitmény),
a kiilonboz6 épiilettipusok legfontosabb jellemzdinek Gsszehasonlitasa €s rendezése érdekében.

Példak gytjtése és elemzése tanari segitséggel eltérd érzelmi hatast kivaltd (pl. hétkdznapi,
iinnepélyes, titokzatos, rideg, félelmetes, vidam) épitett terekrél (pl. templom, iroda, park,
szoba, lift, zuhanyfiilke, labirintus). A tapasztalatok beépitése a személyes élményeket &S
torténeteket bemutat6 alkoto feladatokba.

Adott, kornyezet (erdd, vizpart, park) atalakitasara, j funkcioval valé megtoltésére (pl.
fantasztikus kalandpark) terv, makett készitése berendezéssel egyéni vagy csoportmunkéban.

Magyar népi épitészet legjellemzdbb sajatossdgainak megismerése, makettépités valtozatos
anyagokbol (pl. karton, agyag, természetben talalt anyagok) egyéni- és csoportmunkéban.

Ismert funkcio (pl. lakés, iskola, orvosi rendeld, mozi) sajat 6tlet alapjan elképzelt valtozatanak
megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt makettekbdl kozosen telepiilésszerkezet (pl.
falu, varosrész) kialakitasa, egyszeri ,,terepasztal” megépitése, csoportmunkaban.

Kiallitds, muzeum, helytorténeti gylijtemény, tajhaz felkeresése soran vazlatrajzok készitése a
hagyomanyos magyar népi élet belsé tereirdl, berendezési targyairdl. A konkrét kidllitas
¢lményéhez kothetd targyalkotas.

Magyarorszag épitészetének megismerése érdekében adott funkcioju épiiletek (hidak, tornyok,
kastélyok stb.) képeinek gytijtése, a képi informaciok felhasznalasa sik- vagy térbeli alkotasban,
egyénileg vagy csoportmunkédban (pl. legtobb terhet elbird hid épitése csoportban, adott
tavolsagu “szakadék” folé két a/3-as miiszaki rajzlapbol, a legmagasabb torony felépitése egy
rajzlapbol, kifejezd képalkotas valds magyar épitmény témdajaban).

Magyar nemzeti jelképpé valt épiiletek ¢és mialkotasok (pl. Orszaghdz, debreceni
Nagytemplom, Szabadsagszobor, Budai var épiiletegyiittese stb.) megismerése.

Fogalmak

épitmény, épiilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz
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Sajatos nevelési igényl tanulok fejlesztési
célkitlizések

Az egyéb pszichés fejlodési zavarral kiizd6 tanuldk iskolai

nevelésének-oktatasadnak irdnyelvei
Kiemelt feladatok a nevelés-oktatas soran

Az iskolai nevelés-oktatas soran kiemelt feladat a tantervi eléirasoknak megfeleld sikeres
tovabbhaladés biztositasa, vagyis a tananyag-feldolgozasnal a pedagdgusnak figyelembe kell
vennie a tantargyi tartalmaknak a tanuléi sajatossagokhoz valo illesztését, az esetleges adaptalas
lehetdségeit, tekintetbe véve azon tananyagrészeket, amelyek egyéni vagy kiscsoportos
korrepetalassal, fokozatos felzarkdztatdssal, kompetenciafejlesztéssel és az igy irdnyitott
otthoni gyakorlassal az osztalyfoknak megfeleld ismeretszerzés és —alkalmazas a tanulonal
eredményesnek bizonyul.

A pozitiv énkép és onértékelés kialakitasa érdekében a tanuloval szemben tdmasztott elvarasok
egyértelmiiek és mar a tanulasi folyamat elején ismertek legyenek!

A NAT kiemelt célkitlizése az aktiv tanulas, az egyénre szabott tanulasi utak, a tanuloi
sokféleség figyelembevétele. A egyéb pszichés fejlddési zavar alapjan SNI tanuloknal
mindezen célok megvalosulasat tamogatja a rugalmas tanuldsszervezés, a heterogén
tanulocsoportok, a tanulok kozotti kooperacidra épitdé modszerek, a minden szempontbol
akadalymentes ¢és minden tanuld szamdra egyformdn hozzaférhetd tanuldsi kornyezet
l1étrehozéasa, a differencialt célkijeldlés, a tobbszintli tervezés, a differencialo mddszerek a
feladatra vonatkoz6 instrukciok adasdban és az értékelésben, valamint sziikség szerint adaptalt
tananyag hasznalata.

A helyes moddszertan megvalasztdsaban fontos a tanuldkat neveld, oktatd pedagogusok, a
sziilok €s a szakszolgalatok kozotti széles korli szakmai egytittmiikodés, a tapasztalatok cseréje,
a jO gyakorlatok megosztasa (kolcsonods egyiittmiikddés, partneri, bizalmi kapcsolat
kialakitasa).

Kulcskompetenciak fejlesztése

Alapkompetenciak
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Az egyéb pszichés fejlodési zavarral kiizdé tanulok esetében kiemelt jelentdségli az
alapkompetenciak kialakitasa a téri-vizudlis és id6i viszonyokban val6 tdjékozddashoz.

Az alapkompetencidk fejlesztése elsésorban az alapozo négy évfolyam feladata, ugyanakkor az
érintett gyermekeknél a felsobb évfolyamokon ativelve sziikséges e kompetenciak stabilizalasa,
a lemorzsolodas, a korai iskolaelhagyas csokkentése érdekében is.

A tanulas kompetenciai

Kiemelt fejlesztési teriilet az érintett gyermekek aktiv, dniranyitott tanulasi kompetenciajanak
kialakitdsa a tanulasi teriileteken ativelve. Tudatositani kell a tanuldban az erdsségeit ¢€s
gyengeségeit/ nehézségeit, valamint hangstilyozni sziikséges, hogy az eltérd
informaciofeldolgozasi stratégia és tanulasi stilus nem feltétleniil hibas, csupan a megismerés
masfajta Gtja. A tanuldéval kozosen meg kell talalni azt a tanulasi-kognitiv stilust, mely
illeszkedik képességmintazatahoz €s személyiségéhez, s mellyel hatékony, 6nallé tanuldova
képes valni. A pedagdgus a redlis tanulasi célok kitiizésében, a tanuldsi preferencidk
megtalalasaban tamogathatja 6t. Lépésekre bontott, idéi litemezést is tartalmazd, elérhetd
tanulasi tervek Osszeallitasa sziikséges. Lényeges elem a kivancsisag, onreflexid és
Onellendrzés iranti igény felkeltése és fenntartdsa, valamint annak a megerdsitése, hogy a
tanulds természetes velejardja a hibdzas, s ezt kell belatassal, tlirelemmel és probléma-
érzékenységgel erdforrassa lehet tenni. Lényeges tovabba a sajat tanuldsért érzett
feleldsségvallalas kialakitdsa, a kitartas erdsitése €s az érintett gyermekek kimozditasa a tanult
tehetetlenségbdl, azaltal, hogy megélik sajat kompetencidjukat és kontrolljukat a tanulési
tevékenységiik felett.

A digitalis kompetencidk

A digitalis kompetencidk kivald lehetdséget kindlnak az érintett tanulok hatékony
informacioszerzésére, a kompenzacios utak megtalalasara. A grafikus, hang-, videoszerkesztok
hatékonyan haszndlhatok fel a tananyag adaptalasara, ezaltal a nehézségek lekiizdésére,
valamint tehetséggondozésra. Az érintett gyermekek sériilékenysége miatt kiilondsen fontos,
hogy tisztaban legyenek a digitlis technologiak alkalmazéasanak jogi és etikai alapelveivel,
megtanuljak, hogyan lehet megvédeni a magéanszférat, a személyes adatokat és a digitalis
identitast.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai

Az esztétikai atélés élménye és a miivészi Onkifejezés lehetdsége az érintett tanulok
reziliencidjat (a nehézségekhez valdo rugalmas és adaptiv alkalmazkodashoz sziikséges

crer

bekapcsolddas lehetdsége elengedhetetlen eszkoz a pszichés fejlodési zavarral kiizd6 tanulok
esetében.
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A Miivészetek tanulési teriiletre vonatkozé ajanlasok

A Mivészetek tanulési teriileten beliil a vizualis észlelés fejlesztésének kiemelt szerepe van.
Bizonyos tanulok a miivészetek terén kimagasld képességgel birnak. Ezekben az esetekben
nagyon fontos a tehetség kibontakozasanak tdimogatasa. Szintén nagy szerepe lehet a miivészeti
nevelésnek a szabadidé hasznos eltoltésében ¢és a tarsas kapcsolodas lehetdségeinek
bovitésében, s az Onkifejezésben.

Az enyhe értelmi fogyatékos tanulok iskolai fejlesztésének iranyelvei
Nevelési-oktatasi szakaszok ¢s kiemelt pedagogiai feladatok
Az alapfokl képzés els6 szakaszanak (also tagozat: 1-4. évfolyam) feladatai

Az enyhe értelmi fogyatékos gyermekek szamdra az 6voda-iskola atmenet megkonnyitésének
lehetséges utja példaul az egyéni elérehaladdsu nevelés és oktatas vagy az egyes évfolyamok
kovetelményeinek teljesitéséhez egy tanitasi évnél hosszabb id6 megjeldlésének lehetdsége.

Az enyhe értelmi fogyatékos tanulok szdmara az 1-4. évfolyamon a tanulashoz nélkiilozhetetlen
pszichés funkcidk fejlesztésére helyezddik a hangsuly. A tanulok kozott meglévd eltérések
differencialt eljarasok, tartalmak ¢és oktatdsszervezési megoldasok alkalmazasat teszik
szlikségessé. A képességfejlesztésben hangsulyos szerepliik van a kozvetlen érzékleti
tapasztalatoknak, a targyi cselekvéses megismerésnek, a céltudatosan kivalasztott
tevékenységnek. A tanuld fejlesztésének hosszi folyamataban az aktualis igényeknek
megfelelden kell médositani a pedagogiai folyamatot. Az iskolaba 1épéskor a tanuldk atlagosan
5-10 percet képesek koncentralni, ezért a tanora felépitésénél erre figyelemmel kell lenni.
Vérhatoan a 4. évfolyam végére sem tudnak egy teljes tanorat koncentraltan végigdolgozni. A
tanulok iskolakésziiltége eltérd, ezért a tanuldsi feladatok jellege, Osszetettsége ¢és a
megvalositashoz sziikséges 1d6 kiillonbozik. Az alsé tagozat 1. évfolyamanal javasolt — a
Nemzeti alaptanterv altal biztositott lehetdséggel ¢élve- egy évfolyam tananyaganak
elsajatitasara egy tanévnél hosszabb idStartamot tervezni. Erdemes élni az elékészitd szakasz
meghosszabbitasaval is. A nagyobb iddkeret nagyobb esélyt nyljt az alapvetd kultartechnikak
eszkOzszintll elsajatitdsdra, amennyiben megfeleld motivaltsdg mellett, ismétlddd tanulasi
folyamatban, alland6 aktivitasban, egyre 6nallobb tanulési tevékenységre készteti a tanulokat.
A nevelésnek az egész személyiség fejlesztésére kell torekednie.

Kiemelt kompetenciateriiletek

A NAT-ban alapveté célként meghatarozott kiemelt kompetenciateriiletek fejlesztése az enyhe
értelmi fogyatékos tanulok integralt (inkluziv) és a gyogypedagodgiai intézményekben
megvaldsuld nevelési formaiban egyarant fontos nevelési-oktatasi elvarasként jelenik meg.
Ennek biztositasa elengedhetetlen a tarsadalmi integracidé szempontjabdl, s kiilonds hangsulyt
kap az 6nallo életvezetés, a munka vildgaba valo beilleszkedés érdekében.

Alapkompetenciak

45



Az alapkompetenciak teszik lehetové a tobbi kompetenciatertilet fejlesztését. Ezaltal a tanulok
hasznélhat6 tudashoz jutnak, ami kiemelten fontos az enyhe értelmi fogyatékos tanuldk
esetében is. Fontos a tanuld pozitiv viszonyuldsanak kialakitasa a feladatokhoz és az
¢lethelyzetekhez. Ezen feltételek megteremtése az egész nevelési folyamaton végightizodik.

A tanulas kompetenciai

A hatékony, 6nallo tanulashoz alapvetd készségekkel, képességekkel kell rendelkezni, amit az
alapkompetencidk biztositanak. A tanul6ét tdmogatni kell abban, hogy megtaldlja sajat
érdeklédési korét, hogy minél tobb tanuldsi technikat megismerjen, és ezek alapjan képessé
valjon majd sajat tanulasi stratégia kialakitasara. Segiteni kell a tanuldt abban, hogy lehetdsége
legyen a metakognicid (gondolkodasrél valé gondolkodas) gyakorldsara, a tanulashoz vald
pozitiv viszony kialakitasara.

Digitalis kompetencidk

A digitalis kompetencidk elsajatitasa, felhaszndloi szinti alkalmazasa az esélyegyenldség
megteremtése és a minél Onallobb életvitel tamogatdsa szempontjabdl is kiemelkedd
jelentdségli. Az online zaklatas gyakori megjelenése miatt a tanuldoknak ismerniiik kell a
biztonsagos eszkozhasznalatot, valamint a digitalis tartalmak 1étrehozéasaval kapcsolatos etikai
szabalyokat is. A munka, a szabadidd ¢és a tanulas egész életen at iveld folyamatai soran a
digitalis eszk6zok hasznalata, az igy megszerzett informaciok feldolgozasa és alkalmazésa is
a digitalis kompetencidkat igényli. A tanulok szdmara fontos a megbizhatd informaciok, az
online biztonsag, a digitalis eszkozok tarsadalmilag elfogadott formdinak alkalmazéasa a
kommunikécié sorédn, illetve azok alapvetd szabdlyainak ismerete a tarsadalomban valo
részvétel érdekében.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai

Az eredetiség, az Otletgazdagsag, a divergens gondolkodés, a kivancsisag és az alkotokedv nem
csak az intellektualis tényezOk fiiggvénye, ezen a teriileten nagy szerepe van a motivacionak és
az érzelmeknek is. Fontos a sok érzékszervi, megfigyelési, manipulativ tevékenységre épiild
tapasztalatszerzés, a nyitottsag, az értékitélet kialakitasa.

Tanulasi teriiletek
Muvészetek: vizualis kultura

Az iskolai nevelés-oktatas rehabilitacios céli feladatainak megvalositasaban kiemelt szerepe
van a gyakorlati tevékenységeknek, mert altaluk az ismeretek élményszeriivé valnak, segitik a
mélyebb megértést, fejlesztik a kreativitast. A tevékenységek, az alkotdsok széles korii kinalata
lehetdséget teremt az egyéni adottsdgok kibontakoztatisara, a sikerélmény biztositdsara, a
pozitiv személyiségfejlesztésre, valamint a szabadidé hasznos eltoltésére és az érzelmi
fesziiltség csokkentésére is.
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A tanulasi teriilet kiemelt habilitacios/rehabilitacids feladatai:

Onismeret, Onértékelés, tarsas kapcsolatok, a pozitiv alkalmazkodoképesség, a
kapcsolatteremtd és egylittmiikodési képesség fejlesztése.

Képzelet, kifejezokészség, kreativitas fejlesztése.
Az esztétikai érzékenység készségeinek alapozasa, fejlesztése.

A térlatas fejlesztése, pontos képzetek kialakitdsa a valos térrdl, idordl, az anyag, forma,
funkcid, szerkezet, szin, fény és mozgas viszonyairol.

A kommunikacios képességek fejlesztése szoban, abrazolasban, befogadasban.
A finommotorika, a kreativitas, az eszkozhasznalati készség fejlesztése.
Az ismeretszerzési, a tanuldsi képességek fejlesztése.

Az érzékszervi tapasztalatszerzés fejlesztése, az érzelmi nevelés, érzékszervi kultira
gazdagitasa, a bels6 kontroll, a pozitiv énkép erdsitése, a szegregalt élethelyzet oldésa.

Az Onkifejezés elOsegitése, a szorongas oldasa.

Tanulési eredmények

Az enyhe értelmi fogyatékos tanulo:

képes téri helyzetek leirdsara szoban, megjelenitésére szabadkézi rajzzal;
egyszerli k6zl6 dbrakat értelmez;

képes a kezdeményez0, alkotd magatartésra;

valtozatos technikdkat alkalmaz az dnkifejezésben és az alkotasban;

képes az egyéni izlését, stilusat érvényesiteni egy-egy sajat targy készitése soran;

értelmezi a miivészi alkotdsokban megismert konfliktusokat, és ez segiti a tolerans, masokkal
szemben empatikus személyiség kialakitasat
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A beszédfogyatékos tanuldk iskolai nevelésének-oktatdsanak iranyelvei
Nevelési-oktatasi szakaszok ¢s kiemelt pedagogiai feladatok
Az alapfokt képzés els6 szakaszanak (1-4. osztaly) feladatai

Az alsé tagozaton a tanulasi folyamat sikeressége dontden a tanitd és a gyermek szeretetteljes
elfogadédson alapul6 bizalmi kapcsolatan mulik. Ahol a tanul6 oldott 1égkdrben, az id6 okozta
nyomast a minimalisra csokkentve kelld gyakorlasi lehetdséget kap, a tanito pedig a hibazast a
tanulasi folyamat természetes velejardjaként értelmezi, ott egészséges Onértékelés ¢&s
onbizalom, ugyanakkor igényesség alakul ki a tanulokban. Ha a tanitd a tanterv lényeges
elemeit képes kiemelni, €s a tanulok egyéni adottsagaihoz igazitva szervezi a nevelési-oktatasi
folyamatot, akkor a sajatos nevelési igényu tanulok is megfeleld lehetdséget kapnak a tanulasra
¢s képességeik kibontakoztatdsdra. Mindezek altal megel6zheté a masodlagos viselkedési és
magatartasi zavarok kialakulésa is.

Az alsd tagozatos tanuld életkori sajatossagainak leginkabb az aktiv, cselekvéses tanulasi
helyzetek felelnek meg. Az ilyen valtozatos kihivasok hosszabb ideig tartjak fenn a tanulok
motivaciojat, figyelmét, ezért a beszéd-/nyelvi zavarral kiizd6 tanuld szamara is igen elénydsek.
Az als6 szakaszban célszerli rovidebb feladatokat tervezni az érintett tanulok szamara, és tobb
feladatvaltassal fenntartani, ,,frissiteni” figyelmiiket.

A beszéd/nyelv fejlddési vagy szerzett zavaraval kiizdé tanulok képességei egymastol is
jelentdsen eltérhetnek, ezért- foként az also tagozaton- a feladatadds, a mddszervalasztas, a
szamonkérés és az értékelés egyéni differencialasat igénylik.

Kiemelt kompetenciateriiletek
Alapkompetenciak

Az alapkompetencidk mindsége az egész életre meghatdrozza az ember tanuldshoz, ezéltal az
emberi kultrdhoz valo viszonyat. Kialakitdsuk a beszéd- és a nyelvi zavarok tobbségénél
tdgabb iddintervallumban, hézagmentesen, kis Iépésekben, hosszabb gyakorlasi ¢és
latenciaszakaszokkal valdsul meg.

A tudasvagy és a tanuldsi motivacid megtartasa érdekében sikerorientélt, apro, de biztos
1épésekben halado stratégiat érdemes valasztani, sok gyakorlassal, ismétléssel.

A tanulas kompetenciai

A beszédfejlodési zavarral kiizdé tanulok tanulasi kompetenciainak fejlesztése nem tér el
jelentdsen a tipikus fejlodésti gyermekekétdl. A nyelvfejlodési zavart mutatd tanulok szaméara
a zavar sokszinll tiineti képe miatt egyénileg sziikséges azonositanunk a hatékony tanuldsi
utakat. Kisiskolaskorban az utdnzasra épiil6 tanulasi kompetenciabol indulunk ki, ami a nyelvi
zavarok egyes formainal szintén sériil. A biztos utanzas kialakitasa az als6 szakaszban még tart,
de vele parhuzamosan egyre nagyobb jelentdségre tesz szert az 6nallo6 munka. A tanulot-
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onmaga erdsségeinek és nehézségeinek megismerésén finoman, de folyamatosan dolgozva,
sokféle megismerési-tanulasi utat megmutatva- segitjiik a szdmara leghatékonyabb tanulési
formak felismeréséhez. Végsdképpen egy belsd motivacidval rendelkezd, dnreflexidra képes
onallé tanulasi potencialhoz juttatjuk, mely a mai informdacidalapu tarsadalomban
elengedhetetlen élethosszig valo tanulas alapjava valik. A tanulasi folyamatok nehezitettsége

crer

érdeklodésére szamot tartd tanulasi célok megvalasztasara.
A digitalis kompetencidk

A digitalis kompetencidk fejlesztése a beszédfogyatékos populacié szempontjabol kiemelt
feladat. Az egyre korabban rutinszeriivé valo eszkdzhasznalat a kommunikacios
akadalymentesitést jelentésen megkonnyiti. Kiilonféle szovegszerkesztok, képszerkesztd
alkalmazasok széles tarhaza all rendelkezésre.

A célcsoport alapproblémajat jelenti a verbalis informaciok sziirése, valogatasa, feldolgozasa,
megértése, vagy éppen létrehozdsa. Kiilonds gondot kell forditani arra, hogy az
informaciodzonbdl a tanuld képes legyen a sziikséges informaciok kiszlrésére,
rendszerezésére, mas informaciokkal valdo Osszevetésére, és az érvényes, valamint az
alinformdciok elkiilonitésére. Fokozottan kell ligyelni- és késébb megtanitani-, hogy a tanuld
csak olyan és annyi informaciot gytijtson, amit nyelvi készségei, érzelmi és értelmi fejlodése
aktualis szintjén képes feldolgozni, megérteni és alkalmazni.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai

Az alkotas a fent emlitett személyiségfejlesztd hatas mellett akadalymentes kifejezési csatornat
jelent a beszéd- és nyelvfejlodési zavarral €16 tanuld szaméra. Ebben a kifejezési modban
kompetensnek éli meg 6nmagét (akar kiilonds tehetséget is mutathat). A csoportos vagy egyéni
formaban végzett miivészeti tevékenységek, komplex miivészeti terapia a dadogas, a
hangképzési zavar kezelésének hatékony modja lehet. A masodlagos pszichés vagy magatartasi
zavarok oldaséaban is jelentOs szerepet jatszik a muvészi alkotd folyamat vagy a miivészeti
alkotasok szemlélése. A miivészeti alkotas soran jelentkezd ,,flow élmény” segit a kialakult
belsé fesziiltségek oldasaban, az érzelmi terhelés elengedésében.

A Miivészetek tanulasi teriiletre vonatkozo ajanlasok

Alapvetden minden tanulonak minden miivészeti d4gban az alkotds szabadsagat, az dnkifejezés
sikerét és az alkotd folyamat ,,flow” élményét a legfontosabb megélni. A nyelvfejlédési zavarral
kiizd6k mas kifejezési formakban mutathatnak kifejezett tehetséget; ilyenek altalaban a vizuélis
miuvészetek, a kézmives tevékenységek. Ezekben az esetekben mar az éltalanos iskolai
szakaszban is fontos a tehetséggondozas. Rajzkészségiik tipikusan is fejlodhet, ha a nyelvi
elmaradashoz nem tarsul grafomotoros zavar. A nehezitett verbalis tanulasi teljesitmények
miatt a nyelvfejlédési zavarral kiizd6 tanulonak odzis lehet, ha megnyugvast biztosithat minden
miivészeti Ora, ha befogado, alkoto 1égkor uralkodik, ahol mindenki teljesitményét dGnmagéhoz
mérik.
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